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Alcance:

Curto [7,5 + 1,5 metros/2 nvl]

Médio [30 + 3 metros/nvl] Longo [120 + 12 metros/nvl]

Divindade:

Arma:

Talentos Me’camégicos

Qutras Notas

]

]

Nome e Descricdo Custo
Dominios e Poderes Recebidos ExPulsar Mortos Vivos
Teste de expulsdo [1d20 + modificador de Carisma]
Resultado Morto-vivo mais poderoso afetado (em DVs)
até 0 Nivel do Clérigo - 4
1-3 Nivel do Clérigo - 3
4-6 Nivel do Clérigo - 2
7-9 Nivel do Clérigo - 1
10- 12 Nivel do Clérigo
13-15 Nivel do Clérigo + 1
16-18 Nivel do Clérigo + 2
19-21 Nivel do Clérigo + 3
22+ Nivel do Clérigo + 4
Tentativas por dia [3 + modificador de Carisma + Expulsdo Adicional]
OO000000000000000000m0
NIVEL O (Preces) CD para Resistir:|
D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag
O O Consertar Faz reparos simples em objetos V,G lagdo 3m Objeto de 0,5kg Instantanea Vntnega 227
O O Criar agua Cria 2 galGes/nvl de agua pura V,G 1acdo Curto Até 2 galbes/nvl Instanténea - 189
O O Curar Fer. Minimos Cura 1 pv V,G lacdo Toque Criatura Tocada Instantanea - 190
O O Detectar Magia Detecta magias & itens magicos V,G lacdo 18 m 1/4 de circulo Conc, 1 min/nvl - 193
O O Detectar Veneno Detecta veneno no alvo V,G 1lagdo Curto Creat,obj, 1,5m3 Instanténea - 193
O O Guia +1 em uma jogada V,G 1acdo Toque Criatura Tocada 1 min / uso - 211
O O Infligir Fer.Minimos Toque causa 1 pv dano V,G lacdo Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 217
O O Ler magia Ler magias e pergaminhos V,G,F 1acdo Pessoal Vocé, 250 pal/min 10 min/nvl - 243
0O 0O Luz Objeto brilha como tocha V,D lacdo Toque Luz de 6m raio 10 min/nvl - 222
O O Purificar alimentos Purifica 0,5m3 de agua/alimento V,G lagdo 3m 0,5 m3/nvl Instanténea Vntnega 241
O O Resisténcia Alvo ganha +1 em Jog. Resisténcia V,G,D lacdo Toque Criatura Tocada 1 min Vntnega 245
O O Virtude Alvo ganha 1 pv temporario V,G,D 1acdo Toque Criatura Tocada 1 min - 269
]
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NIVEL 1

CD para Resistir:

D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag
O O Abencoar agua Cria agua benta V,GM 1min Toque Toque Instantaneo Vntnega 180
O O Agdo aleatdria Criatura age randomicamente 1 rdd V,G,D lagdo Curto Uma criatura viva 1 round Vntnega 242
O O Amaldicoar agua Faz agua maldita V,GM 1min Toque Frasco de agua Instantaneo Vntnega 190
O O Arma Magica Arma ganha bonus de +1 VG,F,D 1lagdo Toque +1 ataque/dano 1 min/nvl Vntnega 225
O O Aucxilio Divino Bonus +1/3 nvl no dano V,G,D 1lacdo Pessoal Vocé 1 min - 197
O O Bengao Aliados ganha +1 ataque/vs. Medo V,GD lagdo 15m Aliados em 15m 1 min/nvl - 180
O O Causar medo Criatura foge por 1d4 rdds V,G 1acdo Curto -2 ata/dn/resist. 1d4 rdds Vntnega 182
O O Comando Alvo obedece uma ordem \Y 1lagdo Curto Criatura viva 1 round Vntnega 186
O O Compr. de Linguagens Compreende todas as linegauas V,GM 1lacdo Pessoal Vocé, 250 pal/min 10 min/nvl - 186
O O Curar Fer. Leves Cura 1d8 +1/nvl pvs V,G lacdo Toque Criatura Tocada Instantanea vnt 1/2 190
O O Desespero -2 ataques/danos/resist./pericias V,G,D 1acdo Médio Criatura viva 1 min/nvl Vntnega 198
O O Detectar Revela caos/mal/bem/ordem V,G,D lagdo 18 m 1/4 circulo Conc,10 min/nvl - 192
O O Detectar Morto-Vivo Revela mortos-vivos em 18m V,G,D lacdo 18 m 1/4 circulo Conc, 1min/nvl - 194
O O Escudo da Fé Aura garante +2 ou maior deflegdo V,GM 1lagdo Toque +2 deflegao+1/6 nvls 1 min/nvl Vntnega 251
O O Escudo Entrépico 20% chance de erro V,G 1acdo Pessoal Vocé 1 min/nvl - 200
O O Infligir Fer.Leves Toque, 1d8+1/nvl dmg (max +5) V,G lacdo Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 217
O O Invisibilidade M.Vivos M.Vivo ndo ve 1 alvo/nvl V,G,D 1acdo Toque Criatura tocada/nvl 10 min/nvl Vntnega 218
O O Invocar Criaturas I Chama criaturas para lutar V,G,D 1 rdd Curto 1 criatura convocada 1 rdd/nvl - 258
O O Névoa Obscurecente Neblina surge a sua volta V,G lacgdo 9m Neblina em 9m 1 min/nvl - 233
O O Pedra Encantada 3 pedras, +1 ataque, dn 1d6+1 V,G,D lacdo Toque Vs. M.Vivo 2d6+1 30 min ou uso Vntnega 225
O O Perdicdo Inimigo sofrem —1 ataq,-1 vs medo V,G,D lacdo 15m Inimigos em 15 m 1 min/nvl Vntnega 177
O O Protegdo +2 CA, resist. Etc (caos/ordem/bem/mal) V,G,D lacdo Toque Criatura tocada 1 min/nvl Vntnega 240
O O Remover medo +4 vs. Medo +1 alvo/4 nvl V,G 1acdo Curto Méx 9m distancia 10 min Vntnega 245
O O Resistir Elementos Ignora 5 pv/round de uma energia V,G lacdo Toque Criatura Tocada 24h - 199
O O Santuario N&o pode atacar nem ser atacado V,G,D 1acdo Toque Criatura tocada 1 rdd/nvl Vntnega 247
O O Visdo da Morte Vé qudo machucado estd o alvo V,G 1acdo Curto 1/4 circulo 10 min/nvl - 191
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NIVEL 2 CD para Resistir:

D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag
O O Acalmar emogoes Acalma 1d6/nvl alvos V,GD 1lacdo Médio Max 9 m distancia Conc, 1 rdd/nvl Vntnega 182
O O Ajuda +1 ataques, vs. medo, 1d8 pvs temporarios V,G,D 1agdo Toque Criatura viva 1 min/nvl - 172
O O Arma Espiritual Arma magica que ataca sozinha V,GD 1lacdo Médio 1d8 de dano 1 rdd/nvl - 256
O O Augurio Aprende se uma agdo € boa ou ma V,G,F 1acdo Pessoal Vocé Instantaneo - 177
O O Cativar Cativa todos em 30 m + 3 m/nvl V,G 1rdd Médio Criaturas Até 1 hora Vntnega 200
O O Consagrar Preenche uma area com energia positiva VGM,D 1lagdo Curto 6 m raio 2 h/nvl - 187
O O Curar Fer. Moderados Cura 2d8+1/nvl (max +10) V,G 1acdo Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 190
O O Descango Tranqilo Preserva um corpo V,GM 1lagdo Toque Corpo tocada 1 dia/nvl Vntnega 208
O O Despedacar Vibragdo s6nica danifica um objeto V,GD 1lagdo Curto 1 m raio, 0,5 kg/nvl Instantaneo especial 251
O O Dissimular Tendéncia Esconde tendéncia por 24 horas V,G, 1lagdo Curto Uma criat ou objeto 24 horas Vntnega 267
O O Drenar Forga Vital ;ellcriaS Z\;S,\:{:é:f.r{ ;\}Sn:llf zl;gado de criatura a V,G 1agdo Toque Criatura viva tocada Inst. 10 min/nvl Vntnega 191
O O Escontrar Armadilhas Encontra armadilhas como um ladrdo V,G 1acdo Médio Vocé 1 min/nvl - 203
O O Escuridao 6 m3 de escuriddo sobrenatural V,D 1acdo Toque Obj, 6 m raio 10 min/nvl - 190
O O Explosdo Sonora 1d8 dano sbnico, pode atordoar V,GD 1lagdo Curto Dispersdo 3m raio Inst. Vnt parc. 254
O O Falar com Animais Comunicar-se com animais naturais V,G 1acdo Pessoal Vocé 1 min/nvl - 254
O O Forga de Bufalo Alvo ganha 1d4+1 na Forga V,G,D lacdo Toque Criatura tocada 1 h/nvl Vntnega 181
O O Imobilizar Pessoas Imobiliza uma pessoa, 1 rdd/nvl V,G,F 1acdo Médio Tamanho Médio ou < 1 rdd/nvl Vntnega 214
O O Infligir Fer.Moderados Toque, 2d8+1/nvl dano (max +10) V,G lacdo Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 217
O O Invocar Criaturas II Convoca criaturas para lutar V,G,F 1rdd. Curto 1or1:1d3 1 rdd/nvl - 258
O O Mensageiro animal Envia um animal pequeno para um local V,GM 1lagdo Curto Um animal pequeno 1 dia/nvl - 173
O O Profanar Preenche uma area com energia negativa VGM,D 1lacgdo Curto 6 m raio 2 h/nvl - 192
O O Proteger Outro Vocé toma metade do dano do alvo V,G,F lagdo Curto +1 CA, +1 resist. 1 h/nvl Vntnega 251
O O Remover Paralisia Liberta criatura de lentidao/imoblizagdo/paralisar  V,G lagdo Curto 1:neg,2:+4,3-4:+2 Instantaneo Vnt neg 245
O O Restauragao Menor Cura 1d4 pts. dano em atributo por magica V,G 3rdds Toque Criatura tocada Instantaneo Vntnega 222
O O Retardar Veneno Faz o veneno parar de afetar o alvo V,G,D lacdo Toque Criatura tocada 1 h/nvl Fort nega 191




NIVEL 2 (continuagao)

CD para Resistir:

]

]

D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag
O O Siléncio Siléncio num raio de 4,5 m V,G lacdo Longo 4,5 m raio 1 min/nvl Vntnega 252
O O Suportar Elementos Ignora 12 dano/rdd de um elemento V,G,D 1acdo Toque Criatura tocada 1 min/nvl - 246
O O Toque da Morte Ganha 1d8 temp pvs, +2 Forga, +1 level V,G lacdo Toque Criatura viva tocada 10 min / criat DV Vntnega 191
O O Tornar Inteiro Repara um objeto V,G 1acdo Curto Até 3 m3 Instantaneo Vntnega 225
O O Vigor Ganha 1d4+1 Con por 1 h/nvl V,GD 1lagdo Toque Criatura tocada 1 h/nvl - 199
O O Zona de Verdade Alvos na area de efeito ndo mentem V,G,D 1acdo Curto 1,5 m/nvl 1 min/nvl Vntnega 274
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NIVEL 3 CD para Resistir:

D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag.
O O Caminhar sobre Agua Alvo anda na agua como se esta fosse sdlida V,G,D lacdo Toque Criatura tocada/nvl 10 min/nvl Vntnega 271
O O Cegueira/Surdez Faz o alvo ficar surdo ou cego \" 1acdo Médio Criatura viva Permanente Fort nega 180
O O Chama Continua Cria uma chama sem calor continua V,GM 1lagdo Toque Chama iluséria Permanente - 188
O ggss;;gs;:g;el_?o Vs. Protegdo 3 m raio, 10 min/nvl V,G,D lacdo Toque 3 m raio 10 min/nvl Vntnega 223
O O Criar Alimentos Alimenta 3 humanos (ou cavalo)/nvl V,G 10 min  Curto Por um dia 24 horas - 189
O O Criar Morto Vivo Menor Cria esqueletos e zumbis V,GM 1lacdo Toque DV/nvi Instantaneo - 174
O O Curar Fer. Graves Cura 3d8+1/nvl (max +15) V,G A Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 190
O O Dissipar Magia Cancela efeitos magicos V,G 1acdo Médio especial Instantaneo - 196
O O Escuriddo Profunda Profunda escuriddo magica num raio de 18 m V,G 1agdo Toque Objeto tocado 1 dia/nvl - 191
O O Falar com as Plantas Fala com plantas normais / criaturas vegetais V,G 1agdo Pessoal Vocé 1 min/nvl - 254
O O Falar com os Mortos Corpo responder 1 questao/2 nvls V,G,D 10 min 3 m Uma criatura morta 1 min/nvl Vntnega 254
O O Infligir Fer. Sérios Toque causa dano, 3d8+1/nvl (max +15) V,G 1acdo Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 217
O O Invocar Criaturas III Convoca criaturas para lutar V,G,D Fullrdd Curto 1or1:1d4+1, 2:1d3 1 rdd/nvl - 259
O O Localizar Objetos Indica a diregdo de um objeto V,G,D 1acdo Longo Raio 120 3 + 12 m/nvl 1 min/nvl - 223
O O Luz Cegante Dano 1d8/2 nvls,mortos vivos 1d6/1d8/nvl V,G 1acdo Médio Raio (teste de ataque) Instantaneo - 248
O O Luz do Dia 18 m de raio de luz brilhante V,G 1acdo Toque Objeto, 18 m raio 10 min/nvl - 191
O O M&o Opifera Mdo fantasmagorica que o leva até o alvo V,GD 1lagdo 6,5km M&o fantasma 1 h/nvl - 213
O O Mesclar-se as Rochas Vocé se mescla a uma rocha V,GD 1lacdo Pessoal Vocé 10 min/nvl - 226
O O Moldar Rochas Molda rochas a qualquer forma V,G,D lacdo Toque 3 m3 + 0,3 m3/nvl Instantaneo - 257
O O Muralha de Vento Deflete flechas, pequenas criaturas, gases V,G,D 1acdo Médio 3m/nvl larg.,1,5m/nvl alt. 1 rdd/nvl - 273
O O Obscurecer Objeto Marca um objeto contra advinhagao V,GD lagdo Toque Até 45 kh/nvl 8 horas Vntnega 232
O O Oracdo Aliados +1 atq,dano,resist.,pericias /inimigos -1 V,G,D lagdo 9m Aliados em 9m raio 1 rdd/nvl - 238
O O Praga Infecta com alguma doenga V,G lacdo Toque Criatura viva Instantaneo Fort nega 187
O O Protecdo a Elementos Absorve 12 dano/nvl de energia V,G 1acdo Toque Criatura tocada 10 min/nvl - 240
O O Protegdo a Energia negtiva Alvo resiste a absorcdo de niveis e atributos V,G 1acdo Toque Criatura viva tocada 1 rdd/nvl Vntnega 231
O O Purgar Invisibilidade Dissipa invisibilidade em 1,5 m/nvl V,G 1acdo Pessoal Vocé 1 min/nvl - 218
O O Rem. Surdez/Cegueira Cura sudrez/cegueira normal ou magica V,G lacdo Toque Criatura tocada Instantaneo Fort nega 244
O O Remover Doengas Cura todas as doencas afetando o alvo V,G 1acdo Toque Criatura tocada Instantaneo Fort nega 244
O O Remover Maldigbes Liberta ou pessoa ou objeto de maldigdo V,G lacdo Toque Criat or item tocado Instantaneo Vntnega 244
O O Respirar na Agua Alvo pode respirar sob a agua V,G,D 1acdo Toque Criatura vivas tocada 2 h/nvl Vntnega 271
O O Rogar Maldigdo -6 atrib / -4 ataques, resist., pericias etc. V,G lacdo Toque Criatura tocada Permanente Vntnega 178
O O Roupa Encantada Armadura/escudo ganha +1/3 niveis V,G,D 1acdo Toque +1/3 nvls (max +5) 1 h/nvl Vntnega 225
O O Simbolo de Protegdo Inscrigdo que machuca aqueles que passarem V,GM 10 min Toque Obj/1,5 m/nvl Até descarregar especial 209
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NIVEL 4

CD para Resistir:

]
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D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag
O O Advinhagdo Déa conselhos Uteis as agoes V,GM 10 min Pessoal Vocé Instantaneo - 197
O O Aliado InterplanarMenor  Troca servigos, extraplanar 8 DV V,G,D 10 min  Curto Até 8 DV Instantaneo - 221
O O Ancora Dimensional Barra movimento extradimensional V,G 1acdo Médio Raio 1 min/nvl - 195
O O Andar no Ar Alvo anda no ar como se fosse solido V,G,D 1acdo Toque Criatura tocada 10 min/nvl - 172
O O Arma Magica Superior +1/3 nlv (max. +5) V,G,D 1lagdo Curto Arma ou 50 proj. 1 hour/nvl Vntnega 210
O O Condicdo Monitora condicdes, posicoes de aliados V,G 1acdo Toque 1 criat tocada/3 nvls 1 h/nvi Vntnega 256
O O Controlar Agua Ergue, diminui ou reparte a agua V,G,D 1agdo Longo 3x3x0,6m 10 min/nvl - 188
O O Curar Fer. Criticos Cura 4d8+1/nvl pvs (max. +20) V,G 1acdo Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 190
O O Discernir Mentiras Revela mentiras V,G,D lagdo Curto 1/nvl,max 9m lonegae Conc, 1 rdd/nvl Vntnega 195
O O Envenenamento Toque 1d10 Con dano,repete 1min V,G,D 1acdo Toque Criatura viva tocada Instantaneo Fort nega 236
O O Enviar Mensagem Entrega mensagem curta em um lugar V,G,D 10 min  Especial uma criatura 1 round - 248
O O Expulsdo Forga criatura a voltar ao seu plano V,G,D 1acdo Curto Criatura extraplanar Instantaneo Vntnega 196
O O 1diomas Fala qualquer lingua V,D lacdo Toque Criatura tocada 10 min/nvl - 265
O O Imunidade a Magia Alvo imune a 1 magia/4 niveis V,G,D 1acdo Toque Criatura tocada 10 min/nvl Vntnega 255
O O Infligir Fer. Criticos Toque 4d8+1/nvl (max. +20) V,G lacdo Toque Criatura tocada Instantaneo vnt 1/2 217
O O Invocar Criaturas IV Convoca Criaturas para lutar V,G,D 1acdo Curto 4:1,3:1d3,2-1:1d4+1 1 rdd/nvl - 259
O O Movimentagao Livre Alvo tem seus movimentos liberados VGM,D 1acgdo Prsltoque Vocé or creat tocada 10 min/nvl - 207
O O Neutralizar Veneno Desentoxica o alvo V,GM 1lacdo Toque Criat/obj Instantaneo Vntnega 232
O O Poder Divino Vocé ganha bdnus de ataque, For 18, 1 pv/nvl V,G,D 1 acdo Pessoal Bonus de guerreiro 1 rdd/nvl - 197
O O Protecdo Contra Morte Imune a magias mortais/efeitos V,G,D 1acdo Toque Criatura viva tocada 10 min/nvl - 191
O O Repelir Vermes Insetos ficam 3 metros lonegae V,G,D 1agdo 3 metros 3 metros raio 10 min/nvl Vntnega 245
O O Restauragao Restaura nivel de habilidades perdidas V,G 3rdds Toque Criatura tocada Instantaneo Vntnega 246
O O Transf. Poder Divino Transfere magia para alvo V,G,D 10 min  Toque Criatura tocada Até descarga Vntnega 216
O O Verme Gigante Trasnforma inseto numa criatura gigante V,G,D 1acdo Curto 1-3 insetos 1 min/nvl - 209
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NIVEL 5 CD para Resistir:

D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag
O O Cancelar Encantamento Liberta alvo de encantos etc V,G 1 min Curto 1 criat/nvl,dentro de 9m  Instantaneo especial 181
O O Circulo da Destruicdo 1d8+1/nvl de dano em todas as direcdes V,G lagdo 6m Dentro 6 m rad Instantaneo Fort1/2 184
O O Circulo de Cura Cura 1d8+1/nvl em todas as diregdes V,G lagdo 6m 6 m raio Instantaneo Fort 1/2 213
O O Coluna de Chamas Fogo divino causa 1d6/nvl V,GD 1lacdo Médio 3 m raio/12 m altura Instantaneo Ref 1/2 205
O O Comando Aprimorado Comanda 1 alvo/nvl \ lagdo Curto 1 Criatura/nvl 1 round Vntnega 210
O O Comunhdo Divindade respone 1 questdo/nvl VGDXP 10 min Pessoal Vocé 1 rdd/nvl - 186
O O Conspurcar Transforma o local num lugar maldito V,GM 1dia Toque 3 m de raio Instantaneo - 268
oo 2;27;; /Bem/Ordem +4 de bonus contra atacantes V,G,D lacdo Toque especial 1 rdd/nvl / discrg especial 196
O O Forga dos Justos Seu tamanho aumenta, Forga +4 etc. V,G,D 1 acdo Pessoal Vocé 1 rdd/nvl - 246
O O Invocar Criaturas V Chama criaturas para lutar V,G,D 1acdo Curto 5:14:1d3 1-3:1d4+1 1 rdd/nvl - 259
O O Marca da Justica Designa ato de ativa maldigao V,G,D 10 min  Toque Criatura tocada Permanent - 225
O O Matar Toque mata o alvo V,G 1acdo Toque Resist: 3d6+1/nvl Instantaneo Fort esp. 252
O O Muralha de Pedra 20 pv/4 niveis, pode ser moldado V,G,D 1acdo Médio Area de 2m2/nvl Instantaneo especial 270
O O Observacdo Observa alvo a distancia VGM,D 1h Especial Sensor magico 1 min/nvl - 247
O O Passeio Etéreo Fica etéreo V,G 1acdo Pessoal Vocé 1 rdd/nvl - 201
O O Peniténcia Remove penas por mal-comportamento EGp. 1h Toque Criatura viva tocada Instantaneo - 176
O O Praga de Insetos Horda de insetos limita vis3ao, causa dano etc V,G,D 1 rdd Longo 54 m larg, 18m alt. 1 min/nvl especial 217
O O Resisténcia a Magia Alvo ganha resisténcia magica de 12+nvl V,GD 1lacdo Toque Criatura tocada 1 min/nvl Vntnega 255
O O Reviver os Mortos Restaura a vida do alvo VGM,D 1min Toque Morto ha até 1 dia/nvl Instantaneo - 242
O O Santificar Designa lugar como sagrado VGM,D 1dia Toque 3 m/nvl de raio Instantaneo - 212
O O Viagem Planar 1-8 alvos viajam para outro plano V,G,F 1agdo Toque 1-8 maos Instantaneo Vntnega 236
O O Visao da Verdade Vé coisas como realmente sdo V,GM 1lacdo Toque Criatura tocada 1 min/nvl Vntnega 267
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NIVEL 6

CD para Resistir:

D P Magia Descrigdo Comp  Tempo Alcance Alvo,efeito,area Duragdo T.Resist.  Pag
O O Animar Objetos Objeto ataca seus adversarios V,G 1acdo Médio 1 cubo 30 cm/nvl 1 rdd/nvl - 174
O O Aliado Extraplanar Troca servigos com extraplanar de 16 DV V,G,D 10 min  Curto Até 16 DV Instantaneo - 235
O O Banimento Expulsa 2DV/nvl de criaturas de outros planos V,G,F lagdo Curto 2 DV/nvi Instantaneo Vntnega 177
O O Banquete de Herdis Comida para 1 criat/nvl, curas & béngdos V,G,D 10 min Curto Banquete para 1/nvl 1h+12h - 213
O O Barreira de Laminas Laminas causam 1d6 dano/nvl V,G 1rdd Médio Até 9m raio 10 min/nvl Refnega 179
O O Caminhar no Vento Vocé e seus aliados se transformam em vapor V,G,D 1acdo Toque Vocé +1 criat/3 nvls 1 h/nvl (D) - 272
O O Criar Mortos-Vivos Carnigais,sombras, lividos, vultos ou aparigdes V,G,M 1h Curto 1 corpo Instantaneo - 189
] \(;:ZF;UIa de Protegdo vs. Clpula de 3 metros isola criaturas vivas V,G,FD 1rnd 3 metros 3 metros de raio 10 min/nvl (D) - 175
O O Cura Completa Cura danos, doengas e problemas mentais V,G lacdo Toque Criatura tocada Instantaneo - 213
O O Dissipar Aprimorado Como dissipar magia, mas bonus chega a +20 V,G 1acdo Médio Especial Instantaneo - 210
O O Doenga Plena Alvo pere tudo, ficando com 1d4 pvs V,G lacdo Toque Criatura tocada Instantaneo - 212
O O Encontrar o Caminho Mostra maioria dos caminhos para um local V,G,F 3rnds Psl,Toque Vocé ou criatura tocada 10 min/nvl - 203
O O Forma Etérea Viaja para Plano Etéreo com companheiros V,G lacdo Toque Vocé + 1 criat/3 nvls 1 min/nvl (D) - 201
O O Invocar Criaturas IV Convoca criatura para lutar V,G,D 1 rdd Curto 6:15:1d3 1-4:1d4+1 1 rdd/nvl (D) - 259
O O Palavra de Recordagdo Teleporta vocé para local designado \ 1acdo Sem Limite  Vocé + obj + 50 Ib/nvl Instantaneo - 274
O O Proibigdo Nega érea para criaturas de uma tendéncia VGM,D 6rdds Médio 18 metros cub/nivel Permanente Especial 206
O O Simb. Protegdo Maior Até 10d8 dano ou magia 6° nivel V,GM 10 min Toque Obj tocado/1,5m2/nvl Até descarregar Especial 210
O O Tarefa/Missao Comanda qualquer criatura \" 1acdo Curto Criatura viva 1 dia/nvl/descarga - 208
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