CLASSES DE PERSONAGENS

[ - BARBARD

e DADODE VIDA: d12

e  PonTos DE PERiCIA: 4 + Mod. Inteligéncia

e PEeRriciAs DE CLASSE: Escalar, Oficios,
Adestrar Animais, Intimidar, Senso de
Direcdo, Saltar, Ouvir, Cavalgar, Natacdo,
Sobrevivéncia, Ler e Escrever

e  TEesSTES DE RESISTENCIA: +2/+0/+0

e  HaBILIDADES INICIAIS: Usar Armas Simples
e Comuns; Usar Armaduras Leves e Médias;
Usar Escudos; Furia; Movimento Rapido.

BARoO

e DADO DE VIDA: d6

e PonTOs DE PERiCIA: 4 + Mod. Inteligéncia

e  PERicIAs DE CLASSE: Alquimia, Avaliacdo,
Equilibrio, Blefar, Escalar, Concentragdo,
Oficios, Decifrar Escrita, Diplomacia,
Disfarce, Arte da Fuga, Conseguir
Informacdes, Esconder-se, Senso de
Diregao, Acrobacia, Usar Mecanismo
Mdgico, Saltar e Conhecimento.

e  TESTES DE RESISTENCIA: +0/+2/+2

e  HABILIDADES INICIAIS: MUsica e
conhecimento de bardo; Usar Armas
Simples; Usar uma das armas de bardo;
Usar Armaduras Leve e Média; Usar
Escudo.

III - CLERIGO

e DADO DE ViDA: d8

e PonTOs DE PERICIA: 2 + Mod. Inteligéncia

e  PERiciAs DE CLAsse: Concentracdo, Oficios,
Diplomacia, Cura, Conhecimento, Profissdo,
Espionar e Id. Magias

o  TESTES DE RESISTENCIA: +2/+0/+2

e  HaBiLIDADES DE CLASSE: Expulsar Mortos-
Vivos; Usar Armas Simples; Usar Armaduras
Leves, Médias e Pesadas; Usar Escudos;
Conjuracdo Espontanea; Expulsdo Extra.

[V - Druioa

DADO DE VIDA: d8

PoNToOs DE PERICIA: 4 + mod. Inteligéncia
PEeRicIAs DE CLASSE: Empatia com Animais,
Concentragdo, Oficios, Diplomacia, Adestrar
Animais, Cura, Senso de Diregdo,
Conhecimento (natureza), Profissao, Espionar,
Identificar Magias, Natacdo e Sobrevivéncia.
TESTES DE RESISTENCIA: +2/+0/+2
HABILIDADES DE CLASSE: Usar Armas e
Armaduras de Druida; Senso Natural;
Companhia Animal.

V - GUERREIRO

DADO DE ViDA: d10

PoNToOs DE PERICIA: 2 + mod. Inteligéncia
PERicIAs DE CLASSE: Escalar, Oficios, Lidar
com Animais, Saltar, Cavalgar e Natacdo
TEeSTES DE RESISTENCIA: +2/+0/+0
HABILIDADES DE CLASSE: Usar Armas Simples

e Comuns; Usar Armaduras Leves, Médias e
Pesadas; Usar Escudos; Talento Extra (lista do
guerreiro).

VI - IlonGE

DADO DE VIDA: d8

PonTos DE PERICIA: 4 + mod. Inteligéncia
PERicIAs DE CLASSE: Equilibrio, Escalar,
Concentracdo, Oficios, Diplomacia, Arte da
Fuga, Esconder-se, Saltar, Conhecimento
(arcano), Ouvir, Furtividade, Atuacdo,
Profissdo, Natacdo e Acrobacia.

TESTES DE RESISTENCIA: +2/+2/+2
HABILIDADES DE CLASSE: Ataque Desarmado;
Ataque Atordoante; Evasdo; Usar Armas de
Monge.
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VII - PaLaoino I¥ - Laoino

e DADO DE VIDA: d10 e DADO DE VIDA: d6
e  PonTos DE PERICIA: 2 + mod. Inteligéncia e  PonTos DE PERiCIA: 8 + mod. Inteligéncia
e  Pericias DE CLasse: Concentragdo, Oficios, e Pericias DE CLAsse: Avaliacdo, Equilibrio,

Labia, Escalar, Oficios, Decifrar Escrita,
Diplomacia, Operar Mecanismo, Disfarce, Arte
da Fuga, Falsificacdo, Conseguir Informacoes,
Esconder-se, Senso de Diregdo, Saltar, Ouvir,

Diplomacia, Adestrar Animais,
Conhecimento (religioso), Cura, Profissao e
Cavalgar.

e  TEeSTES DE RESISTENCIA: +2/+0/+0

o HABILIDADES DE CLASSE: Detectar Aurea Furtividade, Abrir Fechaduras, Atuacdo,
Maligna; Graca Divina; Curar com as Maos; Punga, Profissdo, Leitura Labial, Procurar,
Usar Armaduras Leves, Médias e Pesadas; Sentir  Motivagdo, Observar,  Natagdo,
Usar Escudos; Usar Armas Simples e Acrobacia, Usar Mecanismo Magico,

Comuns; Expulsdo Extra; Codigo de
Conduta.

VIII - RAnGER.

DADoO DE ViDA: d10

PonTos DE PERiCIA: 4 + mod. Inteligéncia
PERicIAS DE CLASSE: Empatia com Animais,
Escalar, Concentracdo, Oficios, Lidar com
Animais, Cura, Esconder-se, Senos de
Direcdo, Saltar, Conhecimento (natureza),
Ouvir, Furtividade, Profissao, Cavalgar,
Procurar, Observar, Natacdo, Usar Cordas e
Sobrevivéncia.

TESTES DE RESISTENCIA: +2/+0/+2
HABILIDADES DE CLASSE: Rastrear; Inimigo
Natural; Habilidade de usar duas armas;
Usar Armas Simples e Comuns; Usar
Armaduras Leves e Médias; Usar Escudos.

Insinuagdo, Intimidar e Usar Cordas.

TESTES DE RESISTENCIA: +0/+2/+0
HABILIDADES DE CLASSE: Ataque Furtivo; Usar
Armaduras Leves; Usar Armas de Ladino;
Detectar e Desarmar Armadilhas

¥ — FEITCEIRO

HI -

DADoO DE ViDA: d4

PoNTOSs DE PERICIA: 2 + mod. Inteligéncia
PeRiciAs DE CLAsSE: Alquimia, Concentragao,
Oficios, Conhecimento (arcano), Profissdo,
Espionar e Id. Magias

TEeSTES DE RESISTENCIA: +0/+0/+2
HABILIDADES DE CLASSE: Conjurar Familiar;
Usar Armas Simples

MacGo

DADO DE VIDA: d4

PonTos DE PERiCIA: 2 + mod. Inteligéncia
PERicIAs DE CLASSE: Alquimia, Concentracao,
Oficios, Conhecimento, Profissao, Espionar e
Id. Magias

TEeSTES DE RESISTENCIA: +0/+0/+2
HABILIDADES DE CLASSE: Conjurar Familiar;
Escrever Pergaminho; Usar Armas de Mago;
Tomo de Magia; Dominio de Magia.
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