O QUE JÁ TEM:





Todos os ataques básicos (9)


Caras grande e pequena


Stand pose contando o HUMMM!!!


Introdução


Morto


Tonto


Pose de agachado


Pulo e landing


Andando para frente e para trás


Três Win Poses


Turning


Pulo p/ frente e p/trás


Caindo (??)


Pose de derrota


Todas as de hit (9) e seus respectivos recovers


Todas Defesas (3)





O QUE FALTA:





F, Soco Forte


F, D, Chute forte


Cair (??)


Charge e o rodopio


Super Dive Bomb


Super Armor





O primeiro frame do jump back eh: hummm02 e o segundo é hopback01. Depois, teremos o jump08, 07, 06, 05, 04, 03, 02 e 01


No caso do jumpfwd, o primeiro eh o jumplanding01. Depois eh o jump02, q vai deslocando. depois eh o jump03, 04, 05, 06, 07, 08





Cturn01 = 430, 3


Cturn03 = 450, 7





OPS5 = VOUMORRER5


OPS6 = VOUMORRER4


OPS8 = HITNOCHÃO


OPS7 = ??


Voumorrer16 eh o voumorrer6





IMPORTANTE: VERIFIVAR POSES DE LIEDOWN HIT





TUTO:





Poses de balançando realmente necessárias:


Morto


Caindo


3 de stand com cabeça pouco inclinada para trás


3 de stand bem na barriga


3 de Crouch


1 de arremessado para cima


Pose de tropeçando


Caindo de ponta-cabeça


Air recover (acho q eh recuperação de queda, tipo, o kra impede que bata no chão)


Acertado no chão


LieDown Hit (hit up into air)???


Queda (impacto) no chão (???)


Tonto


Levantando do Caído








