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Oglindiri (Mirrors)

in unele patratele ale diagramei se gasesc un tunel (reprezentat prin
doua linii paralele), o oglinda (triunghiul dreptunghic isoscel negru)
sau un baraj (patratul negru). Trasati un circuit inchis (o bucla) format
din linii orizontale si verticale, care sa ocupe toate patratelele albe ale
diagramei, respectand urmatoarele conditi: traseul nu se
intersecteaza pe sine, nu se ramifica si nu trece decat o singura data
prin fiecare celula alba; traseul isi schimba directia cu 90 de grade
cand intélneste un baraj (patratel negru); in oglinda (triunghiul negru)
traseul se reflecta la 90 de grade pe latura inclinata; in tunel (liniile
paralele) bucla isi mentine directia; in oricare celula alba traseul isi
poate schimba directia cu 90 de grade.
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Dreptunghiuri (Rectangles)

impartiti grila in zone dreptunghiulare si/sau patrate astfel incat
fiecare zona sa contina exact un cerc numerotat, iar acel numar sa
reprezinte numarul patratelelor din care este formata fiecare zona
dreptunghiulara sau patrata. Tmpér’girea in zone se face de-a lungul
liniaturii grilei.
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Corturi (Tents)

Intr-un camping, fiecare cort poate fi ridicat in nemijlocita vecinatate a
cate unui copac, dar numai lateral (stanga—dreapta sau sus—jos) fata
de acesta, niciodata oblic (diagonal). Nu este permisa instalarea
corturilor pe loturi invecinate intre ele (nici macar diagonal); in
schimb, turistul nu trebuie sa tina cont de pozitia copacului vecinilor.
Situatia din diagrama surprinde o anumita dispunere - initial
,2ascunsa“ — a corturilor in tabara, cifrele notate pe margini indicand
numarul de corturi instalate in fiecare linie si coloana. Se cere
stabilirea legaturilor dintre copaci si corturi.
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Insule (Nurikabe)

Fiecare camp numerotat apartine unei insule albe, cu suprafata
(exprimata in numar de patratele) egala cu numarul respectiv.
innegriti n asa fel restul grilei incat insulele albe s& nu se atingd intre
ele decat cel mult diagonal (intr-un punct), iar suprafata neagra —
care nu poate contine zone 2x2 — sa constituie un ansamblu unitar,
prin alaturarea nemijlocita a campurilor sale.
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Trei in linie (Binario)

Diagrama acestui joc trebuie astfel completata cu cifrele O (zero) si 1
(unu) in asa fel incat in nicio linie orizontala sau linie verticala sa nu
apara 3 casute succesive cu aceeasi cifra. Fiecare rand si fiecare
coloana contin un numar egal — cate 4 - de casute continand cifra 0 gi
casute continand cifra 1.
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Garduri (Sliterlink)

Trasati un traseu inchis, nesuprapus si neintersectat, care sa lege
prin segmente orizontale si verticale punctele figurate in diagrama.
Fiecare dintre numerele date arata cate linii elementare (unind doua
puncte vecine) sunt materializate in jurul sau.
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Populari (Fillomino)

Fiecare casuta a grilei trebuie sa contina o cifra. Grila trebuie
impartita, de-a lungul liniaturii, in mai multe zone compacte. O zona
compacta contine aceeasi cifra, care indica numarul de casute ce
apartin zonei respective. Doua zone compacte ce contin aceeasi cifra
se pot invecina cel mult diagonal (intr-un punct).
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