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Blocuri (Skyscrapers)

Diagrama acestui joc trebuie inteleasa ca un ansamblu de blocuri
(paralelipipedice) cu baze patrate egale si diverse inaltimi, dispuse
intr-un perimetru, de asemenea, patrat. Numerele notate pe
marginile diagramei arata cate muchii se disting in linia orizontala sau
verticala respectiva, privind catre interiorul diagramei (aceste numere
nu includ muchia comuna de la baza blocurilor). Se cere ca, prin
deductie din aproape in aproape, sa se stabileasca distributia
inaltimilor (de la 1 la 5 etaje), stiind ca in nicio linie orizontala sau
verticala nu se produc omisiuni sau dublari in acest interval numeric.
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Vizibilitate (Range)

Innegreste anumite patratele din grila, pentru a limita vizibilitatea pe
care o ai din fiecare casuta ce contine o cifra. De exemplu, un
patratel ce contine cifra 4 are exact inca trei patratele albe conectate,
in cele patru directii (sus, jos, stdnga, dreapta). Patratele negre nu se
pot Tnvecina orizontal sau vertical (pe o latura), ci cel mult diagonal
(intr-un punct). Nu sunt permise zone albe izolate de rest, astfel incat
pornind, orizontal sau vertical, dintr-un patratel alb sa poti ajunge in
oricare altul similar din diagrama. Casutele ce contin cifre nu se pot
innegri.
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Mathemagrids

Introduceti in cele noua casute goale ale grilei toate cifrele de la 1 la
9 astfel incat efectuand operatile matematice indicate sa obtineti
rezultatele trecute in grila. Ordinea efectuarii operatiilor este de la
stanga la dreapta (pentru liniile orizontale) si de sus in _jos (pentru
liniile verticale).
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Kenken (Calcudoku)

Pe fiecare linie gi coloana introduceti cifrele de la 1 la 5, astfel incat
nici o cifrd sa se repete. in fiecare zona delimitatd din grild este
indicata o anumita operatie matematica (adunare, scadere, inmultire
sau impartire). Aplicandu-se respectiva operatie matematica cifrelor
din zona delimitata, indiferent de ordine, trebuie sa se obtind numarul
indicat in fata semnului matematic corespunzator zonei. Cifrele se pot
repeta in interiorul unei zone delimitate daca nu sunt plasate pe
aceeasi linie sau coloana.
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Populari (Fillomino)

Fiecare casuta a grilei trebuie sa contina o cifra. Grila trebuie
impartita, de-a lungul liniaturii, in mai multe zone compacte. O zona
compacta contine aceeasi cifra, care indica numarul de casute ce
apartin zonei respective. Doua zone compacte ce contin aceeasi cifra
se pot invecina cel mult diagonal (intr-un punct).
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Inclinatii (Slant)

Fiecare cruce (x) dintre casute trebuie inlocuita cu o linie inclinata la
45° (pe una din cele doua directii posibile). Cifrele din patratele indica
cate linii inclinate pornesc din cele patru colturi ale casutei respective.
Nu este permis ca liniile inclinate sa formeze o bucla (un traseu
inchis).
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Kakurasu

in diagram& trebuie innegrite anumite patratele astfel incat sa fie
indeplinite cateva conditii. Cifrele negre, amplasate in dreapta si in partea
de jos a diagramei, reprezinta totaluri pentru randurile si coloanele
corespunzatoare. Cifrele gri, situate in stdnga si in partea de sus a
diagramei, reprezintd valoarea patratelelor. Astfel, prima casuta dintr-un
rand sau dintr-o coloana are valoarea 1, a doua casuta are valoarea 2, a
treia - 3, si asa mai departe. Adunand valorile patratelor innegrite trebuie
sa se obtina totalul pe randul sau coloana corespunzatoare, indicat de
numerele negre din partea dreapta, respectiv de sub diagrama.
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