Satu lagi lambang prestisi yang cukup serius dan besar telah disediakan oleh pihak penyelenggara game kepada para player yang terlibat kedalam Clan di Nexia bernama Kastil. Tentu saja kastil bulan merupakan sekedar area dengan segala fasilitasnya, tapi lebih sebagai sebuah perlambangan kebesaran, kekompakan, kekuatan ,kepandaian dan tingkat elit sebuah Clan. Untuk memiliki sebuah lambang ini, semua clan harus menggunakan kekuatan dan siasatnya untuk lalu dapat menjadi satu-satunya clan yang memilikinya. Yuri 48 awal Musim Dingin, perebutan kastil dimulai....





Sebelumnya pihak staff telah mengeluarkan peraturan yang akan menjadi acuan dalam pertempuran dan penentuan pemenang. Pertempuran direncanakan akan berlangsung dalam jangka waktu 1 jam, dengan acuan pemenang dimana primogen harus jadi orang terakhir yang berdiri disebuah titik di hati jujak sampai pertempuran berakhir.





Penghitung waktu menunjukkan bahwa perebutan telah di mulai. Wind merangsek langsung ke garis depan. Sebagai clan yang terkuat di Nexia menurut perhitungan diatas kertas, Wind menjadi clan pertama yang secara kompak menduduki hati jujak, dan Guan sang primogen berhasil berdiri di titik yang telah ditentukan, dijaga oleh Stream Of Life yang tiada henti-henti nya dilancarkan oleh para poet dari Wind sambil menunggu waktu berakhir dan berusaha mempertahankan kedudukan.





Baelnorn datang merusak kemapanan pertahanan Wind. Tidak lama setelah itu, Mystique bersama aliansinya, Siliwangi dan Dodol menjadi satu tumpah ruah berperang didalam hati jujak berusaha mencapai titik hati jujak, 5 kekuatan tertinggi Clan Nexia bertempur dalam sebuah ruang, kesaktian merajalela, kematian tidak lagi dapat di cegah dan mata telanjang sudah tidak dapat lagi menterjemahkan begitu banyaknya kejadian yang berlangsung saat itu.





Tak terasa waktu berjalan 1 jam, tiba2 terjadi mass disconnected, pertarungan terputus. Setelahnya, seisi kastil tidak lagi menjadi area yang memungkinkan untuk pertempuran, kastil menjadi Non PK area. Semua orang yang sebelumnya bertempur, tidak meninggalkan tempat dan bertanya-tanya akan hasil keputusan siapa yang akan menjadi pemilik kastil sekaligus pemenang siegewar pertama di Nexia.





Karena berita pemenang belum juga di umumkan, sebagian orang berjalan-jalan di dalam kastil, bertempur di ruang kekuatan jujak, membuat amber (monk dan mage yang iseng), dan sebagian masih di hati jujak dengan rasa berdebar-debat selama kurang lebih 40 menit. Dan ada pemandangan yang kurang dapat dipercaya, bahwa di titik hati jujak, terdapat beberapa orang saling bertumpukan.





Tiba-tiba sayup-sayup terdengar teriakan membahana milik staff yang kemudian mengumumkan pemenang nya ... Clan Mystique.Kericuhan baru pun di mulai ....


====================================================================


Guan, Primogen Wind menjelaskan dalam post nya "pas waktu Siege War emang aku Dc, dan aku ngerasa bukan cuma aku yang Dc.pas aku login(setau aku kalo emang ada orang disana dia harus nya ketimpa ama aku )tapi aku heran kok aku paling bawah dan tadi nya Plaki ga ada disana. kayanya itu aja yang aku liat tadi". Yang menandakan bahwa setelah terjadi mass disconnected, Guan menyatakan bahwa dia adalah orang yang pertama berada di titik hati jujak dari tanda bahwa dia berada paling bawah.





Plaki, Primogen Mystique, menerangkan dalam Nmailnya kepada Redaksi "setelah gua masuk kedalam istananya gua liat awalnya keadaan memang situasi agak kacau tapi pelan2 bisa gua lewatin n setelah gua sampe di daerah titik gua udah stuck karena banyak orang disana...tapi trus gua mencoba untuk dash ke tengah n akhirnya gua berhasil sampe ke titik dan bertahan di titik tersebut hingga akhirnya MystiQue dinyatakan sebagai pemenang. gua ga tau sapa aja yang ada di titik itu tapi saat itu udah timpa2an".





Keterangan yang di berikan Plaki menandakan bahwa memang pada saat sebelum terjadi mass disconnected, Plaki sudah berada di titik yang sama dimana Guan berada, dan Plaki sendiri tidak menyangkal bahwa saat itu memang terjadi menimpa dan di timpa pada titik yang sama, yang menjadikan satu titik pusat di duduki oleh beberapa orang.





"Gua hanya tau 1 hal,bahwa di siegewar ini "NO RULES" dan harus dapat bertahan hingga waktu berakhir" tambah sang primogen pemilik kastil pertama di Nexia. "Lantas hal ke 2 adalah apakah Guan ada di titik tersebut? gua ga tau", jelas Plaki yang menandakan bahwa betapa ricuh dan tak terkendalinya keadaan saat perebutan berlangsung.





Wind yang beranggapan bahwa primogen mereka juga berada pada titik yang sama dengan pemenang siegewar, melancarkan aksi protes melalui banyak cara, sage dan buletin menjadi salah satu dari banyak cara mereka. Mereka mempertanyakan mengapa mereka tidak menjadi pemenang, karena toh mereka ada dititik yang telah ditentukan sampai peperangan berakhir.





"Menurut saya , salah satu yg menjadi kendala dalam penentuan pemenang  adalah "menumpuknya beberapa Primogen dalam satu titik akibat STUPID magic". Hal ini yg membuat sulitnya keputusan Server diterima oleh mata telanjang dan secara real-time." Jelas Ladur sang sutradara Nexia kepada salah satu player yang dihubungi melalui Email."Nexia (baca:staff)sendiri hanya bisa melihat pemenang setelah file tsb tercipta di Server. Baru kami umumkan dengan Sage, semata2 utk memberikan kejelasan informasi kepada seluruh user", tambah Ladur.





"Sekitar pukul 3-an, terjadi server crash pada saat berlangsungnya Siegewar (dc secara tidak sengaja). Mungkin hal ini yg menjadi "faktor X" kenapa terjadi delay lebih dari waktu siegewar yg telah ditentukan", Berikut keterangan Ladur yang membenarkan bahwa pada saat itu terjadi server crash yang mengakibatkan terputusnya koneksi.





"Sangat tidak memungkinkan bagi Nexia utk meng-intervensi hasil yg telah diciptakan oleh Server (baik itu memodifikasi, membatalkan, mengubah, menambah ataupun hal lain). Karena hal ini akan sangat mengganggu waktu Siegewar berikutnya, merusak kestabilan attribut yg telah tercipta, serta sama halnya dengan mengintimidasi kesinambungan yg telah terjadi pada event Siegewar", Jelas Ladur yang menandakan bahwa keputusan server, terlepas dari kelemahan dari teknis program, bug atau ketidak mengertian akan cara kerja program itu sendiri, sama sekali tidak bisa di ganggu gugat mengingat korelasi terhadap hal-hal penting yang ada dalam content program dan event yang telah di bentuk sedemikian rupa, dengan kata lain, akan merusak kesinambungan kerja teknis program.


====================================================================


"Nexia akan mencoba memperbaiki waktu real-time Siegewar (sehingga pengumuman real-time pemenang tepat bersamaan pada saat PK Off) pada event berikutnya" , tambah Ladur yang menandakan bahwa masih terlalu banyak kesalahan teknis kerja program yang terjadi pada saat siege war pertama dilangsungkan, mungkin saat ini pun para staff masih dalam tahap mempelajari cara kerja teknis program tersebut. Tapi yang akhirnya menjadi pertanyaan, mengapa sebuah hal yang menentukan "nasib" banyak orang harus di release pada saat kemungkinan terjadinya kesalahan masih sangat banyak ? Tentunya ini akan berakibat sesuatu yang dirasa tidak adil bagi pihak "pemakai".





"Gua ga bermaksud menjelek2an wind ato clan laen, gua cuman menceritakan apa yang gua tau aja", tutup Plaki dalam penjelasannya.





Guan pun masih sempat mengucapkan selamat kepada pemenang siegewar kali ini "Dan Saat ini aku masih sebagai primogen WinD mengucapkan Selamat Buat MistiQue yang telah berhasil merebut castle :) tapi kami dari WinD pasti akan berusaha merebut kembali dari kalian Minggu depan ,so tungguyaaa :)".


"Dan buat yang ga bisa terima ...udahlah kita rebut lagi minggu depan", bijak Guan sebagai primogen untuk kembali membangkitkan semangat rekan-rekan di Clan Wind.





LONG LIVE ALL CLANS !!!








.:: Redaksi ::.


Yuri 48 Musim Dingin


Aula Media Nexia


24-3-2002


