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SECUENCIA 13. Jugar con el lenguaje poético.  

Aprendizaje esperado: Juega poéticamente con analogías, exageraciones, sinsentidos y otras transformaciones del 

significado. 

Secuencia 13. Sesión 10. Para terminar. Fase 3: Socializar la antología de juegos del lenguaje (Pág. 177)  

En esta secuencia analizarán y crearán juegos del lenguaje en los que se utilice de manera predominante 

el sentido figurado.  

 

INICIO:  

Para finalizar esta secuencia, deberán enviar a su antología a su maestro (a).  

 

 

DESARROLLO  

 EVALUACIÓN 

 
 

 

 

 

CIERRE 

 

REALICEN SU ANTOLOGÍA EN LIMPIO Y ENVIALA A SU PROFESOR (A) 

 

 


