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SECUENCIA 13. Jugar con el lenguaje poético.  

Aprendizaje esperado: Juega poéticamente con analogías, exageraciones, sinsentidos y otras transformaciones del 

significado. 

Secuencia 13. Sesión 9. Fase 2: Planear y desarrollar una antología (Pág. 176)  

En esta secuencia analizarán y crearán juegos del lenguaje en los que se utilice de manera predominante 

el sentido figurado.  

 

INICIO:  

 
 

En esta secuencia tú y tus compañeros han analizado, creado y recreado textos que utilizan juegos del lenguaje.  

 

DESARROLLO  

 

En forma individual, respondan: 

a) ¿Por qué se dice que son antologías? 

b) ¿Qué partes las conforman?, ¿qué tipo de textos contienen? 

c) Si están dirigidas a un público específico, ¿en qué puede notarse? 

d) ¿Contienen una temática particular o es general?, ¿se explica en la presentación o en el 

prólogo si hay alguna razón por la que se seleccionaron esos textos? 

e) ¿Qué otras particularidades se observan en las antologías? 

f) ¿Cuáles de los aspectos anteriores retomarían para sus antologías? 
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CIERRE 

 

REALICEN SU ANTOLOGÍA, TOMANDO EN CUENTA LO SIGUIENTE 

 
 


