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SECUENCIA 13. Jugar con el lenguaje poético.  

Aprendizaje esperado: Juega poéticamente con analogías, exageraciones, sinsentidos y otras transformaciones del 

significado. 

Secuencia 13. Sesión 7. La ironía (Pág. 171)  

En esta secuencia analizarán y crearán juegos del lenguaje en los que se utilice de manera predominante 

el sentido figurado.  

 

INICIO: Observa el siguiente video 

 

https://www.youtube.com/watch?v=GAwryz8_I00 

 

 
 

 

DESARROLLO  
Otro juego del lenguaje es la ironía. Se recurre a ella cuando se quiere dar a entender una idea contraria a la que se 

expresa. Por lo general la ironía está contenida en el tono o la circunstancia en que se dice algo, no necesariamente en las 

palabras dichas; por ejemplo: 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=GAwryz8_I00
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CIERRE 

Analiza la siguiente imagen y comenta con tus compañeros cómo se logra la ironía a través de 

la conjunción del texto y el dibujo. 

 


