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SECUENCIA 13. Jugar con el lenguaje poético.

Aprendizaje esperado: Juega poéticamente con analogias, exageraciones, sinsentidos y otras transformaciones del
significado.

Secuencia 13. Sesién 3. Fase 1: Seleccionar, analizar y crear juegos del lenguaje (Pag. 163)

En esta secuencia analizaran y crearan juegos del lenguaje en los que se utilice de manera predominante

el sentido figurado.

INICIO: Observalo siguiente
El primer juego del lenguaje que se analizard es la adivinanza. Como saben, este juego consiste en hacer la

descripcion de un concepto cualquiera y plantear una pregunta ingeniosa o un enigma con el que se rete al
lector a adivinar de qué se habla:

Lo corta un susurro,
lo llena un aullido,

lo aprecian los sabios
lo rasga un zumbido.

| ;Qué es, qué es,
que te agarra
' y lo no ves?

(El suefio)

(El stlencio)

Para lograr adivinar es necesario analizar cada verso, pues la respuesta puede
estar escondida entre las silabas, las palabras o en expresiones completas.

1. Respondan en grupo:
a) ¢Qué claves se dan en los ejemplos anteriores que permiten encontrar

la respuesta?

Una buena adivinanza genera sorpresa una vez que se conoce la respuesta. La
sorpresa se crea al descubrir la similitud entre objetos, ideas o sonidos que por
lo general no se asocian.

Escribe una adivinanza que te sepas y responde: ¢qué objetos se comparan o se asocian en

o 5
sus adivinanzas~ ‘ —

DESARROLLO
e Losrecursos literarios que se usan para ocultar la respuesta de una adivinanza son muy

variados; observa los ejemplos pag. 164

Bahnh-mmumiﬁ;d':;zi La personificacién o prosopopeyn conists
cado de una palahra o frase al reagrupar de an atribuir cualidades o scoonies progeas de
d-mu-m-nnul--ﬂab-quhhmm serec humanos a animales. objetcs o 1deas
=L bur tene la finalidad de ocultar ag- sbetractas
nshicadoe y cowar ambagiedades: Soy una sefiors muy asefioreds,
Cals vet 8 sus swdiors, con muchas enaguas y sin una puntads,
cott su Guijads y cajetes, nungue muches tengo a cubl mbs msjor,
cala ver 3 esa pelona, siempee llevo sncima le mss sucis y pear
cusndo nos pels los dentes {La cebolia)
(La calovens)
La paradoja es ls utmbn de dos idexs que La aliteracién «s ls repeticidn de uno o ve
resultan contradictoriss, pero que al ha- rios sonidos, con frecuencis perceptibles,
cetlo expresan uns verdad ocults que haoen by expresion més titmics
Canta sin vox, Telita schre telits,
vuels sin alas, sobre telita un telar,
mn dientes muende. sobre o welar wnm tels
=0 bocs habde sobte ls tela un telat

(8 menty (La cebollo)
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e Leelas adivinanzas de la p4g. 165y completa

3. Las siguientes adivinanzas induyen los recurscs literarios descritos arriba. In-
verten un juego del lenguaje similar al que presenta cada una; para hacerlo,
plensen como describirfan 1a respuesta entre paréntesis. Deddan si usaran las
claves que se dan aqui o si las crearan por completo.
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Adivinanzas Nuestras adivinanzas
Calambur
Ezpumna y no de puchera, Plata no...
espuma y no de mar. (B pldtana)
(El puma)
Personificacion
Mifio rmaromero, Cinco sefores. ..
duende de cristal, (Los dedos)
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GRS v s Carcatae dal Rint
VI s hasimesn

con manos de espuma,
con risa de sal.

(El mar)
Aliteracién
Traca que traca, Tipi tape todo el dia...
tras la petaca, (Bl zapatero remenddn)
el pan v queso -
todito atraca. e
(El ratcin)

Paradoja

P Qué es, qué es,
que entre mas le quitas,
mds grande es?

FQué es quées
mientras mas.. .
{la oscundad)

(El aguierns)

e Lee el recuadro verde sombre el recurso literaria de antitesis y responde al apartado 4y
sus incisos. Pag, 165 y 166

Antitesis. También llamado contraste, s un recurso del lenguaje que
consiste en oponer dos ideas empleando palabras anténimas o frases
de significado contrario, cercanas en proximidad y de estructura

grarnatical similar.

e Recuerdala definicion de metéaforay responde lo que se solicita en el apartado 5y 6pag.
166

L. Anteriorments han estudiado la metafora. Recusrden su definicidn:

La metdfora es & recurso del lenguaje que consiste en asociar un término con otro,
cuando hay entre ambos una relacion de semejanza. Es uno de los recursos mas
usados en la poesia y, muchas veces, en las adivinanzas,
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CIERRE
e Analicen estas adivinanzas que contienen metéforas y respondan: ¢cual es el objeto que
se describe y con cuédl se le relaciona?, ¢en qué aspecto se asemejan la respuestay el
concepto que se menciona?

e Escribe tus propias adivinanzas utilizando metaforas. Toma en cuenta lo que se sugiere
en el apartado 7 pag. 167
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CIERRE

Observa el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=IEwrrhxyK50Q



https://www.youtube.com/watch?v=IEwrrhxyK5Q

