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SECUENCIA 13. Jugar con el lenguaje poético.  

Aprendizaje esperado: Juega poéticamente con analogías, exageraciones, sinsentidos y otras transformaciones del 

significado. 

Secuencia 13. Sesión 3. Fase 1: Seleccionar, analizar y crear juegos del lenguaje (Pág. 163)  

En esta secuencia analizarán y crearán juegos del lenguaje en los que se utilice de manera predominante 

el sentido figurado.  

 

INICIO: Observa lo siguiente 
El primer juego del lenguaje que se analizará es la adivinanza. Como saben, este juego consiste en hacer la 

descripción de un concepto cualquiera y plantear una pregunta ingeniosa o un enigma con el que se rete al 

lector a adivinar de qué se habla: 

 

 
 

Escribe una adivinanza que te sepas y responde: ¿qué objetos se comparan o se asocian en 

sus adivinanzas?  _________________________________ 

 

DESARROLLO  

• Los recursos literarios que se usan para ocultar la respuesta de una adivinanza son muy 

variados; observa los ejemplos pág. 164 
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• Lee las adivinanzas de la pág. 165 y completa 

 

 
 

 

• Lee el recuadro verde sombre el recurso literaria de antítesis y responde al apartado 4 y 

sus incisos. Pag, 165 y 166

 
• Recuerda la definición de metáfora y responde lo que se solicita en el apartado 5 y 6pag. 

166 
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CIERRE 

• Analicen estas adivinanzas que contienen metáforas y respondan: ¿cuál es el objeto que 

se describe y con cuál se le relaciona?, ¿en qué aspecto se asemejan la respuesta y el 

concepto que se menciona?  

 

 

• Escribe tus propias adivinanzas utilizando metáforas. Toma en cuenta lo que se sugiere 

en el apartado 7 pág. 167 

 

 

 

 

CIERRE 

 

Observa el siguiente video            

https://www.youtube.com/watch?v=IEwrrhxyK5Q 
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