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SECUENCIA 13. Jugar con el lenguaje poético.  

Aprendizaje esperado: Juega poéticamente con analogías, exageraciones, sinsentidos y otras transformaciones del 

significado. 

Secuencia 13. Sesión 1. Para empezar (Pág. 160)  

En esta secuencia analizarán y crearán juegos del lenguaje en los que se utilice de manera predominante 

el sentido figurado.  

 

INICIO:     

 

 
 

 
 

DESARROLLO  

 

• >Lee y observa cómo el escritor Hugo Hiriart habla de la función poética de la lengua pág. 160. 

• >Para entrar en el juego de palabras, realiza lo que se solicita en el libro, apartado 2 pág. 161 
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• >Lee el poema y la adivinanza que se presentan y responde. Pág. 161 

 

CIERRE 

• Qué sabemos sobre los juegos poéticos y las antologías? 

• >Lee cada uno de los textos y comenta por escrito cómo se juega con el lenguaje en ellos pág. 

162, 163 

 
 

Define qué es una antología y con qué criterios se pueden seleccionar y organizar textos para armar 

un material de esta naturaleza. 
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