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Qué es un diagrama de estado o motor de estado?
Es una manera para caracle

zar un camhio en un sistema es decir que los objetos que lo
componen modificaron su estado coma respuesta a los sucesos y al tiempo.
Ejemplo: cambiar de canal, en fas lavadoras de lavar a enjuagar.

Sinbologia
= rectangulo: estado

=linea continua: una transicicn ‘
=etreulo relleno: punto inicial de una secuencia

=diana: punto final de una secuencia

Adicién de detalles

Area superior: nombre del estado; establecer al dividir o ns.

[ Variables de : - .
fales d Area central: variables de estado; como contadores en ocasiones de ayuda
—estado. — A N R o d . ;
Actividades Areainferior: actividades; sucesos y acciones son 3: safida (sale del
sistema), entrada (entra al estado), hncer (se encuentra en el estado).

Sucesos y accing
Estos se-escribirdn cerca de la linea de transiciér mediante tina diagonal para separa un suceso
desencadenado (transicién) de una accion (actividad de computo).
Transicion no desencadenada es un evento Qque causara una transicion sin una accion asociada o
una transaccion sucederd dado que un estado finalizara una actividad.

Los estados y transiciones de una interfaz grafica del usuario incluyen el desencadenamiento de
eventos, acciones y transiciones no desencadenadas.
Encender la PC, inicializacion, operacién, apagado, apagar
Condiciones de seguridad
Una condicion de seguridad es aquella en la cual no se realiza ninguna accion en un lapso de

tiempoalo que entra una lransicion; se establece la condicign de seguridad como expresin
hooleana.
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SUBESTADOS
Cuando la GUI esta en operacién ocurren muchas cosas las cuales no son necesarias ohservar en
pantalla por ejemplo af presionar una tecla, mover el motse u oprimir uno de los batones esto
debe registrar las acciones y modificar lo que se despliega para reflejarlas en a pantalla.




