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i caso de uso es un poderoso concepto que ayuda a iy analista a comprender Ia forma. en

que un sistewa deberd comportarse. Le ay nida a obtener los Hf{ﬂPlllrllcntO desde el punlo

de vista del uswaric. Fs necesario visualizar los concepins del caso de nso wistos

anteriormente.

Il caso de uso es poderoso pero lo es aun mAas cuando se visualiza por medio de UML. Esta

visualizacion permitird mosirar los casos de uso a los usvatios pars que ellos le pueJan dar

mayor informacién. Es un hecho que Jos usuatios con frecuencia saben mas de lo que

dicen: el caso de uso ayuda a romper el hielo. Una de las finalidades del proceso de anélisis
de un sistema es generar una coleccion de casos. La idea es tener la posibilidad de catalogar

v hacer referencia a esta coleccion, que sirve como el punto de vista de los usuarios acerca

del sistema.

Representacion de un modelo de case de uso.

Hay un actor que inicia un caso de uso y otro que, recibira al g)o de valor do el. La
representacion gralica es directa. Una. elipse lE)pl(?‘}eI!la a un’ caso de uso, una figura
agregada representa a un actor. EJ actor que inicia se encuentta a M izquierda del caso de

nso, el que recibe a la derecha, Una linea asociativa conecta a nn actor con el caso de uso, y

representa la comunicacion entre el dctor y el caso de 1150,

Secuiencia de pasos en los escenqrios.

Cada caso de uso es una coleccion dP escendrios y cada escenario es una secuencia de
pasos. Tales pasos no aparecen en el dlagmma No se encuentrai en notas adjuntas o log
casos de uso. Aungue UML no Jo pmlnbe Ia claridad es clave en la generacion de cualquier
diagrama y el adjunfar notas a cada caso de uso podtm vulvrtlﬂ confuse. - -

El uso de los diagramas de casos de uso serd, por lo gcuﬁml pdﬂe de un documento de
disefio que el cliente y el equipo de disefio tomara comio referencia. Cada diagrama tendsd
su pmph pagina de xgual ianeia cada escenario d? sada caso de uso tendid su prop 1a
[amm donde se listara en modo detexto a: Ll ‘

El actor que inicia al caso de uso
Condiciones previas pfua el caso de aso
- Pasos en el escenario
Condiciones posteriores cuando s¢ hmh'?a el escenatio
Bl actor que se benéfica del caso “de uso
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Tanibién se puede enumesrar la as conjeturas del escenario y una breve descripeion de tna

sola frase del escenario. '

Concepcidn de Ins relaciones enire casos de usoe

fnclusion ‘ ' ‘

Para representar a la inclusion se utilizara el sunho}o que s& uso para la dependencia entre
clases: una linea discoutinua con una purita de fice Im que conscta Jas clases apuntando

hacia la clase dependiente. Justo sobre: la linea, se agmgana un -estere ohpo la palabra
“incluir” bordeada por dos pares de pawntesxs angulcues

Extension

La extensién solo se puede rea h?gu en puntos mdwadﬂs de manera especifica dentro de la
secuencia del caso de uso base. A estos puntos se les conoce como puntos de extension.




