Resumenes :

INTRODUCCIÓN A LOS CASOS DE USO (MATERIAL PARA LA CLASE)
¿Qué son los casos de uso?
® Es una estructura que ayuda a los analistas a trabajar con los usuarios para determinar la forma en que se usara un sistema. La forma en que los usuarios utilicen un sistema le da la pauta para lo que diseñara y creara.
® Con una colección de casos de uso se puede hacer un bosquejo de un sistema en términos de lo que los usuarios intenten hacer  con el
Importancia de los casos de uso
© Es una excelente herramienta para estimular a que los usuarios potenciales hablen, de un sistema, desde sus propios puntos de vista.
© La idea es involucrar a los usuarios en las etapas iníciales del análisis y diseño del sistema. Esto aumenta la probabilidad de que el sistema sea de mayor provecho para la gente a la que supuestamente ayudara.
Inclusión de los casos de uso
© La inclusión de un caso de uso también se conoce como usar un caso de uso. El termino incluir tiene dos ventajas
    * Los pasos en un caso de uso incluyen los de otro 
    * Se evita ¡a confusión potencia! de las palabras usar y uso. Extensión de los casos de uso
© Es posible volver a utilizar un caso de uso de una forma distinta b una inclusión. En ocasiones crearemos un caso de uso agregándole algunos pasos a un caso de uso existente.
Inicio de un análisis de un caso de uso
© Los casos de uso aparecerán en varias fases del proceso de desarrollo. Le ayudaran con el diseño de una interfaz del usuario, coadyuvaran con las opciones de desarrollo de los programadores y establecían las bases para probar el sistema recién generado
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EXTEMSIONES PARA LOS NEGOCIOS

Una extension popular es un conjunto de estereotipos diseniadns para modelar un negocio. |

L.os esterestipos
abstraen cieertas ideas primordiales de las fgue se conforma un negocio. La intencion es la de modelar situaciones el
mundo de los negocios,

en lugar de que funcione como los fundamentos para la constrruccion del software. Dantin
de un negocio, la clase obvia es el tobajodor. Fn el contexto UML, un trabajdor actua dentro de los negocing,
interactua con otros trabajadores y participa en los casos de uso. Un trabajador, puede set un frebajador interne o
un trabajodor eventuol, Un trabajador interno interactua con oiros trabajadores dentro de los negecios, v oun
eventual lo hace con los actores fuera de los negocios. Una entidad no inicia ninguna interaccion, pero paiticipa en
los casos de uso. Los trabajadores interactuan con las entidades.
INTERFALZES GRAFICAS DE USUARIO

Conexiones a casos de uso

La GUI (Interfaz grafica de usuario) se conecta directamente con los cases de uso porque es
usuario final iniciara y completara los casos de uso. En GRAPPLE, el desarrollo de la GUI inicia cuando los usuarios
finales que participen en fa sesion JAD maniobren las notas autoadheribles en grandes hojas de papel. Podiia ser til
contar con un fipg de diagrama que capture los resultados de grandes maniobras de manar

a directa. Maostrar las
conexiones con los casos de uso también ayudara a asegurar que todos los casos de uso sean instaurados en a)
diseiio final.

la ventana por la cual =l

Modelado de la G

Un modelado tipico de fa UMI. podria representar a una ventana de aplicacion particular como un
dewvarios controles como se ven en la siguiente figura.

: I,ELS‘EE%E"NDS'US E tonAceptar IL g;;‘(ﬂ,‘;‘é;‘t‘g;
Podrfamos especificar que un paquete representara una ventana, y que la uhicacidn v el tamaiio de los ohietos
dentio del paguete reflejen su ubicacion y tamafio en la ventana como se muestra a continuacién.
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Modelada de uno ventona

Madelo de une ventana que muestra lo ubicacion de los componentes.

la siguiente figura es el diagrama hibrido que agrega el toque final al mostrar las conexiones con los cases de 50,
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