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ANALISIS DE SISTEMAS

|. IDENTIFICACION DEL CURSO

ORGANISMO ACADEMICO: Facultad de Ingenieria

Programa Educativo: Ingenieria en Computacion

Area de docencia: Programacion e Ingenieria de Software

Aprobacién por los H.H. Consejos Programa elaborado por: Fecha de elaboracion :
Académico y de Gobierno Fecha: M. en C. Eduardo Trujillo Flores Diciembre de 2005
. Horas de Total o Ti_po de Caré_cter o Nucleo de .
Clave Horas de teoria L de Créditos | Unidad de | la Unidad de . Modalidad
practica h . . formacion
oras Aprendizaje | Aprendizaje
L41008 3.0 2.0 5.0 8 Curso Obligatoria Sustantivo Presencial
Profesional
Prerrequisitos Unidad de Aprendizaje | Unidad de Aprendizaje
(Conocimientos Previos): Antecedente Consecuente
Programacion estructurada y orientada a objetos
Ninguna Disefio de Sistemas

Programas educativos en los que se imparte:

Licenciatura en Ingenieria en Computacion (Fac. de Ingenieria, UAP: Atlacomulco, Ecatepec, Texcoco, Valle de Chalco, Valle de México, Valle de Teotihuacan,

Zumpango)
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ll. PRESENTACION

Resulta evidente que las organizaciones en nuestra sociedad, requieren cada vez mas de sistemas bien planeados, que resuelvan sus problemas de
procesamiento de informacion de manera oportuna y precisa. Para ello, es necesario que todos los sistemas se desarrollen con base en una metodologia,
debido a que la planeacion en cualquier actividad es la base para la conclusién en buenos términos del proyecto.

Desarrollar sistemas sin hacer un andlisis, genera grandes problemas que requieren de mantenimiento correctivo continuo en el software desarrollado. El
mantenimiento de sistemas de computo es una actividad que gasta recursos de manera innecesaria. La mayor parte del tiempo que se emplea en la vida
productiva de los sistemas dentro de las organizaciones, esta destinado a corregir errores en los mismos por un malo o nulo analisis. Para desarrollar sistemas
de computo es un requisito importante la realizacion del analisis, de esta forma, se garantiza la creacion de sistemas confiables, seguros y que no requerirdn de
mantenimiento por mucho tiempo.

El andlisis de sistemas constituye la parte medular de la Ingenieria de Software, la cual debe ser una de las partes fundamentales en la formacion de un
Ingeniero en Computacion. Por ello, es necesario enfatizar que ademds de instruir sobre temas de analisis de sistemas, se debe concienzar al alumno sobre la
responsabilidad que tendra en su vida profesional, de crear sistemas de calidad, y de contribuir a la formacion de un pensamiento ético que impida el desarrollo
de sistemas al margen de la Ingenieria de Software.

[ll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE
Cubrir en tiempo y forma el contenido del programa de la unidad de Cumplir en tiempo y forma con cada una de las actividades requeridas
aprendizaje por el profesor.
Proponer y respetar formas de evaluacion Compromiso de reforzar su habito de lectura.
Generar un ambiente de integracién y participacién Tener sentido de integracién y participaciéon dentro del salén de clases
Apegarse a la reglamentacion vigente en materia de asistencia
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IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El alumno sera capaz de comprender la importancia del analisis, contando con una idea clara del proceso relacionado, y aplicando diferentes herramientas de
modelado de informacion en el desarrollo de sistemas.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Comprender la importancia del uso del andlisis de sistemas en el desarrollo de software de calidad.
Analizar soluciones del entorno y problemas propios de ser tratados mediante sistemas computacionales.
Identificar problemas relacionados con almacenamiento, procesamiento, acceso y aplicaciones de la informacion.

Desarrollar andlisis de sistemas con el uso de diferentes metodologias.

VI. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

En el programa de estudio por competencias de Ingenieria en Computacion, en la unidad de aprendizaje Disefio de Sistemas.
En &reas del sector publico o privado, para conducir el andlisis de sistemas de informacion.
En forma independiente, como consultor, realizando proyectos relacionados con el andlisis de sistemas de informacion.

En instituciones educativas, como docente en el area de analisis de sistemas.

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Aula, sala de cOmputo, visita a una organizacion publica, privada, o social.
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VIIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ambito diferenciado)

Inicial / complejidad creciente

IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

A. UNIDADES DE COMPETENCIA:
1. Conocer el proceso de desarrollo de los sistemas de informacion

2. Adquirir la capacidad para identificar problemas, deficiencias y/o necesidades de informacién
3. Reconocer y utilizar las herramientas del analisis estructurado para la construccion de los distintos modelos de analisis
4. Reconocer y utilizar las herramientas del analisis orientado a objeto para la construccion de los distintos modelos de analisis

5. Utilizar herramientas CASE para facilitar la construccién de los modelos de andlisis

B. CONTENIDO:

1. PROCESO DE DESARROLLO DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION
e Sistemas de informacion
e Crisis del software
¢ Enfoques de Metodologias de Desarrollo enfatizando la vision desde el paradigma estructurado y el orientado a objetos, asi como desde XP.

2. CAPACIDAD PARA IDENTIFICAR PROBLEMAS, DEFICIENCIAS Y/O NECESIDADES DE INFORMACION
o Identificar problemas y deficiencias actuales
o Especificacion de requerimientos
e Definicion de objetivos y metas del sistema
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e Generacion de escenarios aceptables
e Formulacion del proyecto.

3. HERRAMIENTAS DEL ANALISIS ESTRUCTURADO PARA LA CONSTRUCCION DE LOS DISTINTOS MODELOS DE ANALISIS
e Diagramas de flujo de datos
e Diccionario de datos
¢ Diagrama de Transicion de Estados

4. LAS HERRAMIENTAS DEL ANALISIS ORIENTADO AL OBJETO PARA LA CONSTRUCCION DE LOS DISTINTOS MODELOS DE ANALISIS
e UML
e Diagramas de casos
o0 Usos
o Clases
0 Interaccion
= Diagrama de secuencia
» Diagrama de colaboracion
o] Actividad
o] De estados

5. HERRAMIENTAS CASE PARA FACILITAR LA CONSTRUCCION DE LOS MODELOS DE ANALISIS
e CASE,
e Tipos
e Productos comerciales y de distribucion libre.
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X.- SECUENCIA DIDACTICA
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Xl. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE COMPETENCIA |

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Sistemas de informacion.
Crisis del software.
Enfoques de Metodologias
de Desarrollo enfatizando
la visién desde el
paradigma estructurado y
el orientado a objetos, asi
como desde XP.

Conocer el proceso de desarrollo de los
sistemas de informacion

Capacidad de andlisis y
discernimiento de ideas.

Receptiva, Analitica, Propositiva.
Tolerancia, Perseverancia.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales. Difusion previa de Pizarrén, computadora y proyector multimedia 5 hrs.
notas y/o lecturas. Lluvia de ideas. Discusién en
clase. Recomendacion de lecturas.

CRITERIOS DE DESEMPENO | EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Identificar las fases del proceso de desarrollo de
sistemas.
informacion.

Sesion de preguntas y respuestas referentes a
conceptos y terminologia de sistemas de

Sistema de Informacion, componentes de un
sistema de informacién, impacto debido a los
errores en el analisis, metodologias y enfoques.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA 1I

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Adquirir la capacidad para identificar
problemas, deficiencias y/o necesidades
de informacion

Identificar problemas y
deficiencias actuales.
Especificacion de
requerimientos, Definicion
de objetivos y metas del
sistema, generacién de
escenarios aceptables,
formulacién del proyecto.

Conceptualizacion,
Capacidad de analisis,
Creatividad.

Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
equipo.
Tolerancia, Perseverancia.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales. Difusion previa de Pizarrén, computadora y proyector multimedia 15 hrs.
notas y/o lecturas. Lluvia de ideas. Discusién en
clase. Recomendacion de lecturas.

CRITERIOS DE DESEMPENO lI EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Exponer y explicar las necesidades de informacion
para un caso practico

Exposicion de la problemética en el desarrollo de
sistemas

Problemética y diferencias actuales en el desarrollo
de los sistemas de informacion.

Desarrollar un andlisis preliminar de caso practico

Documento de propuesta de proyecto, de un caso
practico

Objetivos y metas del sistema, escenarios y
formulacion del proyecto. Especificacion de
requerimientos.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA 1l — — -
Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Diagramas de flujo de Capacidad de andlisis. Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
Reconocer y utilizar las herramientas del | datos, Diccionario de datos, | Modelado de soluciones. equipo.
analisis estructurado para la Diagrama de Transicion de | Creatividad. Tolerancia, Perseverancia
construccion de los distintos modelos de | Estados. Capacidad de abstraccion.
andlisis
ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
Uso de mapas mentales, presentaciones Pizarrén, computadora y proyector multimedia 20 hrs.
computarizadas, trabajos practicos en equipo
CRITERIOS DE DESEMPENO I EVIDENCIAS

DESEMPENO / PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Andlisis correcto de soluciones informaticas Modelos de andlisis de sistemas para un caso

didactico

practico

Modelos de analisis de sistemas para un caso

Diagramas de flujo de datos, Diccionario de datos,
Diagrama de Transicion de Estados
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA IV

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

analisis orientado al objeto para la

UML, Diagramas de casos
Reconocer y utilizar las herramientas del | de usos, de clases, de
interaccién (diagrama de
construccion de los distintos modelos de | secuencia, diagrama de
analisis colaboracién), de actividad,
de estados

Capacidad de andlisis.
Modelado de soluciones.
Creatividad.

Capacidad de abstraccion

Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
equipo.
Tolerancia Perseverancia

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales, presentaciones Pizarrén, computadora y proyector multimedia 20 hrs.
computarizadas, trabajos practicos en equipo
CRITERIOS DE DESEMPENO IV EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Analisis correcto de soluciones informaticas

Modelos de andlisis de sistemas para un caso
didactico

Modelos de andlisis de sistemas para un caso
practico

Diagramas UML, Modelado organizacional,
descripcién de casos de uso, ldentificacion de
entidades, Modelado del dominio.
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UNIDAD DE COMPETENCIA V

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Utilizar herramientas CASE para facilitar
la construccion de los modelos de
analisis

CASE, Tipos, Productos
comerciales y de
distribucion libre.

Capacidad de andlisis.
Modelado de soluciones.
Facilidad para manejo de
software

Trabajo en equipo.

Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
equipo.
Tolerancia, Perseverancia.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales, uso de software CASE, Pizarron, computadora y proyector multimedia, 10 hrs.
presentaciones computarizadas, trabajos practicos | sala de cémputo, software CASE.

en equipo.

CRITERIOS DE DESEMPENO V EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Modelar un caso préactico con el uso de CASE

Uso correcto de CASE para modelado de un caso
préactico

Modelos de andlisis estructurado y orientado al
objeto. Manejo de software CASE.




B, ‘ Universidad Auténoma del Estado de México

_J' Secretaria de Docencia
ety Coordinacion General de Estudios Superiores
Programa Institucional de Innovacion Curricular

Xll. EVALUACION Y ACREDITACION

Manejo de aspectos tedricos 30%
Propuesta de proyecto de un caso practico 20%
Documento de analisis de un caso practico 30%
Practicas con software CASE 20%

Xlll. REFERENCIAS
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