AVANCE 1: TABLAS SQL

Tabla 1.- Muestra traducción Mazahua-Español y Español-Mazahua, uso de la palabra buscada, identificación de sinónimos, pronunciación de la palabra, respuesta visual de las imágenes por medio de una imagen.

NOMBRE DE LA TABLA: base

	Id_palabra
	español
	mazahua
	Imagen
	sonido
	ejem_sintaxis
	sinonimos

	001
	Escuchar
	Äsä
	C:\GA3\Imagenes\escuchar.jpg
	C:\GA3\Sonido\escuchar.wma
	017
	Oir

	002
	enojón
	Üncâ
	C:\GA3\Imagenes\tortilla.jpg
	C:\GA3\Sonido\tortilla.wma
	023
	molesto

	003
	diario
	pamü
	C:\GA3\Imagenes\abuelo.jpg
	C:\GA3\Sonido\abuelo.wma
	010
	Hoy,dia

	004
	despedir
	ecê
	C:\GA3\Imagenes\señor.jpg
	C:\GA3\Sonido\señor.wma
	009
	Retirarse


Tabla 2.-Aplicaciones de comprensión de retención por medio del juegos interactivos.

NOMBRE DE LA TABLA: aplicación

	id_aplicacion
	 nivel
	Ruta
	aciertos

	A1
	Alto
	C:\GA3\juegos\alto.swf
	100

	A2
	Intermedio
	C:\GA3\juegos\intermedio.swf
	50

	A3
	Básico
	C:\GA3\juegos\basico.swf
	25


Tabla 3.- Comprensión de sinónimos.

NOMBRE DE LA TABLA: sinonimos

	id_tribia
	 tribias
	Ruta
	porcentaje

	b1
	Difícil
	C:\GA3\aplicacion\ dificil.swf
	100

	b2
	Medio
	C:\GA3\aplicacion\ medio. swf
	50

	b3
	Fácil
	C:\GA3\aplicacion\ facil.swf
	25


Tabla 4.- Normas de pronunciación.

NOMBRE DE LA TABLA: normas

	id_norma
	sintaxis
	ejemplo
	sonido_norma

	017
	Ä,ë,ö,ü Estas vocales son semi-guturales. Se hacen en frente de la boca, con los labios anchos y no muy abiertos
	Äsä
	C:\GA3\Sonido_norma\escuchar.wma


Sentencias SQL de las salidas.

Traducción de español a mazahua.

 SELECT  mazahua, imagen, sonido FROM base WHERE español = var_buscar;

Donde var_buscar es el nombre de la caja de texto donde se introducirá la palabra a buscar.

Traducción del mazahua al español

SELECT español, imagen FROM base WHERE mazahua = var_buscar;

Donde var_buscar es el nombre de la caja de texto donde se introducirá la palabra a buscar.

Aplicación a lanzar

SELECT ruta FROM aplicación WHERE id_aplicacion= lanzar_apli;

SELECT ruta FROM tribias WHERE id_tribia= lanzar_apli;

Donde lanzar_apli es una variable que tendrá un valor determinado por el programador, dicho valor corresponderá al ID correspondiente al de la aplicación que se desee lanzar, esto es: al hacer clic en el botón que haga referencia a la aplicación deseada, dicho botón ejecutara un procedimiento mediante el cual se asignara el valor de la ID de la aplicación.

Mostrar estadísticas de las aplicaciones.

SELECT nivel, aciertos WHERE id_aplicacion= estadística;

En esta sentencia, solo queremos saber los puntajes obtenidos por el usuario en la aplicación multimedia que corresponda a el botón presionado (es la variable estadística).

Mostara ejemplos de la normas a mostrar para cada palabra

SELECT normas.sintaxis,normas.ejemlo, normas.sonido_norma FROM base, normas WHERE base.id_palabra AND normas.id_norma IN base.mazahua;

Como las normas se encuentran en una tabla separada, tendremos que relacionar las tablas normas y la tabla base, todo se hace mediante las IDs correspondientes, ya que al mandar la palabra a buscar, esta se comparara con las palabras de la tabla base, si coinciden entonces se busca la misma ID en la tabla normas y se muestra la información.

