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FACULDADE DO NOROESTE DE MINAS - FINOM
	CURSO: Pedagogia

	DISCIPLINA: Informática na educação

	TURMA: Ped-5                              SEMESTRE: 2º        

	ANO OU SEMESTRE LETIVO: 2007

	PROFESSOR:  WESLEY ANTONIO GONÇALVES
CARGA HORÁRIA: 36 HORAS


EMENTA:

	Introduzir os conceitos sobre Evolução histórica da Informática no Brasil. Introdução à Informática, componentes básicos do computador. Conhecendo o Windows e seus aplicativos. O computador como ferramenta pedagógica; Multimídia na educação; Softwares educativos de autoria, Interativo, simulação e tutorial; A Internet na educação, projetos pedagógicos e informática.


OBJETIVO GERAL:

	Estudar e entender como a informática poderá ser utilizada no processo de planejamento e ensino-aprendizagem dos profissionais da educação, aprender sobre as formas corretas de trabalhar com novas tecnologias na educação, como as organizações e instituições utilizam os meios computacionais e a tecnologia para implementar estratégias educacionais, visando à rápida informação e a metodologia diferenciada de ensino-aprendizagem.


OBJETIVOS ESPECÍFICOS:



	Oportunidade ao aluno conhecer sobre novas tecnologias de geração e veiculação da informação nas organizações, instituições e como poderão contribuir enquanto profissionais.


CONTEÚDO PROGRAMÁTICO:

	CONCEITOS BÁSICOS

Ambiente computacional

Introdução a computação

Informática, sistemas e tecnologia.

A historia dos Computadores

Exercícios complementares

SOFTWARE / HARDWARE
Introdução

Sistemas Operacionais

Software Ferramenta

Software Livre – Freeware 

Software sobre direitos autorais – Shareware
RECURSOS HUMANOS

Impactos da informatização

Escola, Professor e Aluno.

INFORMATICA NA ESCOLA

A historia da informática educativa

Diferentes usos da informática na educação
Aplicabilidade de Softwares educativos
Exercícios complementares

PROCESSADORES DE TEXTO COMPUTADOR FERRAMENTA
Trabalhando com processadores de texto 
Criando e manipulando textos

Projetos educacionais

Exercícios propostos

SOFTWARE DE APRESENTAÇÃO

Introdução

O retroprojetor

Produção visual – PowerPoint

Projetos educacionais

Exercícios complementares

PLANILHA ELETRONICA

Introdução

Planilha educacional

A planilha na pratica

Uma abordagem pratica sobre a planilha

Funções ( condicionais )

Criando um Boletim de notas

Projetos educacionais

Exercícios propostos

COMPUTADOR TUTOR

Softwares educativos e Interativos, simulação e tutorial, hipertexto, jogos educativos etc.
COMPUTADOR TUTELADO

Linguagem logo

AVALIAÇÃO DE SOFTWARE EDUCACITO

INTERNTE E CORREIO ELETRONICO

A historia da Internet

Conceitos básicos

Serviços de Internet

Os Impactos da Internet na educação

Introdução a pratica

Paginas da Internet  (site.) 

Endereço eletrônico (e-mail )

Usuário - Domínio 

Benefícios da utilização da Internet como ferramenta.

Apresentação dos resultados

Contribuindo uma boa tática de pesquisa na Internet

Exercício proposto

Artigo publicado pelo professor  
A Grande Revolução da Tecnologia da Informação na educação
Conclusão da disciplina


METODOLOGIA DE ENSINO:
	Aulas expositivas, como analise de caso, participação em experiências vividas em trabalho, formação de grupos de trabalhos para debate, trabalho de dinâmica, pesquisas em revistas sobre tecnologia e informação, pesquisa na Internet, aulas teóricas e pratica no laboratório de informática.


RECURSOS DIDÁTICOS:

	Apostilas elaboradas pelo professor, seguindo diversas bibliografias.

Aula Teórica com exemplos na pratica do dia-dia.

Aula Pratica no laboratório de informática.

Avaliação pratica e teóricas.


AVALIAÇÃO:
	Trabalhos de consulta e sem consulta, individual e de grupo.
Trabalhos de incentivo a pesquisa.
Apresentação de trabalhos escritos e orais
Trabalhos  ------------------------------------------------------- 50% 5,00
Prova Bimestral ------------------------------------------------  50% 5,00
Total -------------------------------------------------------------- 100%   10,00


ARTICULAÇÃO COM AS OUTRAS DISCIPLINAS DO CURSO:

	Contribuir nos recursos da informação a fim de poder utiliza –se no projeto 
Final – (monografia)


BIBLIOGRAFIA BÁSICA:
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   do Ministério da Educação. Secretaria de Educação à Distância, 2000. 
     MALONEY. E. Dominando o Essencial Microsoft Word. Cainpus: Rl1997.
     BORJES. LI M.Excel 97 Passo a Passo Slim. Goiânia: Gráfica Terra. 1997. 
     KINKOPII. S Guia Incrível do Offíce for Windows 95 Mackron Books: São 
      Paulo. 1996. 
      SALV ADOR. C. C. Aprendizagem Escolar e Construção do    Conhecimento.   

       Porto Alegre: Artes Médicas. 1994.




 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

	MAIA ALVES.. RÊMULO.Introdução a Computação. Editora – UFLATEC – Universidade Federal de Lavras, Minas Gerais, 2005.

BROOKSHEAR, J.G  Ciência da computação: uma visão abrangente.  Editora Bookman. Porto Alegre, 2004.

MELO, Ivo Soares. Sistemas de Informação. Rio de Janeiro:

      Saraiva, 1998.

LOUDON Kenneth C.. LAUDON Jane P. Sistemas de Informação para Internet. Informação – 4º ed. Editora LTC, Rio de Janeiro, 2003

O’ BRIEN, J. A. Sistemas de Informação e as Decisões Gerenciais na Era da Internet – Editora Saraiva, 2003
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Revistas:
    Info

    Exame-Negocios

Artigos 
          SBC – Sociedade Brasileira de Computação

Internet:

      http://www.computerworld.uol.com.br












