Proaramacién Orientada a Objeto 1.P.C

Programacion Visual Basic .NET 2010
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Tema 3: Aplicaciones Windows en Visual Basic .NET 2010
3.1 Creando una Aplicacion a Nivel de Windows
3.2 Componentes mas Comunes
3.3 Metodologia de Solucion

Objetivos:
% Conocer los componentes mas comunes y usados en una
Aplicacion a nivel de Windows.

%+ Conocer los Procedimientos Basicos que se utilizan para la Construccion
de Aplicaciones a nivel Windows.

Tematica:

3.1- Creando una Aplicacion a Nivel de Windows
Toda aplicacion a nivel de Windows en Visual Basic .NET 2010 se seguira los pasos siguientes:

% Configuracion Inicial para toda Aplicacion en Visual Basic .NET 2010

= Cargue en la memoria el programa Visual Basic .NET 2010. Para ello, de clic en el
botén “Inicio”, seleccione la opcidn “Programas”, seleccione la opcién “Microsoft
Visual Studio 2010” y finalmente seleccione la opcion “Microsoft Visual
Studio
2010”.

= Seleccione la opcion Herramientas del menu principal del programa.

= Seleccione la opcion Opciones.

= Aparecera la ventana siguiente:

Opciones @ g
3 Diserio de ventana
. sa | =) Provertos v soluciones (3) Organizacitn por fichas
Seleccione la opcion: coreral O warios documentos
Proyectos y Soluciones Yalores predeterminadas de VB
+- Editor de texto #Archivos recientes
#- Disefiador de Windows Forms 10 |elementos mostrados en el mend Yentana

+-Herramientas de dispositivo
[ elementos mostradas en las liskas de los usados recientemente

IMaostrar barra de estado
[¥] Cerrar sélo afecta a la vertana de la herramienta activa
[Jocultar automéaticamente sélo afecta a la ventana de la herramisnta activa
[] Animar herramientas de entorno
Yelocidad - 1 +

[ Restaurar asociaciones de archivo

[Imastrar kadas las confiquraciones Acepkar ][ Cancelar

Vizarreta Diaz Carlos Pag. 1



Proaramacién Orientada a Objeto 1.P.C

= Del listado de opciones presentadas en la Vista Jerarquica (ubicada en la
parte

izquierda), ubiquese en la opcién Proyectos Yy Soluciones dando clic
sobre él. Configurarlo de tal forma que quede asi:

Opciones @E|
% Entorno Uhbicacidn de provectos de Yisual Studio:
rove oluci [}

Ubicacion de plantillas de proyecto de usuario de Wisual Studio:
Ci\Documents and Settingshsi_crivasiMis documentosiYisual Studio 200! E]

SR Py oluciones
General

Valores predeterminados de VB
#- Editor de texto
- Disefiador de Windows Forms Ubicacién de plantillas de elemento de usuario de Yisual Studio:
- Herramientas de dispositiva C\Docurments and Settingslsi_crivasiMis documentosiYisual Studio 200 E]

Mostrar lista de errores sila generacidn termina con errores

Realizar seguimiento del elemento activo en el Explaradar de soluciones
[ rostrar configuraciones de generacion avanzadas

Mostrar solucion siempre

Guardar nuevas prayectos al crearlos

Advertir al usuario cuando la ubicacidn del provecto no sea de confianza
Mostrar wentana de resulkados cuando empiece la generacidn

[ salicitar cambio de nombre simbélico al cambiar el nombre de los archivas

[Irostrar todas las configuraciones

= De clic en el boton Aceptar para guardar los cambios. Con esto se deja definido al
menos, que cuando usted desarrolle una aplicacion le pida la ubicacion para guardarlo.

X/

% Aplicacién de Tipo Windows

= Crear una Aplicacion de tipo Windows. Para ello, Seleccione la opcién “Archive”
del Mena Principal de Visual Basic .NET 2010 y seleccione la opcion
“Nuevo
Proyecto”. Le abrird la ventana de Nuevo Proyecto indicando qué tipo de proyecto
va a realizar. De acuerdo a la ventana, seleccione el tipo de proyecto
“Aplicacion para Windows”. Ademas, guardar la aplicacion con el
nombre de Ejemplo_1 ubicado en la unidad C de su computadora.

Nuevo proyecto

Tipos de provecto: Flantillas: HE
=I- Wisual Basic Plantillas instaladas de Yisual Studio »
Windaws

*H- Smart Device ﬁ
VB 4 Vg Vg
Base de datos L= E L=} E E

Starter Kits flicacion  Biblioteca de Aplicacién de Biblicteca de  Bibliokeca de
4 Obros kipos de provectos ata Windows clases consola controles ... conkroles Web

¥ E =

Servicio de  Provecto vacio  Aplicacion de
Windaws Crystal Re...

Aplicacion de
tipo Windows  Mis plantillas

Provecto para crear una aplicacidn con una interfaz de usuario de Windows,

Mombre: Ejempla_1
Ubicacidn: Ci\CesariCurso de Visual NET\Ejemplostwindaws\Ejempla_1 w ;Ezaminar‘ N
Se establecen el Mambre de la solucién: | Ejempla_1 [V]Crear directorio para la solucién

Nombre y Ubicacion
de la Aplicacion

» Finalmente, se da clic en el boton Aceptar.
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= Aparecera el siguiente Entorno de Trabajo, similar al de Visual Basic 6.0:

Icono que permite
visualizar la Ventana de
Explorador de
Soluciones.

Icono que permite

Propiedades.

@0 Ejemplo_1 - Microsoft Visual Studio

visualizar la Ventana de

Ver Proyecto  Generar Depurar  Datos  Formato  Herramientas  Ventsma \Comurfad  Ayuda

3 4 S303 s |l Es SR (B - o

Formi.vh [Disefio;
2 HFIERAK
Button [ Solucién ‘Ejemplo_t' (1 proyecta)
CheckBax = (2 Ejlemplo_1
= | My Project
87 CheckedListox =il My Proj
= =] Form.vb

=% Combogox
TF] DateTimePicker
A Label

Es la Barra de
Herramientas o de
Componentes
equivalente a la de
Visual Basic 6.0

lor
FormBorderstyle  Sizable
RightTeLeft o

RightToleftLayout False

UselWsitCursor  False

Ventana de Resultados T EE——

cuando es compilado la
aplicacion para detectar

errores. Formulario por Omisién

objeto principal donde se
ubicaran todos los objetos
visuales necesarios para la
aplicacion.

3.2- Componentes mas Comunes

Objeto: Formulario
Definicion

Ventana de Explorador
de Soluciones mostrando
los formularios, médulos
y otros archivos del
proyecto.

Ventana de Propiedades
mostrando las
propiedades de cada
objeto u componente de
la aplicacion.

En Visual Basic .NET 2010 para una aplicacion de tipo Windows comunmente trabaja con

Formularios. Un Formulario es una ventana muy importante ,porque aqui se dibujan o
pegan todos los controles que necesitamos utilizar en nuestro programa o aplicacion. Se pueden
utilizar tantos formularios como se necesiten, y dependiendo de la utilidad que se les dé, estos
seran de diferentes tipos. Asi, se puede crear un formulario que contenga un
grafico, para visualizar informacion o para ingresar datos.

Tipos:
Hay cuatro tipos de formularios, que son los mas usados, como son:
« El formulario MDI, que es un contenedor de otros formularios, por ejemplo tenemos
las ventanas de Word que es un formulario MDI, ya que contiene o puede contener
diversas ventanas de documentos abiertos.
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« Los formularios Child, que son aquellos formularios hijos, en otras palabras son todos
aquellos formularios que van a ser contenidos en el formulario MDI.

¢

El formulario Normal o el de Omisidn, que el que mas vamos a usar, y el mas comun.

o
A5

X/
X4

% El formulario Parents, que es aquel formulario que va a contener todos los controles de
otro formulario, por ejemplo, si tenemos un formulario llamado frmPadre, que contiene
un mend y un boton grabar y creamos un nuevo formulario de tipo parents
llamado frmHijo y le especificamos en su propiedad de parents el
formulario  frmPadre, automaticamente el formulario frmHijo apareceré con el mena y
el boton grabar.

Propiedades mas usados en los Formularios:

Propiedad Descripcion

Permite identificar el formulario, su prefijo de
| cualguier formulario es frm

50 esta establecido, el botén se activa cuando el

usuario presiona la tecla [Enter] ([INTRO])

Descripcion gque se proporciona a clientes con
| accesibilidad.

Nombre que se proporciona a los clientes con
| accesibilidad.

Funcion que se proporciona a clientes con
| accesibilidad.

Determina si el control recibe notificaciones de

arrastrar y colocar.
| Determina cuando el formulario o el control, cuando
AutoScaleMode la escala de la resoluclén de |la pantalla o de |a
fuente de letra a cambiado.

Determina si aparecen automaticamente las barras
de desplazamiento cuando los controles estan
situados fuera del area de clientes del formulario.
Establece el margen alrededor del control durante
el AutaScroll.
Tamafio légico minimo para la zona de
desplazamiento automatico.

Establece si el formulario se adecua al tamano
especificado de los controles.

(Name)

AccepButton

AccesibleDescription
AccesibleName
AccesibleRole

AllowDrop

AutoScroll

AutoScrollMargin

AutoScrollMinSize

e

AutoSize
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Propiedades mas usados en los Formularios:

AutoSizeMode Especifica el modo del tamafio del formulario

Color de fondo a utilizar para mostrar texto o
graficos en el control.

BackGroundImage Imagen de fondo utilizada para el formulario.
Especifica como se presentara la imagen de fondo
BackGroundImagelLayout del formulario, puede ser en mosaico, estirado,
centrada.

Si esta establecido, el boton se activa cuando el
usuario presiona la tecla ESC

Indica si este control causa y genera eventos de
validacién.

Indica el menu contextual que se muestra cuando
el usuario hace clic derecho.

Determina si el formulario tiene un cuadro de mend
ControlBox control el que se encuentra en la esquina superior
derecha de la ventana.

Indica el tipo de cursor que aparece al pasar el

BackColor

CancelButton

CausesValidation

ContextMenuStrip

Cursor Mouse por el control

Enabled Indica si el control esta habilitado

Font Indica la fuente utilizada para mostrar texto en el
control.

ForeColor Indica el color de primer plano utilizado para

mostrar texto o graficos en el control.

Controla la apariencia del borde del formulario. Esto
FormBorderStyle también influye en como se muestra la barra de
titulo v que botones pueden aparecer en ella.
Determina si un formulario tiene boton de ayuda en

HelpButton la barra de titulo.
Indica el icono para un formulario. Esto se muestra

Icon en el cuadro de me_nl.] del fgrml._llarlc d_el sistema vy
cuando el formulario se minimiza, Width: Ancho,
Height: Altura.

ImeMode Determina el estado IME (Editor de Métodos de
Entrada) del objeto cuando se selecciona.

IsMDIContainer Determina si el formulario es un contenedor MDI.
Determina si los eventos de teclado para los

KeyPreview controles del formulario se registran junto con el
formulario.

Language Indica el idioma traducido actualmente.

Determina si se va a generar el codigo localizable
para este objeto.
Posicion de la esguina superior izquierda del

Localizable

Location control, respecto al contenedor.

Determina si se puede mover o cambiar de tamafio
Locked el control.

Indica el menu principal del formulario. Debe
MainMenuStrip establecerse en un  componente de tipo

MainMenuStrip.
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Propiedades mas usados en los Formularios:

MaximizeBox

MaximunSize

T Determina si el formulario contendra el botén de
| maximizar.
Indica el tamafioc maximo de la wventana al
maximizar.

MinimizeBox

Determina sl el formulario contendra el botén de
minimizar,

MinimunSiza

Indica el tamafic minimo de la ventana al
minimizar.

| Determina la  opacidad o transparencia del

Opacity formulario; 0% es transparente, 100% es opaco

(visible)

Indica el espacio entre los controles gue va a
Padding contener el formulario.

Indica si el control debe dibujarse de derecha a
RightTolLeft izquierda para idiomas gque se escriben en esa

| direccidn.

Determina sl se muestra el icono del formulario en
SHowican | Ia barra de titulo.

Determina si el formulario aparece en la barra de
ShowInTaskBar tareas de Windows.
Size Determina el tamafio del formularic o control en

pixeles,

SizeGripStyle

Cetermina cuando se muestra SizeGrip en un
formulario.

StarPosition

Determina la posicion del formularic cuando

| aparece por primera.
Datos definidos por el usuario asociado con el

Tag control.
Text Muestra e_l texto contenido en el formulario en la
barra de titulo,
Determina si el formulario estd sobre todos los
TopMost demas formularios que no son de nivel superior,
incluso cuando esta desactivado.
Indica el color que parece transparente cuando se
TransparencyKey aplica al formulario.
UseWaitCursor Indica si se muestra un cursor de espera.

WindowsState

Determina el estado visual inicial del formulario,
puede ser minimizade, maximizado o normal.
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Métodos mas usados en los Formularios:

Invalidate

Método Descripcion
Activate | Activa el formulario y le otorga el foco
Close Cierra el formulario
Obliga a que se cres o control, incluides el
CreateContral | Identificador y los controles secundarios,
CreateGraphics | Crea el objeto Graphics para €l control |
Di | Sobrecargado. Libera los recursocs utilizadeos por
Ispose componentas,
Fecupera el formulario en el que se encuentra el
FindForm | control, .
R ' Libera todos los recursos del formulario y del
Finalize | sistem. ) C X
Focus | Establace el foco de entrada al control.
GetType | Obtiene el objeto Type de |a instancia actual.
Hide Dculta el formulario o control al usuario.

'-Subrecargadn, Invalida una regién especifica del |

control v hace que se envié un mensaje de dibujo al

| contral, |
- Organiza los formularios MDI  secundarics del
LayoutMdi | farmularia MDI principal. |
Obliga al contrel invalidar su drea cliente y acto
Refresh seguido obliga a que vuelva a dibujarse el control y
| sus controles secundarios. |
Quita wun formularic con  propletaric de este
RemoveDwnedForm farmularia.
ResatText $::ch:ahlace el valor predeterminado de |a propiedad
Select Sobrecargado, activa un cantrol.
Show | Muestra el control o formulario al usuario, |
: Sobrecargado. Muestra el formularie come un
ShowDialog | cuadro de dialoge modal. |
Undate Hace que el contral vuelva a dlbujar las reglones no
P validas en su drea de cliente,
Validate Valida el ualRimo contrel no wvalidade vy sus

| predecesores, pero sin incluir el control actual.
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Eventos mas usados en los Formularios:

Evento

Descripcion

Activated

Se produce cuando el formulario se activa por
codigo de programa o por parte del usuario.

BackGroundImageChanged

Se produce cuando el valor de la propiedad
BackGroundImage cambia.

Se produce cuando el usuario hace clic en el

Click
control.
Disponed Agrega un controlador de eventos para escuchar al
evento Disponed en el componente.
DoubleClick Se produce cuando se hace doble clic en el control. |
Se produce cuando cambia el valor de la propiedad
EnabledChanged Erauied:
Enter Se produce cuando se entra en el control.
FormClosed Tiene lugar cuando el formulario esta cerrado.
FormClosing Tiene lugar cuando se clerra el formulario.
GotFocus Se produce cuando el control recibe el foco.

Invalidated

Se produce cuando es necesario volver a dibujar un
control.

Se produce cuando se presiona una tecla mientras

KeyDown el control tiene el foca.

KeyPress Se producg cuando se presiona una tecla mientras
el control tiene el foco.

KeyUp Se produce cuando se suelta una tecla mientras el
control tiene el foco.
Se produce cuando el foco de entrada deja el

Layout control

Leave Se produce cuando el foco de entrada deja el
control.

Load Se prqduce antes de que se muestre un formulario
por primera vez.

LostFocus Se produce cuando el control pierde el foco.

MenuComplete

Se produce cuando el mend de un formulario
pierde el foco.

Se produce cuando el mend de un formulario

MenuStart .
recibe el foco,
MouseDown Se produce cuando el puntero del Mouse esta sobre
el control v se presiona un botén del Mouse,
Se produce cuando el puntero del Mouse entra en
MouseEnter al control.
Se produce cuando el puntero del Mouse se situa
Houssiever encima del control.
T —— Se produce cuando el puntero del Mouse deja el
control.
Moussliows Se produce cuando el puntero del Mouse se mueve
sobre el control.
Mousel) Se produce cuando el puntero del Mouse esta
P encima del control y se suelta el botén del Mouse.
Se produce cuando la rueda del Mouse se mueve
MouseiWhee mientras el control tiene el foco.
Move Se produce cuando se mueve el control.

VisibleChanged

Se produce cuando cambia el valor de la propiedad
visible.
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Con la introduccion del .NET Framework 2.0 se cuenta con diversidades de controles y objetos
visuales que podemos utilizar en nuestras aplicaciones de tipo Windows. Todos
estos estdn ubicados en la Barra de Herramientas o Componentes:

Cuadro de herramientas - 1 X

+/ Todos los formularios ...

| =/ Controles comunes |
h; Puntero

Butkon
ZheckBox

8- CheckedListBox

—

=+ ComboBox

T DateTimePicker

A Label

A LinkLabel
Componente Comunes para toda = . ListBox
Aplicacion de Tipo Windows T
ubicado en Barra de Herramientas aa Liskiew

del Visual Basic .NET 2010 #_| MaskedTextBox

| MonthCalendar
o] MotifyIcon

1% MumericlpDaown
,_fﬂ PickureBios:

) ProgressBar

(%) RadioButton
=5 RichTextBox

abll TextBox

R?E, ToalTip

‘:;-‘_ Treevisw

i_j \WebBrowser

Ahora, en la siguiente tabla se definen los componentes que integran la Barra de Herramientas
0 de Componentes, definidos por Categorias:
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Categoria No. 1: Componentes Comunes

]

- SN W—

7 (%) | Button

e - —
¥

btn

" Se utiliza para iniciar, detener o

interrumpir un proceso.

&~ CheckBox

| chk

Muestra una casilla de verificaciéon y una
etiqueta para texto. Se utiliza n general
para establecer opciones,

£ CheckedListBox

| ¢clb

Muestra una lista desplazable de
elementos, cada uno acompafiado por una
casllla de verificacion.

=F ComboBox

| cbo

Muestra una lista
elementos.

desplegable de

- DateTimePicker

' dtp

Muestra un calendario grafico desplegable,
que permite que los usuarios seleccionen
una fecha o una hora.

A Label
A LinkLabel

3 ListBox

- ListView

Ibl

|

libl
Ist

Istv

Muestra texto que los usuarios no pueden
~ modificar directamente.

Muestra texto en forma de vinculo de

estllo Web y desencadena un evento
- cuando el usuario hace clic en el texto.

Muestra una lista de textos, también
_llamados elementos.

Muestra los elementos ya sean texto solo

o con gréficos (iconos).

.. MaskedTextBox

msk

Captura texto escrito por el usuario, ya
sea tenlendo un formato de entrada.

» MonthCalender

= NotifyIcon

mnc

nti

Muestra un calendario grafico que permite
que los usuarios seleccionen un intervalo

_de fechas. - P e
Muestra un icono, en el area de
notificaciéon de estado de la barra de
tareas, que representa una aplicaciéon que
se ejecuta en segundo plano.

- NumericUpDown

nud

Muestra una lista de nimero a través de
la cual los usuarios se pueden desplazar
mediante botones hacla arriba y hacla
abaijo.

@ | PictureBox

ProgressBar

plc

pgb

Muestra archivos de imagenes, tales como
mapas bits e iconos, gifs, etc.

Muestra una barra de progreso, mientras
realiza una instruccion.

® RadioButton

rdb

Muestra un botén que puede activarse o
desactivarse.

®, | RichTextBox

rtb

Habilita la presentacion del texto con
formato de texto sencillo o de texto
enriquecido (RTF).

ol TextBox

txt

Muestra texto escrito en tiempo de disefio
que puede ser editado por los usuarios en
tiempo de ejecucién.

%, | ToolTip

TreeView

ttp

trv

Este control activa la propiedad ToolTip en
los demads controles, su funcién es brindar
una pequena informacion al pasar el
Mouse por el control que queramos.
Muestra una coleccion jerarquica de
objetos de nodo que puede constar de
texto con casilla de verificacién o iconos
opcionales.

#J | WebBrowser

wbr

Permite crear un explorador de Internet
con facll navegacién, también se puede
abrir multiples archivos.

Vizarreta Diaz Carlos
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Categoria No. 2: Componentes

Icono Nombre Prefijo Descripcion

Es un contenedor de imagenes, para que
después se use con otros controles.

Sirve para realizar un conteo de tiempo,
en tiempo de ejecucidn,

= Imagelist img

Timer tmr

Categoria No. 3: Componentes de tipo Contenedor

Icono Nombre Prefijo Descripcion

Es un contenedor de controles que no

=B FlowLayoutPanel | fip permite la modificacién de la posicion del
control.
Agrupa un conjunto de controles (tales
i GroupBox gpb como botones de opcién) en un marco

con etiqueta.

Agrupa un conjunto de controles en un
] Panel pnl marco sin etiqueta que permite el
desplazamiento.

Es un contenedor de controles con dos
M SplitContainer spc | paneles, en donde se puede insertar
| cualquier tipo de control.

| Proporciona una pagina con fichas para
TabControl tbhc organizar y tener acceso a controles
agrupados de forma eficiente.

Es un organizador de controles, ya que
o TableLayoutPanel | tip . podemos afadir filas o columnas para
control que queramos.

Categorl’a No. 4: Componentes para Acceso a Base de Datos

Icono Nombre Prefijo Descripcién

Este control nos permite la navegacion

T BindingNavigator | bgn de datos, conectada a una base de
datos.
Este control nos permite la conexién y la
%3] BindingSource bgs navegacién de datos, de una base de
datos.

Mos permite visualizar los datos de una

F | DataGripView dgv tabla o de una base de datos.
Mos permite la creacién y la conexion de
o] DataSet dts una base de datos.
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Categoria No. 5: Componentes de tipo Dialogo

Icono Nombre Prefijo Descripcion
Muestra el cuadro de didlogo de
: : seleccion de colore, que permite que
A ColorDialog cdg los usuarios seleccionen el color de
un elemento de la interfaz.
Muestra un cuadro de didlogo que
=i FolderBrowserDialog  fbd permite buscar o una carpeta de
destino.
Muestra un cuadro de didlogo que
a3 FontDialog fdg permite que los usuarios establezcan
una fuente y sus atributos.
Muestra un cuadro de dialogo que
E v oo ermite ue los usuarios se
X OpenFileDiajog ofd gesplacen qhasta un archivo y lo
p’ I seleccionen.
Muestra un cuadro de dialogo que
y SaveFileDialog sfd permite que los usuarios guarden un
archivo.

Categoria No. 6: Componentes de tipo Menu

Icono Nombre Prefijo Descripcion

Implementa un menu que aparece
cuando el usuario hace clic en un
objeto con el botén secundario del
Mouse,

Proporciona una interfaz en tiempo
de disefio para la creacién de menus.
Muestra informacién acerca del
estado actual de la aplicacién
= StatusStrip sts mediante una ventana con marco,
habitualmente en parte inferior de un
formulario.

Contiene una coleccion de botones,
combos, etiquetas, etc.

Muestra una interfaz de botones con
mend.

be ContextMenuStrip cms

MenuStrip mnu

T ToolStrip tls

Ll ToolStripContainer tsc

Las propiedades para cada uno de estos componentes lo aprenderemos a medida
que las utilizaremos en los ejemplos correspondientes. El Editor de Cdbdigo se
invoca de la misma forma que se hacia en Visual Basic 6.0 y tiene la apariencia siguiente:

/Eiemplo_l.vb"‘ Ejemplo_L.vb [Disefio]*

| & (Ejemplo_1 eventos) v|| # Load

E Fublic Class Ejemplo_1
Private 3ub Ejemplo_1 Load(ByVal sender As System.Chject, EByWal e Az System.Eventlrgs) Handles NyBasze.Load

End Zub
End Class
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Como se ve la estructura del programa para una aplicacion para Windows tiene como principal lo
siguiente:

Public Class Nombre_Formulario

Private Sub Nombre Evento (...) Tipo

End

Sub

End

Class
La estructura del codigo se mantiene con respecto al Visual Basic 6.0 por el hecho de trabajar
con Eventos; méas sin embargo, todos estos eventos se escribiran para la clase del formulario que

lo contiene. Esto fundamenta de que Visual Basic .NET 2010 es un lenguaje que pertenece a la
Programacion Orientado a Objeto.

3.3- Metodologia de Solucién

Como ya hemos visto, para resolver un problema utilizando una Aplicacion para Windows es
necesario realizar los pasos siguientes:

e

AS

Establecer la Configuracion Inicial de la Aplicacion.

Seleccionar el tipo de aplicacion de Aplicacion para Windows.

Desarrollando la Interfaz Grafica de Usuario en el formulario.

Establecer las Propiedades para cada Objeto utilizado en la aplicacion.

Definicion del Proyecto, es decir definir el Nombre del proyecto y su Descripcion de lo
que hard, asi como también Establecer qué objeto se debera cargar inicialmente.

Escribir el Codigo de la Aplicacion en el Editor de Cadigo.

Ejecutar la Aplicacion.

X/
X4

K/
0‘0 L)

X/
X4

L)

e

25

7/ X/
X GIR X 4
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Ejemplo:
1. Desarrolle una aplicacion en Visual Basic .NET 2010 que sume dos numeros
enteros.
Ademaés, asegurese que la apariencia de esta aplicacion sea como se presenta en la figura
siguiente:

: jemplo No. 1

Suma de Dos Niuneros Fnteros

Primer MNimero:

Segundo Numerao:

Fesultado:

Bofones de Gestion

A

Calcular

£ 4
Nuevo Salir

Paso 1: Creando la Interfaz (Pantalla de Usuarios)

Asumiendo que se realiz6 los procedimientos de Configuracion Inicial y se halla escogido
el Tipo de Aplicacion, se procede a realizar este paso. Para crear la
interfaz de la aplicacion simplemente consiste en utilizar todos los objetos que se
usaran en la aplicacion. En nuestro ejemplo, los objetos son: Etiquetas (Label),
Cuadros de Textos (TextBox), Botones de Comandos (Button), Cuadros de
Grupos (GroupBox) y Panel (Panel). Estos objetos se encuentran en la
Barra de Herramientas Estandar.

A <« Etiquetas (Label)

abl & Cuadros de Textos
(TextBox) |ab | & Boton de

Comando (Button) |:| < Panel
(Panel)

xy

< Cuadro de Grupos (GroupBox)

Paso 2: Estableciendo las propiedades para cada objeto

Para cada objeto seleccionado (dando clic sobre el objeto) modificamos sus
propiedades mediante manipular la Ventana de Propiedades. En este caso, utilice dicha
ventana Yy de los valores para cada propiedad especificada en la tabla siguiente:
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Objeto | Propiedad Valor
Text Ejemplo No. 1
Name Ejemplo_1
Form BackColor White
ControlBox False
FormBorderStyle | FixedToolWindows
StartPosition CenterScreen
Text Suma de Dos Numeros Enteros
Name Lbl_Titulo
Font Times New Roman, Negrita, 16, Subrayado
Label 1 | ForeColor Rojo Maroon
BackColor Transparente
AutoSize True
TextAlign MiddleCenter
Name Fr_Datos
Panel BackColor Anaranjado
BorderStyle FixedSingle
Text Primer NUmero:
Name Lbl_Primer_Numero
Label 2 Font Times New Roman, Negrita, 12
ForeColor Negro
BackColor Transparente
AutoSize True
Text Segundo Numero:
Name Lbl_Segundo_Numero
Label 3 Font Times New Roman, Negrita, 12
ForeColor Negro
BackColor Transparente
AutoSize True
Text Resultado:
Name Lbl_Resultado
Font Times New Roman, Negrita, 12
ForeColor Azul
Label 4 BackColor Rojo Claro
AutoSize False
TextAlign MiddleCenter
BorderStyle FixedSingle
Name Txt_Num_1
BackColor Info
Font Times New Roman, Normal, 11
TextBox 1 ForeColor Azul Oscuro
MaxLength 10
TextAlign Center
Name Txt_Num_2
BackColor Info
TextBox 2 Font Times New Roman, Normal, 11
ForeColor Azul Oscuro
MaxLength 10
TextAlign Center
Name Fr_Gestion
BackColor White
GroupBox | Font Times New Roman, Negrita Cursiva, 14
ForeColor Azul Oscuro
Text Botones de Gestion
Button 1 | Name Cmd_Nuevo

Vizarreta Diaz Carlos
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Text Nuevo
BackColor ButtonFace
Font Times New Roman, Negrita, 11
ForeColor Azul Oscuro
Image Seleccione una imagen que mas le guste
ImageAlign TopCenter
TextAlign BottomCenter
Name Cmd_Calcular
Text Calcular
BackColor ButtonFace
Button 2 Font Times New Roman, Negrita, 11
ForeColor Azul Oscuro
Image Seleccione una imagen que més le guste
ImageAlign TopCenter
TextAlign BottomCenter
Name Cmd_Salir
Text Salir
BackColor ButtonFace
Font Times New Roman, Negrita, 11
Button 2 ForeColor Azul Oscuro
Image Seleccione una imagen que més le guste
ImageAlign TopCenter
TextAlign BottomCenter

Paso 3: Estableciendo las Propiedades del Proyecto

R/
L X4

Guardar los cambios realizados hasta ahora. Del Explorador de Soluciones seleccione
el archivo Forml.wb de tal modo que en la Ventana de Propiedades en
su propiedad Nombre del Archivo escriba Ejemplo_1.vb

Guardar los cambios realizados hasta ahora. Posteriormente, de clic en
la opcion Proyectos de Visual Basic .NET 2010, seleccione la
opcién  Propiedades del Ejemplo_1 configurarlo de acuerdo a los pardmetros de la
ventana siguiente:

Ejemplo_1 | Ejemplo_1.vb [Diserfio]

Aplicacion
Mombre del ensamblado: Espacia de nombres de la rafz:

Compilar Ejempla_L Ejempla_1

Depurar Tipo de aplicacidn: Icono: f
aplicacion para Windows V| ZZICO 3 G"

Referencias
Formulario de inicio:

Recursns Ejemplo_1 > Informacién de ensamblado. ..

Configuracion Habilitar marco de trabajo de la aplicacién

Firma Propiedades del marca de trabajo de la aplicacidn para Windows

Sequridad Habilitar estilos visuales de xXP

[ convertir aplicacién de instancia dnica
Publicar
izuardar My, Settings al cerrar
Modo de agtenticacion:
Windows v

Modo de apagada:

Al cerrar el formulario de inicio L

Pantalla de bienvenida:

{Hinguno) | [ wer eventos de aplicacicnes
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R/

% En la misma ventana de clic en el boton Informacion de Ensamblado, configurarlo de la
siguiente manera:

Informacion de ensamblado @g
Titula: Ejemplo_1
Descripcion: Aplicacién que realiza la suma de dos numeros
Compariia: ALMA
Producka: Ejemplo_1
Copyright: ALMA 2005
Marca comercial:
Wersion de ensamblado; |1 1] 1] u]
‘Wersion de archivo: 1 i} i} i}
GUID: 6f15341f-6d7e-423f-a189-62fa02196c 1c
Idioma neutro: {Minguno) P
[ Crear ensamblada visible a través de COM
Aceptar ] [ Cancelar

Paso 4: Escribiendo el Codigo

% Guardar los cambios realizados hasta ahora. Para acceder al Editor de Cddigo del Visual
Basic .NET 2010 basta con dar doble clic sobre el formulario. Escriba lo siguiente:

Option Explicit On'Asegura la Declaracion de Variables
Option Strict On 'Asegura los tipos de datos asignados

Public Class Ejemplo_ 1
'Declaracion de Variables
Dim Num_1 As Integer, Num_2 As Integer, Num_3 As Integer

Private Sub Ejemplo 1 Load(...)....
‘Limpiando campos
Txt Num_1.Text=""
Txt_ Num_2.Text=""
Lbl_Resultado.Text = "Resultado: "

'‘Bloqueando Campos
Txt_Num_1.ReadOnly = True
Txt_Num_2.ReadOnly = True

'‘Botones de Comandos
Cmd_Nuevo.Enabled = True
Cmd_Calcular.Enabled = False
End Sub
End Class
% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora seleccione el
botén Nuevo y de dos veces clic para volver acceder al Editor de Codigo y escriba
dentro del Segmento del Sub ... End Sub:
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Private Sub Cmd_Nuevo Click (...) ...
‘Limpiando campos
Txt_ Num_1.Text=""
Txt_ Num_2.Text="""
Lbl_Resultado.Text = "Resultado: "

'‘Blogueando Campos
Txt_Num_1.ReadOnly = False
Txt_Num_2.ReadOnly = False
Txt_Num_1.Focus ()

'‘Botones de Comandos
Cmd_Nuevo.Enabled = False
Cmd_Calcular.Enabled = True
End Sub

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora seleccione el
botén Calcular y de dos veces clic para volver acceder al Editor de Cddigo y escriba
dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Cmd_Calcular_Click (...) ...
‘Verificando Campos
If (Txt_Num_1.Text="") Or (Txt_Num_2.Text="") Then
MessageBox.Show ("Debe de llenar todos los campos del Formulario®, "Ejemplo No. 1",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Exclamation )
Exit Sub
End If

'Asignando Datos

Num_1 = CiInt (Txt_Num_1.Text)
Num_2 = CiInt (Txt_Num_2.Text)
Num_3 = (Num_1 + Num_2)

‘Asignando Resultado
Lbl_Resultado.Text = "Resultado: " & Space (2) & Num_3

'‘Bloqueando Campos
Txt_Num_1.ReadOnly = True
Txt_Num_2.ReadOnly = True

'‘Botones de Comandos
Cmd_Nuevo.Enabled = True
Cmd_Calcular.Enabled = False
End Sub
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% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora seleccione el boton
Salir y de dos veces clic para volver acceder al Editor de Codigo y escriba dentro del
Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Cmd_Salir_Click (...) ...
'Fin de la Aplicacion

End
End Sub
% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Codigo y ahora

seleccione el Textbox Txt Num_1 y de dos veces clic para volver acceder al
Editor de Codigo y escriba dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Txt_Num_1 KeyPress (...) ...
'Solo Numero
If (e.KeyChar = Chr ( Keys.Enter) ) Then
If (Txt_ Num_1.ReadOnly =True) Then
e.Handled = True
Exit Sub
End If
Txt_Num_2.Focus ()
Elself (e.KeyChar <> Chr ( Keys.Back) ) Then
If  (IsNumeric (e.KeyChar ) = False ) Then
e.Handled = True
End If
End If End
Sub

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Codigo y ahora
seleccione el Textbox Txt Num_2 y de dos veces clic para volver acceder al
Editor de Codigo y escriba dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Txt_Num_2_ KeyPress (...) ...
'Solo Numero
If (e.KeyChar = Chr ( Keys.Enter ) ) Then
If (Txt_ Num_2.ReadOnly =True) Then
e.Handled = True
Exit Sub
End If
Cmd_Calcular.Focus ()
Elself (e.KeyChar <> Chr ( Keys.Back) ) Then
If  (IsNumeric (e.KeyChar ) = False ) Then
e.Handled = True
End If
End If End
Sub
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Paso 5: Compilar y Ejecutar la aplicacion

Guarde los cambios realizados. Seleccione la opcion Generar del menu principal de
Visual

Basic .NET 2010 y escoja las opciones de Limpiar y Volver a Generar. Finalmente, seleccione
la opcion Depurar del menu principal de Visual Basic .NET 2010 y escoja la opcion
Iniciar

Depuracidn para que se ejecute la aplicacion.

2. Desarrolle una aplicaciéon en Visual Basic .NET 2010 que calcule el valor a pagar de
un préstamo a una tasa de interés y n plazo de pago. Ademas, asegurese que la
apariencia de esta aplicacion sea como se presenta en la figura siguiente:

jemplo No. 2 %]

Interes sobre el Préstamo

Préstamo: 0
. Muero
Tasa de Interés:
Tasa de Interés: Calcular

Plazo del Préstamo
) Un Adio ) Tres Afios

) Dos Atios ) Cuatroe Afios

Paso 1: Creando la Interfaz (Pantalla de Usuarios)

Asumiendo que se realiz6 los procedimientos de Configuracion Inicial y se halla escogido
el Tipo de Aplicacion, se procede a realizar este paso. Para crear la interfaz de la
aplicacion simplemente consiste en utilizar todos los objetos que se usaran en la
aplicacion.  En nuestro ejemplo, los objetos son: Etiquetas (Label), Cuadros de
Textos (TextBox), Botones de Comandos (Button), Cuadros de Grupos (GroupBox) y
Botdn de Opciones (RadioButtons). Estos objetos se encuentran en la Barra de Herramientas
Estandar.

A <« Etiquetas (Label)

abl ¢ cuadros de Textos (TextBox)
|ab| < Boton de Comando (Button)
(*. € Botdn de Opciones (RadioButton)

X

< Cuadro de Grupos (GroupBox)
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Paso 2: Estableciendo las propiedades para cada objeto
Para cada objeto seleccionado (dando clic sobre el objeto) modificamos sus

propiedades mediante manipular la Ventana de Propiedades.

En este caso, utilice dicha

ventana y de los valores para cada propiedad especificada en la tabla siguiente:

Objeto Propiedad Valor
Text Ejemplo No. 2
Name Ejemplo_2
Form BackColor White
ControlBox True
FormBorderStyle | FixedToolWindows
Text Interés sobre el Préstamo
Name Lbl_Titulo
Label Font Times New Roman, Negrita, 16, Subrayado
abel 1 ForeColor Rojo Maroon
BackColor Transparente
AutoSize True
Text Préstamo:
Name Lbl_Prestamo
Label 2 Font Times New Roman, Negrita, 12
ForeColor Black
BackColor Transparente
AutoSize True
Text Tasa de Interés:
Name Lbl_Tasa
Font Times New Roman, Negrita, 12
Label 3 ForeColor Black
BackColor Transparente
AutoSize True
Text Resultado:
Name Lbl_Resultado
Font Times New Roman, Negrita, 12
Label 4 ForeColor Azul
abe BackColor LightGray
AutoSize False
TextAlign MiddleCenter
BorderStyle FixedSingle
Name Txt_Prestamo
BackColor Info
TextBox 1 Font Times New Roman, Normal, 11
extBox ForeColor Purple
MaxLength 20
TextAlign Center
Name Txt_Tasa
BackColor Info
TextBox 2 Font Times New Roman, Normal, 11
extBox ForeColor Purple
MaxLength 10
TextAlign Center
Name Fr_Plazo
GroupBox BackColor White _
Font Times New Roman, Negrita, 12
Text Plazo del Préstamo
RadioButton 1 | Name Opt_Un_Afo
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AutoSize True
BackColor Transparente
Font Times New Roman, Negrita, 10
ForeColor Rojo Brown
Text Un Afio
Name Opt_Dos_Afio
AutoSize True
. BackColor Transparente
RadioButton 2 Font Times New Roman, Negrita, 10
ForeColor Rojo Brown
Text Dos Afios
Name Opt_Tres_Afio
AutoSize True
. BackColor Transparente
RadioButton 3 Font Times New Roman, Negrita, 10
ForeColor Rojo Brown
Text Tres Afos
Name Opt_Cuatro_Afio
AutoSize True
. BackColor Transparente
RadioButton 4 Font Times New Roman, Negrita, 10
ForeColor Rojo Brown
Text Cuatro Afios
Name Cmd_Nuevo
Text Nuevo
Font Times New Roman, Negrita, 10
Button 1 ForeColor Azul Oscuro
Image Seleccione una imagen que mas le guste
ImageAlign TopCenter
TextAlign BottomCenter
Name Cmd_Calcular
Text Calcular
Font Times New Roman, Negrita, 10
Button 2 ForeColor Azul Oscuro
Image Seleccione una imagen que mas le guste
ImageAlign TopCenter
TextAlign BottomCenter

Paso 3: Estableciendo las Propiedades del Proyecto

R/
¢

K/
L X4

Guardar los cambios realizados hasta ahora. Del Explorador de Soluciones seleccione
el archivo Forml.wb de tal modo que en la Ventana de Propiedades en
su propiedad Nombre del Archivo escriba Ejemplo_2.vb

Guardar los cambios realizados hasta ahora. Posteriormente, de clic en
opcién

Proyectos de Visual Basic .NET 2010, y configure los parametros
necesarios

(Formulario de Inicio, Iconos) en la opcién Propiedades del Ejemplo_2.

En la misma ventana de clic en el boton Informacién de Ensamblado,
configurar los parametros necesarios (Titulo, Descripcion, Compafiia, Producto) para la
aplicacion.

Paso 4: Escribiendo el Codigo
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% Guardar los cambios realizados hasta ahora. Para acceder al Editor de Cddigo del Visual
Basic .NET 2010 basta con dar doble clic sobre el formulario. Escriba lo siguiente:

Option Explicit On '‘Asegura la Declaracion de Variables
Option  Strict On '‘Asegura los tipos de datos asignados
Imports  Microsoft.VisualBasic 'Asegura las funciones de esta clase

Public Class Ejemplo_2
'Procedimiento que Inmoviliza a un formulario en un Punto de la Pantalla
Protected Overrides Sub WndProc (ByRef m As
System.Windows.Forms.
Message)
MyBase.WndProc ( m)
Const WM _MOVE As Int32 = &H3
Select Case m.Msg
Case WM_MOVE
Me.Location = New Point (280, 150)
End Select
End Sub

'Declaracion de Variables
Dim Prestamo As Double, Tasa_Interes As Double, Afios As Integer, Valor_Final As Double

Private Sub Ejemplo 2 Load(...)....
‘Limpiando Campos
Txt_Prestamo.Text ="0.00"

Txt Tasa.Text ="0.00"
Lbl Resultado.Text = "Resultado: 0.00"

'‘Blogueando Campos
Txt_Prestamo.ReadOnly = True
Txt_Tasa.ReadOnly = True

'‘Botones de Opciones
Opt_Un_Afo.Checked = True
Opt_Dos_Afio.Checked = False
Opt_Tres_Afio.Checked = False
Opt_Cuatro_Afio.Checked = False
Fr_Plazo.Enabled = False

'‘Botones
Cmd_Nuevo.Enabled = True
Cmd_Calcular.Enabled = False
End Sub
End Class
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% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora seleccione el botén
Nuevo y de dos veces clic para volver acceder al Editor de Cddigo y escriba dentro del
Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Cmd_Nuevo Click (...) ...
‘Limpiando Campos
Txt_Prestamo.Text =
Txt Tasa. Text=""
Lbl_Resultado.Text = "Resultado: "

'‘Blogueando Campos
Txt_Prestamo.ReadOnly = False
Txt_Tasa.ReadOnly = False
Txt_Prestamo.Focus ()

'‘Botones de Opciones
Opt_Un_Afo.Checked = True
Opt_Dos_Afio.Checked = False
Opt_Tres_Afo.Checked = False
Opt_Cuatro_Afo.Checked = False
Fr_Plazo.Enabled = True

'‘Botones

Cmd_Nuevo.Enabled = False
Cmd_Calcular.Enabled = True
End Sub

0,

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora seleccione el
botén Calcular y de dos veces clic para volver acceder al Editor de Cddigo y escriba
dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Cmd_Calcular_Click (...) ...
'Validando Datos
If (Txt_Prestamo.Text="") Or (Txt Tasa.Text="") Then
MessageBox.Show ("Debe de llenar todos los campos del Formulario”, "Ejemplo No. 2",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Exclamation )

Exit Sub
End If

'‘Asignando Datos
Prestamo = CDbl ( Txt_Prestamo.Text )
Tasa_Interes = CDbl ( Txt_Tasa.Text)

'Procesando
If (Opt_Un_Afo.Checked =True) Then
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Anos =1
Elself (Opt_Dos_Afno.Checked = True) Then
Afos =2
Elself (Opt_Tres_Afio.Checked = True) Then
Afos =3
Elself (Opt_Cuatro_Afo.Checked = True) Then
Afos =4
End If
Valor_Final = Prestamo * (1 + (Tasa_Interes / 100)) ™ Afios

'Asignando Valores
Lbl_Resultado.Text = "Resultado: " & Format ( Valor_Final, "###,##0.00")

'‘Blogueando Campos
Txt_Prestamo.ReadOnly = True
Txt_Tasa.ReadOnly = True
Fr_Plazo.Enabled = False

'‘Botones

Cmd_Nuevo.Enabled = True
Cmd_Calcular.Enabled = False
End Sub

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora
seleccione el Textbox Txt Prestamo y de dos veces clic para volver acceder al
Editor de Codigo vy escriba dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Txt_Prestamo_KeyPress (...) ...
'Solo Numero
If (e.KeyChar = Chr ( Keys.Enter) ) Then
If (Txt_Prestamo.ReadOnly = True) Then
e.Handled = True
Exit Sub
End If
Txt_Prestamo.Text = Format ( CDbl (Txt_Prestamo.Text), “###,##0.00”)
Txt_Tasa.Focus ()
Elself (e.KeyChar <> Chr ( Keys.Back) ) Then
If  (IsNumeric (“0” & Txt_Prestamo.Text & e.KeyChar) = False) Then
e.Handled = True
End If
End If End
Sub

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora
seleccione el Textbox Txt _Tasa y de dos veces clic para volver acceder al Editor de
Cadigo y escriba dentro del Segmento del Sub ... End Sub:
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Private Sub Txt_Tasa_KeyPress (...) ...
'Solo Numero
If (e.KeyChar = Chr ( Keys.Enter ) ) Then
If (Txt_Tasa.ReadOnly =True) Then
e.Handled = True
Exit Sub
End If
Txt_Tasa.Text = Format ( CDbl (Txt_Tasa. Text), “###,##0.00”)
Cmd_Calcular.Focus ()
Elself (e.KeyChar <> Chr ( Keys.Back)) Then
If  (IsNumeric (“0” & Txt Tasa.Text & e.KeyChar) = False) Then
e.Handled = True
End If
End If End
Sub

Paso 5: Compilar y Ejecutar la aplicacion

Guarde los cambios realizados. Seleccione la opcion Generar del menia principal de
Visual

Basic .NET 2010 y escoja las opciones de Limpiar y Volver a Generar. Finalmente, seleccione
la opcion Depurar del mend principal de Visual Basic .NET 2010 y escoja la opcion
Iniciar

Depuracién para que se ejecute la aplicacion.

3. Desarrolle una aplicacibn en Visual Basic .NET 2010 que obtenga el
factorial de un nUmero entero mayor que cero. Ademas, que muestre un detalle desde
el valor de 1 hasta ese numero entero los factoriales de esos numeros hasta llegar al

nimero dado. Ademaés, asegurese que la apariencia de esta aplicacion sea como se
presenta en la figura siguiente:

jemplo No. 3 =

Factorial de Numero Entero

4
Numero: THuevo
Factorial: +
Calcular

Detalle del Calculo
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Paso 1: Creando la Interfaz (Pantalla de Usuarios)

Asumiendo que se realizo los procedimientos de Configuracion Inicial y se halla escogido
el Tipo de Aplicacion, se procede a realizar este paso. Para crear la interfaz de la
aplicacion simplemente consiste en utilizar todos los objetos que se usaran en la
aplicacion.  En nuestro ejemplo, los objetos son: Etiquetas (Label), Cuadros de
Textos (TextBox), Botones de Comandos (Button), Cuadros de Grupos (GroupBox),
Listado de Imagenes (ImageL.ist) y Listado de Vistas (ListView).Estos objetos se
encuentran en la Barra de Herramientas Estandar.

Paso 2: Estableciendo las propiedades para cada objeto

Para cada objeto seleccionado (dando clic sobre el objeto) modificamos sus
propiedades mediante manipular la Ventana de Propiedades. En este caso, utilice dicha
ventana Yy de los valores para cada propiedad especificada en la tabla siguiente:

Objeto Propiedad Valor
Text Ejemplo No. 2
Name Ejemplo_2
Form BackColor White
ControlBox True
FormBorderStyle | FixedToolWindows
Text Factorial de un Namero Entero
Name Lbl_Titulo
Label Font Times New Roman, Negrita, 16, Subrayado
abel 1 ForeColor Rojo Maroon
BackColor Transparente
AutoSize True
Text Ndmero:
Name Lbl_Numero
Lab Font Times New Roman, Negrita, 12
abel 2 ForeColor Black
BackColor Transparente
AutoSize True
Text Factorial:
Name Lbl_Resultado
Font Times New Roman, Negrita, 12
Label 3 ForeColor A_zul
BackColor LightGray
AutoSize False
TextAlign MiddleCenter
BorderStyle FixedSingle
Name Txt_Numero
BackColor Info
TextBox 1 Font Times New Roman, Normal, 11
ForeColor Purple
MaxLength 10
TextAlign Center
ImageList 1 Name Imagenes _ _
Images Abre el Asistente e insertar 10 Imagenes
Name Fr_Detalle
GroupBox BackColor A_naranjado _
Font Times New Roman, Negrita, 12
Text Detalle del Célculo
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Name Lv_Detalle

BackColor LightGray

BorderSyle FixedSingle

Font Times New Roman, Negrita, 10

ForeColor Azul

FullRowSelect | True

ListView 1 | GridLines True

HeaderSyle NonClickAble

HideSelection False

LargelmageList | Imagenes

MultiSelect False

SmalllmageList | Imagenes

View Details

Name Cmd_Nuevo

Text Nuevo

Font Times New Roman, Negrita, 10
Button 1 | ForeColor Azul Oscuro

Image Seleccione una imagen que mas le guste

ImageAlign TopCenter

TextAlign BottomCenter

Name Cmd_Calcular

Text Calcular

Font Times New Roman, Negrita, 10
Button 2 | ForeColor Azul Oscuro

Image Seleccione una imagen que mas le guste

ImageAlign TopCenter

TextAlign BottomCenter

Paso 3: Estableciendo las Propiedades del Proyecto

X/
°

el archivo Forml.vb de tal
su propiedad Nombre del Archivo escriba Ejemplo_3.vb

la opcion
Proyectos de
necesarios

(Formulario de Inicio, Iconos) en la opcién Propiedades del Ejemplo_3.

% Guardar los cambios

Visual

modo que en

realizados hasta ahora.

Basic

NET 2010, y configure

Posteriormente,

Guardar los cambios realizados hasta ahora. Del Explorador de Soluciones seleccione
la Ventana de Propiedades en

de clic en

pardmetros

% En la misma ventana de clic en el boton Informacién de Ensamblado,
configurar los parametros necesarios (Titulo, Descripcion, Compafiia, Producto) para la

aplicacion.

Paso 4: Escribiendo el Codigo

%+ Guardar los cambios realizados hasta ahora. Para acceder al Editor de Cddigo del Visual
Basic .NET 2010 basta con dar doble clic sobre el formulario. Escriba lo siguiente:

Option  Explicit On '‘Asegura la Declaracion de Variables
Option  Strict On '‘Asegura los tipos de datos asignados
Imports  Microsoft.VisualBasic 'Asegura las funciones de esta clase
Public Class Ejemplo_3

'Procedimiento que Inmoviliza a un formulario en un Punto de la Pantalla
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Protected Overrides Sub WndProc (ByRef m As System.Windows.Forms.Message)
MyBase.WndProc (m)

Const WM _MOVE As Int32 = &H3

Select Case m.Msg

Case WM_MOVE
Me.Location = New Point (280, 150)

End Select
End Sub

'Declarando Variables
Dim 1 As Integer, Numero As Integer, Factorial As Integer
Dim Columna As ColumnHeader
Dim Fila As ListViewltem

Private Sub Encabezado ()
'Encabezado en el Listview
Columna = New ColumnHeader
Columna.Text = "No"
Lv_Detalle.Columns.Add ( Columna.Text, 50, HorizontalAlignment.Center )
Columna.Text = "Numero"
Lv_Detalle.Columns.Add ( Columna.Text, 100, HorizontalAlignment.Center )
Columna.Text = "Factorial”
Lv_Detalle.Columns.Add ( Columna.Text, 150, HorizontalAlignment.Center )
End Sub

Private Sub Llenar_Lista (ByVal Col_1 As String, ByVal Col 2 As String, ByVal
Col 3
As String)

‘Llenando Listview

Fila=New ListViewltem (Col_1,0)

Fila.Subltems.Add ( Col_2)

Fila.Subltems.Add ( Col_3)

Lv_Detalle.Items.Add ( Fila)
End Sub

Private Sub Ejemplo_3 Load (...)....
‘Limpiando Campos
Txt_Numero.Text ="0"
Lbl_Resultado.Text = "Factorial: 0"
Lv_Detalle.Refresh ()
Lv_Detalle.Clear ()

Call Encabezado ()
'‘Bloqueando Campos

Txt_Numero.ReadOnly = True
Fr_Detalle.Enabled = True
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'‘Botones
Cmd_Nuevo.Enabled = True
Cmd_Calcular.Enabled = False
End Sub
End Class

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cdédigo y ahora seleccione el
botén Nuevo y de dos veces clic para volver acceder al Editor de Codigo y escriba
dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Cmd_Nuevo Click (...) ...
‘Limpiando Campos
Txt_Numero.Text =""
Lbl Resultado.Text = "Factorial: "
Lv_Detalle.Refresh ()
Lv_Detalle.Items.Clear ()

'‘Blogueando Campos
Txt_Numero.ReadOnly = False
Txt_Numero.Focus ()

'‘Botones

Cmd_Nuevo.Enabled = False
Cmd_Calcular.Enabled = True
End Sub

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Cddigo y ahora seleccione el
botén Calcular y de dos veces clic para volver acceder al Editor de Cddigo y escriba
dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Cmd_Calcular_Click (...) ...
‘Verificando Campos
If (Txt_Numero.Text="") Then
MessageBox.Show ("Debe de Digitar el Namero", "Ejemplo No. 3",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxlcon.Exclamation)
Exit Sub
End If

'‘Asignando Datos
Numero = CInt ( Txt_Numero.Text)
If (Numero <0) Then
MessageBox.Show ("ElI Numero debe ser mayor que Cero", "Ejemplo No. 3",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxlcon.Exclamation)
Txt_Numero.Text ="
Txt_Numero.Focus ()
Exit Sub
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End If

If (Numero =0) Then
Lbl_Resultado.Text = "Factorial: 1"
=1
Factorial = 1
Call Llenar_Lista (Str(1), Str(Numero), Str(Factorial))
Lv_Detalle.Items ( 0 ).Selected = True
Else
Factorial = 1
=1
Do While (I <= Numero)
Factorial = (Factorial * I)
Call Llenar_Lista (Str(l), Str(Numero), Str(Factorial))

I=(+1)
Loop
Lbl_Resultado.Text = "Factorial: " & Factorial
Lv_Detalle.ltems ( 0 ).Selected = True

End If

'‘Bloqueando Campos
Txt_Numero.ReadOnly = True

'‘Botones

Cmd_Nuevo.Enabled = True
Cmd_Calcular.Enabled = False
End Sub

% Guardar los cambios realizados. Cierre el Editor de Codigo y ahora
seleccione el Textbox Txt Prestamo y de dos veces clic para volver acceder al
Editor de Codigo y escriba dentro del Segmento del Sub ... End Sub:

Private Sub Txt_Numero_KeyPress (...) ...
'Solo Numero
If (e.KeyChar = Chr ( Keys.Enter ) ) Then
If ( Txt_Numero.ReadOnly =True) Then
e.Handled = True
Exit Sub
End If
Cmd_Calcular.Focus ()
Elself (e.KeyChar <> Chr ( Keys.Back)) Then
If  (IsNumeric ( Txt_ Numero.Text & e.KeyChar) = False) Then
e.Handled = True
End If
End If End
Sub
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Paso 5: Compilar y Ejecutar la aplicacion

Guarde los cambios realizados. Seleccione la opcion Generar del mend principal de
Visual

Basic .NET 2010 y escoja las opciones de Limpiar y Volver a Generar. Finalmente, seleccione
la opcion Depurar del menu principal de Visual Basic .NET 2010 y escoja la opcién
Iniciar

Depuracion para que se ejecute la aplicacion.
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