Bloque III Unidad II, Metodología de análisis lítico.

Organización de la tecnología:

Teoría          Método          Materiales

Binford, en 1979 acuña este movimiento. Permite una reflexión conductual de los procesos tecnológicos a la hora del registro. Habla de un continum entre lo conservado y la expeditivo.

Como estén las materias primas en el medio ambiente es como se condicionan las respuestas que se pueden dar posteriormente y los métodos de movilidad que se adoptan son los que llevan a una mejor o peor obtención de materias primas.

Conservado: Curado, confecciona el instrumental en anticipación de las necesidades, se movilizan con sus herramientas, como parte de una estrategia cuando no se tenga materias primas, mas vida útil, es transportable, gran reciclaje, multifuncional, siempre son de buena calidad.

Expeditivo: confecciona el instrumental en anticipación a la materia prima, se movilizan con pocas herramientas, como parte de una estrategia cuando hay mucha materia prima, menos vida útil, transporte restringido, no hay reciclaje, mono funcional, puede ser tanto de buena calidad como de mala calidad. Se le puede llamar también Oportunista cuando no hay una planificación.

Bamforth, en el 86 dice que estas son las formas que mas se utilizan:
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Multifuncional
Monofuncional

Estructura de recursos (rocas disponible) – Movilidad

Aprovechamiento inserto

EMEDDENESS, insertas en la subsistencia y la movilidad.

G. Odell, lo conservado y expeditivo son estrategias y se pueden mezclar.

M. Schott, la conservación es una propiedad de las cosas, y habla de objetos mas conservados y menos conservados (expeditivos). Es el grado de uso de las herramientas. A lo conservado se le saca mas provecho.

R. Gould y S. Sagger, dicen que hay ciertos grupos humanos que hacen un aprovechamiento dirigido, o sea hacen viajes especiales para buscar materias primas.

M. Nelson, dice que las herramientas toscas pueden ser expeditivas y  también pueden ser oportunistas. Ambas tienen bajo gasto energético, se ocupan materias primas locales, entonces la diferencia es que la expeditiva anticipa la presencia de recursos líticos y la oportunistas es el uso oportuno de recursos líticos cuando yo los encuentro.

N. Franco dice que el aprovisionamiento es inserto pero en zonas de pocos recursos se vuelve dirigido. La estructura regional determinara como se usan las materias primas. Las estrategias de aprovisionamiento y uso de materias primas están en relación a su disponibilidad geológica, cultural.

W. Andrefsky 94 – 98, sigue la línea de Bamforth, lo importante es la estructura de recursos, dice que hay 2 tipos de pieza, las formales o formatizado (bifaces, lasca con retoque, núcleos preparados); y las informales o no formatizados (lasca de filo vivo, herramientas sobre núcleos, percusión bipolar).
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Hayden, Franco y Stafford, plantean teoría del diseño, que es hacer un ensayo teórico de los aspectos de la sociedad y como afectan al registro lítico. Que restricciones y consideraciones pueden existir para determinar un sistema tecnológico, como por ejemplo, restricciones materiales, laborales, tecnológicas, socioeconómicas, de prestigio y cosmovisión. Y consideraciones como, dimensiones, prensión, vida útil, especialización, confiabilidad, etc.


Tecnología inserta (Binford)(1) es decir los grupos humanos se aprovisionan de los recursos líticos de una manera inserta en sus patrones de movilidad determinada por la subsistencia; o viajes específicos (R. Goul)(2) se mueven específicamente hacia un recurso lítico.
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Teoría del diseño:


Implica varias restricciones que determinan o moldean como va a ser un diseño tecnológico, se basa empíricamente en los diseños desarrollados por los grupos prehistórico, como estas restricciones de distintos ámbitos afectan como se va a elaborar uno u otro diseño.


Las restricciones laborales tienen relación a como se realiza la acción, si es que las piezas son multifuncionales, como se aplica la fuerza.


También están las restricciones en las rocas, calidad, cantidad, etc., si son eficientes para lo que se necesita realizar.


Restricciones tecnológicas, se tiene la tecnología para realizar estas piezas, cuales son los costos de producción de una determinada pieza, cuales son los costos de reparo de una determinada pieza.


Las restricciones socioeconómicas del grupo, puedo yo transportar una pieza o no, puedo trabajarla o no, si hay especialistas.


Las restricciones de prestigio y cosmovisión, hay algún tabu vinculado a poder o no trabajar la lítica, restricción temporal del sitio o ritual.


Estas restricciones permiten tener consideraciones del diseño de distintos instrumentos y estas vana  ser las características que van a tener los instrumentos, tamaño, forma, vida útil, prehensión, especialización, flexibilidad (sirve para varias cosas o solo una), confiabilidad.


 Un saber motor es un conocimiento a nivel inconsciente de cómo una técnica se aplica para obtener determinados resultados o un resultado deseado. Ocurre en un nivel inconsciente en todo ámbito, aprendices también lo tienen. Es lo que se conoce tradicionalmente por maña, se talla mas por maña o por fuerza.

Los materiales líticos se pueden considerar en categorías muebles, transportables y también hay artefactos inmuebles. Y también inmuebles, arquitectura, las canteras, etc…

Hay distintos tipos de artefacto de acuerdo a la interacción que en ellos se encuentra. Un artefacto es desde una lasca a un instrumento.

Los artefactos mas típicos son los directamente trabajados por el hombre por tallado, piqueteo y pulido. Pueden tener huellas de uso. También pueden ser sin huellas de uso ni actividad humana directa, por ejemplo guijarros en la sima de un cerro.

Litificacion del paisaje, el hombre interviene el paisaje y deja rocas en distintos esparcidos en el paisaje con el fin de acceder a materia prima en sectores donde no hay.

En un sitio se pueden encontrar también piedras que no han sido usados por el hombre, como son las piedras vezoares (piedra en riñon), o las piedras de los lobos marinos. Son pétreos pero no líticos.

Procesos de trabajo de la manufactura lítica

Fuerza de trabajo: 1) individual, los productos pueden recorrer todo el proceso en las manos de un solo agente modificador. 2) colectiva o cooperativa, implica proceso de producción mas complejos, un proceso de etapas diferenciadas en que distintos agentes se ven influenciados en el mismo proceso.

La fuerza de trabajo se aplica con el instrumento de trabajo sobre el objeto de trabajo.

Instrumento de trabajo: 

El mas común es el percutor, que puede ser móvil, se mueve, es un matriz trabajada o natural cuyo tamaño permite manipulación directa, permite golpear, pueden ser blandos (meno duro que el material trabajado desde rocas a matrices organicas densas, hueso, madera) y duros (roca, tiene que ser mas pesado y mas duro), al seleccionarlo se tiende a las siguientes características, Prehensión manual, su peso; El percutor inmóvil es una roca sobre la cual cae una matriz de materia prima a fin de quebrarla;  El yunque es una plataforma plana sobre la cual se sostiene la matriz para fracturarla, para talla bipolar; el cincel.

Compresor o retocador, mediante la presión en un borde permite extraer lascas mas pequeñas. Pueden ser enmangados, martillos, piedras con un palo, etc…

Preparadores de plataforma, sirven para matar el borde. Desafilador

Algunas materias primas al ser expuestas al fuego se vuelven mas dúctiles.

Objeto de trabajo:

Son las rocas, la materia prima, son las rocas ígneas (obsidiana, silice), metamorficas (conglomeración de varios tipos de roca) y sedimentarias (el peso del agua mas sucesivas capas de tierra comprime y forma nuevas piedras, pedernales).

Lo importante es la calidad de criptocristalinidad que es la capacidad para generar una buena fractura.

Pueden ser primarias, esta localizada, están cerca del lugar donde se generaron, se espera que donde aflore sean todas iguales, pueden aparecer en superficie o subterráneo; o secundarias (ríos, costas), están dispersas, con gran variedad, se congregan rocas de distintos tipos.

Características de las rocas.

Su dureza se mide por la escala de Moss, que va del 1 (yeso y talco) al 10 (diamante), las rocas buenas para la talla lítica van entre el 5 y 7.

Homogeneidad de la matriz, mientras mas homogenia mejor y mientras mas heterogenia peor.

Textura, tipo y característica de los cristales de la roca, una roca que tiene los cristales muy definidos va a ser mala para la talla mientras que en las que los tienen poco definidos serán buenas.

El mayor grado de cristalizacion dará mayores dificultades para tallar porque se siguen los planos de fractura.

El tamaño de los cristales, mientras mas grande mas mala y mientras mas chico mejor.

Hay 3 tipos de rocas, fanelticas, porfidicas y afaniticas (obsidiana, sílice, basalto).

Características como el color no influyen en la talla, pero sirven para la arqueología porque basamos nuestras categorías en asuntos visuales. Y esta dado por el ambiente en el que se solidifico la roca.

Técnicas para la talla y la aplicación de la fuerza.

Percusión, directa, implica que el percutor recae directamente sobre el material, son mas regulares, lascas; indirecta, con un cincel, o intermediario; Bipolar, se apoya en un punto y se golpea de arriba cosa de que la fuerza venga en 2 direcciones.

Análisis tecnológico.

Análisis de desecho:

1. Lasca.

2. Lámina.

3. Trozo indeterminado.

Roca – petrografía: definida según muestrario o apreciación personal.

Talón – remanente de la plataforma de percusión (núcleo):

1. Natural o  cortical: tiene corteza natural de la piedra.

2. Plano: se le pego en una zona plana, para tener una mejor extracción.

3. Facetado: prepara la plataforma de percusión.

4. Diedro: se hace una cresta y ahí se golpea.

5. Seudo faceteado: faceteado inconsciente que se da en los bifaciales.

6. Filiforme: forma delgada, filo.

7. Ausente por fractura: el talón no esta por que se fracturo.

8. Indeterminado: no se es capaz de determinar donde esta el talón.

Preparación del borde adyacente a la plataforma (presente / ausente): se elimina la cornisa para luego retirar la lasca.

Cornisa (presente / ausente)

Punto de impacto (presente / ausente)

Bulbo de percusión: pronunciado, se nota mucho; denotado, se nota menos o ausente; cuando se talla con material blando.

Desportilladura bulbar (presente, ausente)

Reverso, cara de fractura, hay:

Anverso, cara exterior, corteza.

Estrías, son la proyección de la fuerza, tienen forma cónica

Ondas (presente / ausente), continuación de la onda principal.

Eje tecnológico, la línea de golpe.

Aristas paralelas al eje tecnológico (presente / ausente). Limitan los campos de las extracciones anteriores.

Negativos en el anverso: cuantificación.

Presencia de corteza: porcentaje aproximado, se achura.

Fracturas, pueden ser Longitudinal; Transversal; Diagonal.

Métrica: largo, ancho y espesor en mm.

Cadena operatoria o secuencia de reducción

1. Derivado de núcleo

2. Desecho de desebaste bifacial

El análisis morfológico y morfo-funcional.

Astillamiento, es la cantidad de cobertura que tiene tallada la pieza, puede ser:

· Marginal simple, es por un solo borde tallado o por un solo lado de la pieza.

· Marginal doble, tiene 1 márgenes tallados por sus 2 caras.

· Bi-marginal simple, tiene 2 borde tallado pero por 1 cara.

· Bi-marginal doble, esta tallado por los 2 lados y por las 2 caras

· Bi-marginal simple opuesto, sus bordes tallados están en lados distintos de caras distintas.

· Facial, tiene una cara tallada completamente.

· Facial marginal simple, una cara totalmente tallada con un margen en su cara opuesta. 

· Facial bi-marginal simple, una cara totalmente tallada con 2 márgenes en su cara opuesta.

· Bifacial, ambas caras talladas completamente.

· Atípico, que no entran en ninguna clasificación, pero se le puede adherir a alguna.

Faconage, dice que los instrumentos se hacen desde un núcleo.

Debitage, los instrumentos se hacen desde lasca.

Retoques:

· Continuo, o sea sin interrupciones

· Discontinuo, con alguna parte sin retocar

· Discontinuo Parcial, retoque solo en una parte.

Para analizar la pieza siempre se toma por el talón, de no tener talón se intenta ver las ondas y estrías.

El retoque puede tener formas distintas,

La morfología general del borde, cóncavo, recto, convexo e irregular.

El detalle puede tener distintas características, 

Parejo, todo retocado sin parar (continuo).

Sinuoso regular o irregular.

Característica del astillamiento.


Concoidal, talón chico cuerpo grande.

Laminar, cuerpo largo talón chico.

Expandida, expansión de la fuerza.

Contractiva, para de proyectar la fuerza.

Sección


Biconvexa.

Cóncavo convexo.

Plano convexo.

Plano plano.

Elipsoidal.

Punta de proyectil, tiene que tener 2 bordes convergentes en una punta aguzada. Puede ser lanceolada, triangular o pedunculada. Su base puede ser Recta, convexa, cóncava, escotada y pedunculada. El pedúnculo  tiene una base, bordes (paralelos, divergente y convergentes y a su ves pueden ser cóncavos, rectos o convexos) y ángulos en relación a las aletas (recto, obtuso y agudo).

Cuchillo, tiene que tener un borde activo convexo abierto y en ángulo agudo.

Raedera, tiene una cara de deslizamiento plana

Raspadores:

Raspador de cuero, borde activo, convexo, estrecho y cerrado.









Muesca, sirve para regularizar superficies curvas.

Perforador o lesna, es un instrumento que perfora por presión. Tiene retoques generalmente bifaciales en la parte activa.

Buril, herramienta que sirve para grabar y que se golpea con un percutor.


Chopper y choping tool. Cortes por percusión, chopping tool es por los 2 bordes.

Azuela, tiene un filo asimétrico perpendicular al mango.


Hachas, previo astillamiento por ambas caras y pulimentadas. Filo paralelo al mango.

Un problema de esta clasificación es cuando aparecen 2 objetos con distinta función con bordes similares o viceversa.

Se clasifica solo una etapa de la vida útil de la pieza.

Una pieza puede tener varias funciones en sus distintas caras.

Frecuente división entre los análisis tecnológicos y los propósitos de investigación en los proyectos.

Muchas veces el análisis lítico entra en la investigación porque se debe, y no porque exista una preocupación anterior.

Vale decir, se opera inductivamente, desde el registro existente a los problemas, y no desde las preguntas hacia que materiales.

Se parte por materias primas, ya que es una herramienta fácil cuando uno no sabe de tecnología, es una primera línea de investigación para entender selectividad cultural en su relación al medio ambiente: recursos abióticos, permite entender la movilidad de  las poblaciones a partir de la identificación de las fuentes.

Para comparar las fuentes de materias primas con los artefactos se puede hacer un análisis XRF para saber así la composición de la piedra, la mejor piedra para esto es la oxidiana.

Análisis Funcional

También llamado Traceologia, análisis de huellas de uso, análisis de micro huellas de uso.

Ven las trazas (huellas) que quedan en un instrumento después de que es usado.

Según Semenov habrían huellas de 2 ordenes: primero, generadas por golpes (melladuras, piqueteo, fracturas) se ven por bajo aumento (lupa binocular); y segundo orden, huellas realizadas por fricción (desgaste, estriamiento y pulimento) se ven por alto aumento (microscopio de barrido electrónico).

Existen 5 tipos de cambio: morfológico, por uso se desgasta; en el tamaño, por la parte que falta; en el ángulo; en la textura o coloración de la superficie utilizada; huellas especificas fractura, astillamiento, microastillamiento, desgaste, pulido y presencia de residuos.

Para que se formen huellas tienen que haber 7 variables:

· Tiempo e intensidad, Strokes (pasadas, cuantas acciones).

· Materia Prima del artefacto.

· Prehensión, manual o enmangado, presión, ángulo de uso y movimiento de uso.

· Materia Prima sobre la que se uso que pueden ser blandos, semiblandos y duros.

· Condición de la materia prima sobre la que se uso. Su conservación.

· Morfología del borde de uso, filo vivo o retocado, cóncavo convexo o recto, sinuoso o parejo, ángulo.

· Las condiciones de uso, entre la reproducción real de cómo se uso o si es en un laboratorio.

Las huellas de uso no hablan de intensidad de uso y reflejan solo el ultimo uso, su función, no la vida útil de la pieza. Esto por los retoques que eliminan las trazas de uso anterior.

Al reutilizar se pueden generar: superposición de distintas huellas de uso; huellas de retoque mas huellas de uso; huellas postdepositacional además de las huellas de uso (medialunas de Keeley, huellas generadas por pisoteo de terminación abrupta). 

Hay errores en el análisis, como por ejemplo el filo matado con el filo usado, entre huellas por enmangue con huellas de uso.


Observar, depende de el elemento que ocupemos. Lupa de mano (8x – 20x de aumento), no es el elemento mas adecuado para el análisis; cuenta hilos, tampoco es lo mas idóneo; lupa binocular, la mas idónea, trabaja por luz trasmitida artificial, de abajo a arriba, se denomina diascopia y es ideal para materiales semitransparentes, por luz reflejada, luz externa que se lanza sobre el objeto observado y en lo posible en ángulo rasante, lo mejor es la luz natural con el sistema de espejos. La lupa binocular tiene varios tornillos de ajuste tanto para posición como aumento y foco. La observación siempre debe ser hecha desde bajo aumento hacia alto aumento (30 – 50x); el microscopio, posee mas aumento que una lupa binocular, solo opera con luz trasmitida (200x).


Antes de analizar se debe ver el tipo de instrumento lítico que estamos observando, describirlo incluyendo lo siguiente.


Observaciones:

· Textura y coloración.

· Micro topografía del borde, como esta constituido el borde.

· Cantidad de huellas de uso.

· Tipo de huella, micro-astillamiento, pulimento, estrías, pulimento por silicificación (por calor).

· Función, que tipo de instrumento es.

El tipo de huellas de uso pueden ser catalogadas bajo distintos tipos de inferencia, los que condicionan como se van a formar y que tipos de huellas se van a formar. El ángulo de borde, el ángulo espinal (proyección del ángulo previo al retoque) y el de uso, el movimiento, si es uni, bi o multidireccional. Intensidad de uso, el nivelk de inferencia de intensidad de uso se ve en 4 niveles, el primero es el microastillamiento, formación de estrías, desgaste del borde y pulimento, una subforma del pulimento es la silificacion.

Lo central a la hora de experimentar es la forma en que se diseñan los experimentos, que va a ser el método de contraste para todo el trabajo de microhuellas de uso. Hay que hacer una muestra de control.

Requisitos Experimental, los elementos deberan ser los mismos para cada experimentación, los que deberan ser parecidos a los de la sociedad que quiero estudiar, la metodología debe ser apropiada a los casos estudiados. Escala de trabajo previamente establecida, se debe establecer en términos arbitrarios que cantidad de raspado se va a hacer, que cantidad de tallado, etc… Todos los experimentos deberan ser repetidos para excluir los casos anomalos. Los resultados no deben ser tomados como pruebas irrefutables sino mas bien sugerentes a partir de la experimentación.

Microastillamiento, desprendimiento de pequeñas astillas en el borde de uso producto de la presión del instrumento con el sustrato utilizado.

El estriamiento, estas son las huellas mas importantes para poder identificar función.


Las huellas de uso por raspado van a ser:


Perpendicular al borde activo


Las huellas de uso por corte van a ser:



Paralelas al borde activo


Las huellas de uso por raedera van a ser:


Las huellas de uso de muesca o cepillo van a ser: 

