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Introducción

La colaboración de la informática con el trabajo arqueológico es ya antigua, pero limitada a algunos campos como la estadística o las bases de datos con descripciones de material arqueológico diverso. Más reciente es el uso del ordenador para obtener conclusiones a partir de programas de análisis de datos. Los métodos de trabajo con ordenador aplicados al dibujo y la restauración de imagen fotográfica vienen utilizándose desde hace algunos años dentro del campo de la arqueología.

La representación gráfica por ordenador


El empleo de los medios cibernéticos es intenso al realizar gráficos arqueológicos en los campos de representación de datos estadísticos o topográficos y más recientemente, de los materiales.


En los últimos tiempos se están desarrollando sistemas de dibujo por ordenador, tanto bidimensionales, como de tres dimensiones.


El dibujo por ordenador se puede realizar de varias maneras:

· Modo directo: mediante la utilización de una especie de lápiz electrónico, que al manejarla directamente sobre un papel, el ordenador almacena y reproduce los gestos realizados por el dibujante, que puede trazar a mano alzada o repasando los contornos y detalles de un dibujo previo. Otro procedimiento sería el de introducir en el ordenador una fotografía  de modo que a partir de ella, el trazador dibuje su estructura a través de los programas de tratamiento digital de imagen.

· Modo indirecto: al emplear una entrada de datos de coordenadas topográficas a través del teclado, formando una base de datos y utilizando un programa de representación gráfica.

Entre estas técnicas de dibujo por ordenador, la que cuenta con mas ventajas, es la presentación tridimensional, ya que hay una mejor calidad gráfica y una apreciación del resultado mucho más directa y clara. Los programas de representación tridimensional están diseñados para que posibiliten efectuar cortes y giros de un gráfico, con lo que se pueden configurar de forma automática, diferentes vistas de un mismo dibujo.

El tratamiento digital de imagen


Esta técnica de trabajo ha sido utilizada principalmente en el tratamiento de fotografías aéreas procedentes de los satélites meteorológicos y de control militar.

En esta técnica cabe distinguir dos campos:

· La adquisición de imágenes: esta se realiza a través de un sistema lector (un microdensitómetro, una cámara de vídeo o un escáner) y un sistema para procesar la imagen. De este modo se puede introducir una fotografía o un objeto arqueológico, cuando se trata de un sistema dotado con una cámara de vídeo. Además de configurar la base de datos de imágenes, se puede dibujar el objeto arqueológico, mediante el sistema descrito anteriormente.
· El tratamiento de imagen: las escasas experiencias realizadas con las técnicas de tratamiento digital de imagen en arqueología se refieren al campo de la restauración de imágenes deterioradas a partir de unos programas utilizados en la ingeniería de telecomunicación. Su aplicación a imágenes arqueológicas permite recuperar documentos fotográficos irrepetibles y en malas condiciones. El uso de estas técnicas de restauración de imagen sobre objetos arqueológicos ha permitido la elaboración de programas completos de bancos de datos de imagen en otros campos.
Conclusiones


El empleo del ordenador se revela como un poderoso auxiliar en la metodología arqueológica, no sólo en las bases de datos sino también a la hora de realizar gráficos, dibujos o restauración de imagen y en el momento de constituir archivos de imagen, con gran capacidad de información y facilidad de acceso desde una red informática.

· 
Esto hace que sea posible la realización de estos trabajos arqueológicos sin la necesidad de adquirir unos equipos excesivamente complejos y costosos; aunque la calidad de los resultados, siempre está en relación directa con la capacidad y calidad del aparato empleado.
