CONJUROS DE NIVEL CERO
ABJURACION

[ Resistencia
ADIVINACION

[ Detectar veneno
CONJURACION

[ Rayo de escarcha
ENCANTAMIENTO

[ Atontar

EVOCACION

[ Llamarada

OLuz

ILUSION

[ Luces danzantes

[ Sonido fantasma
NIGROMANCIA

[ Perturbar a muertos vivientes
TRANSMUTACION

[ Abrir/cerrar

[0 Mano del mago

[0 Remendar

UNIVERSAL

[ Detectar magia

[ Leer magia

[ Marca arcana

[ Prestidigitacion
CONJUROS DE 1°" NIVEL
ABJURACION

O Alarma

[ Escudo

[ Proteccion contra el bien/el caos/la ley/el mal
[ Soportar los elementos
[ Trabar Portal
ADIVINACION

O Comprensién idiomatica
[ Detectar muertos vivientes
[ Identificar

O Impacto verdadero
CONJURACION

[ Armadura de mago

[ Convocar monstruo |

[ Grasa

[ Montura

[ Niebla de oscurecimiento
[ Sirviente invisible
ENCANTAMIENTO

[ Dormir

[ Hechizar persona

O Hipnotismo
EVOCACION

[ Disco flotante de Tenser
[ Proyectil magico
ILUSION

[0 Aura indetectable de Nystul
[ Aura mégica de Nystul
[ Cambio de aspecto

O Imagen silenciosa

[ Rociada de color

O Ventriloguia
NIGROMANCIA

[ Causar miedo

[ Rayo de debilitamiento
[ Toque gélido
TRANSMUTACION

[ Agrandar

[ Animar una cuerda

[0 Arma magica

[ Borrar

[ Caida de pluma
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Mago

Lista de Conjuros

[ Contacto electrizante

[ Cuchicear mensaje

[ Manos ardientes

[ Reducir

[ Retirada expeditiva

[ Salto

[ Trepar cual aracnido
CONJUROS DE 2° NIVEL
ABJURACION

[ Cerradura mégica

[0 Obscurecer objeto

[ Proteccién contra las flechas
ADIVINACION

[ Detectar pensamientos

[0 Localizar objeto

[ \er lo invisible
CONJURACION

[ Convocar enjambre

[ Convocar monstruo Il

[ Flecha écida de Melf

[0 Nube brumosa

[ Particulas rutilantes

[ Telarafia
ENCANTAMIENTO

[ Terribles carcajadas de Tasha
EVOCACION

[ Esfera flamigera

[ Estallar

[ Llama continua

[ Luza del dia

[ Oscuridad

ILUSION

[ Boca mégica

[ Contorno borroso

[ Desorientar

[ Imagen menor

[ Imagen multiple

O Invisibilidad

[ Pauta hipnética

[ Trampa de Leomund
NIGROMANCIA

[ Espantar

[0 Mano espectral

[0 Toque de Necréfago
TRANSMUTACION

[ Aguante

[0 Alterar el propio aspecto

[ Apertura

[ Ceguera/sordera

[ Fuerza del toro

[ Gracia felina

[ Levitar

[ Pirotecnia

[ Truco de la cuerda

[0 Viento susurrante

[ Vision en la oscuridad
CONJUROS DE 3¢r NIVEL
ABJURACION

[ Circulo mégico contra el bien/el caos/la ley/el mal
[ Disipar magia

[ Indetectabilidad

[ Proteccién contra los elementos
[ Runas explosivas
ADIVINACION

[ Clariaudiencia/clarividencia
CONJURACION

[ Convocar monstruo 11

[ Corcel fantasma

[ Flecha flamigera

[ Impronta de la serpiente sepia
[0 Nube apestosa

[0 Tormenta de aguanieve
ENCANTAMIENTO

O Inmovilizar persona

[ Sugestién

EVOCACION

[ Bola de fuego

[ Cubiculo de Leomund

[ Muro de viento

[ Réfaga de viento

[0 Rayo relampageante
ILUSION

[ Desplazamiento

[ Escritura ilusoria

[ Esfera de invisibilidad

[ Imagen mayor
NIGROMANCIA

[ Apacible descanso

[ Detener muertos vivientes
[ Don de lenguas

[ Toque vampirico
TRANSMUTACION

[ Acelerar

[ Afiladura

[ Arma méagica mayor

[ Encoger objeto

[ Forma gaseosa

[ Intermitencia

[ Pagina secreta

[ Ralentizar

[ Respiracion acuatica

[ Volar

CONJUROS DE 4° NIVEL
ABJURACION

[ Ancla dimensional

[0 Globo menor de invulnerabilidad
[ Piel pétrea

[ Quitar maldicion

[ Trampa de fuego
ADIVINACION

[ Detectar escudrifiamiento
[ Escudrifiamiento

[ Lozalizar criatura

[ Ojo arcano
CONJURACION

[0 Bruma sélida

[ Cobijo seguro de Leomund
[ Convocar monstruo 1V
[ Creacién menor

[ Hechizar monstruo
EVOCACION

[ Alarido

[ Escudo de fuego

[ Esfera elastica de Otiluke
[ Muro de fuego

[0 Muro de hielo

[ Tormenta de hielo
ILUSION

[ Asesino fantasmal

[ Conjuracién sombria

O Invisibilidad mejorada

[ Muro ilusorio

[ Pauta iridiscente

[ Terreno alucinatorio
NIGROMANCIA

[ Contagio
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[ Enervacion

[ Miedo

TRANSMUTACION

[ Lanzar maldicién

O Mnemotecnia de Rary

[ Polimorfar a otro

[ Polimorfarse

[ Puerta dimensional
CONJUROS DE 5° NIVEL
ABJURACION

[ Exorcismo

ADIVINACION

O Contactar con otro plano
[ Ojos fisgones

O Vinculo telepatico de Rary
CONJURACION

[ Cofre secreto de Leomund
[ Convocar monstruo V/

[ Cracién mayor

[ Ligadura menor de los planos
[ Mastin fiel de Mordenkainen
[0 Muro de hierro

[0 Muro de piedra

[ Nube aniquiladora
ENCANTAMIENTO

[0 Bruma mental

[ Debilidad mental

[0 Dominar persona

O Inmovilizar monstruo
EVOCACION

[ Cono de frio

[0 Mano interpuesta de Bigby
[ Muro de fuerza

[ Recado

ILUSION

O Conjuracién sombria mayor
[0 Espejismo arcano

[ Evocacién sombria

O Imagen persistente

[ Mensaje onirico

[ Ofuscar videncia

[ Pesadilla

O Similitud

NIGROMANCIA

[0 Reanimar a los muertos

[0 Transmigracion
TRANSMUTACION

[ Crecimiento animal

[ Elaborar

[ Pasamiento

[0 Teleportar

[ Telequinesia

[0 Transformar piedra

[ Transmutar barro en roca
[ Transmutar toca en barro
UNIVERSAL

[ Permanencia
CONJUROS DE 6° NIVEL
ABJURACION

[0 Campo antimagia

[0 Disipacién mayor

[ Globo de invulnerabilidad
[0 Guardas y custodias

[0 Rechazo

ADIVINACION

[ Analizar esencia magica

[ Conocimiento de leyendas
[ Visién verdadera
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CONJURACION

[ Bruma éacida

[ Convocar monstruos VI

[ Ligadura de los planos
ENCANTAMIENTO

[ Geas/empefio

[ Sugestién de masas

[0 Contingencia

[ Esfera congelante de Otyluke
[0 Mano forzuda de Bigby

[ Reldmpago zigzagueante
ILUSION

[ Doble engafioso

[0 Evocacién sombria mayor
[ Imagen permanente

[ Imagen programada

[J Penumbras

[ Proyectar imagen

O \elo

NIGROMANCIA

[ Circulo de muerte
TRANSMUTACION

[ Acelerar a las masas

[ Controlar el clima

O Controlar las aguas

[ De la carne a la piedra

[0 De la piedra a la carne

[ Desintegrar

[ Elucubracién de Mordenkainen
[ Mirada penetrante

[ Remover tierra

[ Transformacién de Tenser
CONJUROS DE 7° NIVEL
ABJURACION

[ Destierro

[ Recluir

[ Retorno menor de conjuros
ADIVINACION

[0 Escudrifiamiento mayor

[ Vision

CONJURACION

[0 Convocaciones instantaneas de Drawmij
[ Convocar mosntruo VII

[0 Magnifica mansién de Mordenkainen
[ Palabra de poder aturdidor
[ Puerta en fase
ENCANTAMIENTO

[JLocura

EVOCACION

[ Bola de fuego de explosion retardada
[ Espada de Mordenkainen
[JJaula de fuerza

[ Mano aferradora de Bigby
[ Rociada prismética
ILUSION

O Caminar por la sombra

O Invisibilidad de masas

[ Simulacro

NIGROMANCIA

[ Controlar muertos vivientes
[ Dedo de la muerte
TRANSMUTACION

[0 Desplazamiento de plano

[ Estatua

[J Excursion etérea

[ Hacer desaparecer

O Invertir gravedad

[ Teleportar sin error

UNIVERSAL 5
[ Deseo limitado
CONJUROS DE 8° NIVEL
ABJURACION

[ Mente en blanco

[0 Muro prismatico

[ Proteccion contra los conjuros
ADIVINACION

[ Discernir ubicacién
CONJRURACION

[ Atrapar el alma

[ Convocar monstruo VIII

[ Laberinto

[ Ligadura mayor de los planos
[ Nube incendiaria

[ Palabra de poder cegador
ENCANTAMIENTO

[ Antipatia

[ Baile irresistible de Otto

[ Exigencia

[ Hechizar a las masasLigadura
[ Simpatia

EVOCACION

[ Esfera telequinética de Otiluke
[ Pufio cerrado de Bigby

[ Rayo solar

ILUSION

[ Pantalla

NIGROMANCIA

O Clonar

[ Horrible marchitamiento
TRANSMUTACION

O Cuerpo férreo

[ Etereidad

O Polimorfar cualquier cosa
UNIVERSAL

[ Simbolo

CONJUROS DE 9° NIVEL
ABJURACION

[ Cautiverio

O Disyuncién de Mordenkainen
ADIVINACION

[ Presciencia

CONJURACION

[ Convocar monstruo 1X

[ Palabra de poder mortal

[ Umbral

ENCANTAMIENTO

[ Dormir monstruo
EVOCACION

[ Mano aplastante de Bigby

[0 Tromba de meteoritos
ILUSION

[0 Némesis inexplorable
NIGROMANCIA

O Consumir energia

[J Lamento de la banshee

[ Ligadura del alma

[ Proyeccion astral
TRANSMUTACION

[ Cambiar de forma

[ Circulo de teletransporte

[ Estasis temporal

[ Parar el tiempo

[ Refugio

UNIVERSAL

[ Deseo



