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Presentacion

Sea la aplicacion que sea de los sistemas informéaticos, todos tienen un inicio y es
en esta Unidad de Aprendizaje donde los discentes comienzan a descubrir las
bases del desarrollo mismo del desarrollo de sistemas.

A pesar de contar hoy en dia con herramientas y lenguajes de ultima generacion,
como todos los orientados a objetos, es importante conocer a detalle el principio
fundamental de toda herramienta digital.

Asi mismo es importante destacar que como parte de un todo, el desarrollo de
aplicaciones informaticas en software, éstas tienen un orden especifico de
desarrollo, es por ello que dominar estas dos primeras etapas de un desarrollo
integral es de vital importancia para la creacion de productos de calidad.

En esta Unidad de Aprendizaje, el discente desarrollara sus competencias en el
analisis y el disefio de sistemas, para poderlas llevar a buen termino en las
subsecuentes unidades de aprendizaje, mismas en las que requerira de los
conocimientos y habilidades desarrolladas en esta.

Las habilidades y conocimientos adquiridos en esta UA serviran al discente a
enfrentarse no solo a situaciones conflictivas con soluciones informaticas, sino
practicamente enfocadas a cualquier situacion en cualquier momento y lugar,
siendo el beneficio principal para el usuario final, ya que el analisis y la propuesta
de solucion, todo lo referente al disefio, seran de calidad y estaran sustentadas.
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Consideraciones Previas

La unidad de aprendizaje se desarrollara en la modalidad de curso, llevando el
nombre de “Analisis y Disefio de Sistemas” para la Licenciatura en Informatica
Administrativa.

Para esta UA no son necesarios conocimientos previos especificos.

Todos los contenidos de esta Unidad de Aprendizaje estan dirigidos a los
integrantes del claustro de profesores del nivel superior que hayan ejercido en el
sector privado y se hayan desarrollado en el analisis, disefio y desarrollo de
sistemas de coOmputo.

Intencién de la guia

La presente guia pedagogica trata de apoyar el proceso de Ensefanza-
Aprendizaje a fin de impulsar su innovacion, mediante la aplicacion pertinente de
los conceptos tedricos en el inicio del desarrollo de cualquier aplicaciéon de
software dando las bases del andlisis y el disefio de las mismas.

Desarrollandose de manera conjunta entre discente y docente a manera de
intercambio de experiencias y vivencias, llevandose a cabo esta practica en todos
los espacios académicos a los que se tenga acceso, mas concretamente en el
salon de clases y en las salas de audio visual del centro universitario.
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Mapa conceptual de la unidad de aprendizaje

I. Introduccioén al

Il. Analisis de
Desarrollo de

Requerimientos

Sistemas

Analisis

y Disefio de
Sistemas
IV. Implementacion
lll. Disefio de y Control de
Sistemas Proyectos de
Software

Proposito de aprendizaje

El propésito de la intervencion educativa que nos permita lograr el aprendizaje
necesario en esta Unidad de Aprendizaje es facilitar la mediacion de
conocimientos, entre los docentes y los discentes, que les permita conocer y
desarrollar las habilidades del pensamiento aptas para el analisis de sistemas para
llevarlos hacia la etapa de disefo, de calidad.
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Estrategia general
La presente Unidad de Aprendizaje, estd estructurada por cuatro Unidades de
Competencia.

La primera hace referencia a los principios teéricos de la informatica, conociendo
los principales tipos de Sistemas de Informacién y las caracteristicas propias de
cada uno de ellos, logrando que el discente logre diferenciarlos entre si.

La segunda hace referencia a la generacion de cuestionamientos fundamentales
sobre la problematica a tratar, llevando estos a un analisis enfocado al desarrollo
de sistemas, teniendo en mente que el analisis dependera mucho en la capacidad
de razonamiento del discente. Con estos cuestionamientos se podran determinar
las soluciones a esta problemética y se podran plantear los requerimientos
necesarios para su solucion.

En la tercera, se plantearan problemas y situaciones reales para despertar en los
discentes la capacidad de analisis, asimismo se plantearan las herramientas
basicas para comenzar con el disefio de la solucién a los problemas encontrados
en la etapa anterior, llevando a los discentes conocer el principio del disefio de
sistemas.

En la cuarta, los discentes podran simular de forma teorica el desarrollo de un
sistema de software, aplicando los conocimientos y habilidades adquiridas en las
etapas previas, con esto los discentes podran sustentar el desarrollo de dichos
sistemas.

Recursos, materiales y medios de apoyo
Los recursos y medios de apoyo que se emplearan en el desarrollo de los
contenidos de esta Unidad de Aprendizaje son:
e Saldn de clase.
Salas de audio visual.
Acetatos, retroproyector y pantalla blanca.
Cafién y pantalla.
Equipo de computo.
Pizarron blanco y marcadores.
Bibliografia (varias).
Referencias Electrénicas (varias).
Hojas de rotafolio, marcadores y cinta adhesiva.
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Sistema de evaluacién y acreditacion
El sistema de evaluacion y acreditacion incluira evaluacion Diagnostica, Formativa
y Sumativa.

La evaluacion diagnostica se realizara por medio de una serie de preguntas a
manera de examen de manera individual, y los resultados conjuntos arrojaran
datos suficientes para determinar en qué temas es necesario un repaso O
reforzamiento.

La formativa se realizara mediante la participacion en clase por medio de practicas
en las sesiones, trabajo colaborativo y en la exposicion de resultados de
asignaciones de trabajo en casa y en la sala de cémputo.

La sumativa estard basada en un proyecto parcial individual y en la entrega de un
proyecto final. Asi mismo por una asistencia minima del 80%.

Fuentes documentales
Kendall & Kendall. “Andlisis v disefio de sistemas”.
Ed. Prentice Hall, México 1991

Kendall y Kendall, “Andlisis y Disefio de Sistemas”,
Ed. Prentice Hall, 1997.

Yourdon, Ed., “Analisis Estructurado Moderno”,
Ed. Prentice Hall, 1997

Whitten, Jeffrey. “Analisis y disefio de sistemas de informacién”.
Ed. Mc Graw Hill,1996

Wilson, Brian. “Sistemas: Conceptos, metodologias y aplicaciones”.
Ed. Wiley,1991

Plattini, Mario. “Andlisis y disefio detallado de aplicaciones informéaticas de
gestion”.
Ed. Alfaomega,1996

Fuentes electrénicas
Sistemas de Informacion (varios)

Enciclopedias electronicas especializadas

Internet
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Unidad de Competencia |
Introduccién al Desarrollo de Sistemas

Propdsito

Para poder hablar del desarrollo de sistemas, se debe tener en mente el propdsito
mismo de la aplicacion a desarrollar, hoy en dia los expertos en el area intentan
“solucionar” todos los problemas a su alrededor por medio del desarrollo de
software, trayendo este mayores perjuicios que beneficios; es por ello que el el
desarrollo de este tipo de herramientas debe estar debidamente sustentado y
encaminado en pro del desarrollo.

En esta unidad de competencia el discente podra conocer las caracteristicas de
los principales tipos de sistemas de informacion identificando sus elementos y la
forma en la que interactdan los unos con los otros, de esta forma podra platear las
caracteristicas minimas indispensables para todo desarrollo de aplicaciones via
software.

Tiempo
8 horas

Organizador Anticipado

Se recomienda que al inicio de esta unidad de aprendizaje se den a conocer los
contenidos de la Unidad de Aprendizaje y programacion; formas de organizacion,
acuerdos sobre la operacion y evaluacién del curso. Es conveniente que esto se
lleve a cabo de manera consensuada con los asistentes, mediante un intercambio
de de argumentos entre los mismo.

Una vez terminada la sesién de encuadre se debera llevar a cabo la evaluacion
diagnostica para identificar los conocimientos adquiridos en las unidades de
aprendizaje previas. Esta se propone que sea por medio de una serie de
preguntas a manera de examen.

Desarrollo de la estrategia de aprendizaje

e Se propone una serie de preguntas tipo examen en los que se
abarquen temas de la Unidad de Aprendizaje previa y de las
deméas Unidades de Aprendizaje con las que tenga relacion
esta, encaminando las preguntas hacia los temas de esta
unidad de Competencia.

e Una vez terminada la evaluacién diagndstica se deberan
proponer estrategias para cubrir los huecos en los
conocimientos de los discentes, de forma tal que todos tengan
los mismos conocimientos de donde partir.

e Se propone que el docente proponga los temas de estudio de
esta unidad y que los discentes propongan la teoria de los
mismos, ya sea por medio de su experiencia propia o de
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investigaciones en las fuentes que tenga a su disposicion. Se
recomienda el uso de la bibliografia como referencia, asi como
las diversas fuentes que los discentes puedan encontrar en
linea.

Durante las exposiciones, los discentes podran compartir
experiencias propias sobre el tema, de tal forma que se
desarrolle una sesion dinamica entre los mismos discentes y el
docente.

Los discentes deberan tomar nota de los conceptos y de los
ejemplos propuestos, integrandolos a manera de apuntes.

El discente debera contar con una lista de los conceptos que se
tocaran en esta unidad de competencia, de esta forma asimilara
la relacién qué existe entre estos conceptos.

Como parte de su participacion en clase, el discente debera
aportar a la clase ejemplos y/o casos con los que haya tenido
experiencia sobre los mismos conceptos, de esta forma el tema
se comprenderd mas facilmente, y en caso de tener dudas al
respecto, estas podran ser resueltas en su momento.

Asi mismo el discente se comprometera a realizar un resumen o
tomar notas sobre el tema, mismos que se concentraran en su
portafolio de evidencias.

Los resumenes generados por tema seran evaluados
periodicamente en el desarrollo del curso.

La participacion individual y grupal se reflejara en la evaluacion
periodica.

Al finalizar la unidad de competencia los discentes entregaran el
andlisis de un sistema o de un sistema de informacion, en el
que se presenten todos (o la mayoria) de los conceptos
abarcados en esta unidad.

Interactuar todos los discentes entre si en conjuncién con el
docente participante, genera un entorno de ensefanza-
aprendizaje dinamico.

Fuentes documentales especificas
Sistemas de Informacion (varios)

Enciclopedias electrénicas especializadas

Internet
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Unidad de Competencia ll
Analisis de Requerimientos

Propdsito

Esta unidad de competencia pretende que el discente logré identificar realmente
los lugares, las situaciones y las problematicas que puede solucionar con el
desarrollo de una aplicacion de software; esta unidad de competencia es de vital
importancia, ya que es en ella en la que se logra separar las verdades de los mitos
acerca del desarrollo de sistemas.

Tiempo
14 horas.

Organizador Anticipado

Durante el desarrollo de esta unidad de competencia, el docente deberd contar
con diversos ejemplos con los que haya tenido contacto, y debera tener la
informacion necesaria desde su planteamiento de la situacion a tratar (o
problematica), hasta la solucion misma, mostrando en cada uno de estos casos la
secuencia que se siguié hasta llegar a la solucién.

Desarrollo de la estrategia de aprendizaje

e Durante esta unidad de competencia, el docente presentard los
diferentes casos de estudio por separado y en sesiones
diferentes, logrando de esta forma que el andlisis en cada uno
de los casos no sea viciado por la informacion de los anteriores
presentados.

e Para cada una de las sesiones deberd presentar cada caso
mostrando la informacion suficiente para que los discentes
puedan formar sus propios esquemas de andlisis y de solucion
misma.

e Se propone que el docente plantee diferentes esquemas en los
cuales puede estar situado dicho andlisis.

e Durante el desarrollo de esta unidad de competencia, los
discentes deberan tomar nota de la secuencia seguida para la
solucion de ese caso y los planteamientos mismos a los que
haya lugar.

e Es responsabilidad de los discentes llevar un seguimiento y un
registro de las diversas metodologias y secuencias seguidas en
la solucion de diferentes casos de analisis.

e ElI discente deberd proponer por su cuenta, diferentes
soluciones a los casos propuestos por el docente, de tal forma
gue descubra toda la gama de soluciones posibles.
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Para cada caso es recomendable que realice un resumen tipo
guia, mismo que debera presentar a sus comparieros.

Como parte de su participacion en esta unidad de competencia,
el discente debera presentar por equipos, por lo menos una
propuesta de solucién terminada para cada uno de los casos
planteados.

Los discentes deberan investigar sobre desarrollos de software
en algun medio electrénico, mostrando sus resultados a todo en
grupo en exposiciones.

Tanto las propuestas de solucién como las investigaciones se
concentraran en su portafolio de evidencias.

Los resumenes generados de lecturas e investigaciones seran
evaluados periodicamente en el desarrollo del curso.

La participacion individual y grupal se reflejara en la evaluacion
periodica.

Se evaluaran su desempefio en el desarrollo de los casos
tedrico-practicos propuestos tanto por el docente como por el
discente.

Al finalizar cada uno de los temas, el discente dara sus propias
conclusiones.

Fuentes documentales especificas
Kendall & Kendall. “Andlisis y disefio de sistemas”.
Ed. Prentice Hall, México 1991

Kendall y Kendall, “Analisis y Disefio de Sistemas”,
Ed. Prentice Hall, 1997.

Yourdon, Ed., “Andlisis Estructurado Moderno”,
Ed. Prentice Hall, 1997

Whitten, Jeffrey. “Andlisis y disefio de sistemas de informacién”.
Ed. Mc Graw Hill,1996

Fuentes electrénicas
Sistemas de Informacion (varios)

Enciclopedias electrénicas especializadas

Internet
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Unidad de Competencia lll
Disefio de Sistemas

Propdsito

Posterior a la etapa del andlisis, se realiza la etapa del disefio de sistemas, en
esta etapa se plasma en diversos modelos y esquemas la informacién obtenida,
procesada y analizada, de forma tal que por medio de esta serie de
esquematizaciones tanto el usuario final como el desarrollador mismo de la
herramienta de software puedan entender y comprender el funcionamiento del
mismo sin la necesidad de replantear todo una vez mas.

Es por ello que esta etapa del desarrollo de sistemas también se vuelve de suma
importancia, y el entender los conceptos y técnicas que en esta unidad de
competencia se presentan, resulta de verdadera importancia para los discentes.

Tiempo
14 horas.

Organizador Anticipado

EL docente tendra los mismos casos tratados en la unidad de competencia previa
y planteara con estos las estrategias necesarias para lograr el disefio de las
soluciones propuestas tanto por el como por los discentes.

El docente debera contar con todos y cada uno de los casos asi como la
informacion necesaria y suficiente para la generacion del disefio de cada una de
las soluciones de cada uno de estos.

Desarrollo de la estrategia de aprendizaje

e Durante esta unidad de competencia, el docente presentara los
diferentes casos de estudio por separado y en sesiones
diferentes, los discentes deberan tener a la mano los analisis
pertinentes a cada uno de ellos, el docente planteara la teoria
respectiva y planteara los diversos esquemas a los que haya
lugar para su disefio.

e Se propone que los discentes realicen los mismos disefios con
el resto de los andlisis antes realizados para los mismos casos.

e Durante el desarrollo de esta unidad de competencia, los
discentes deberan tomar nota de la secuencia seguida para la
solucion de ese caso y los planteamientos mismos a los que
haya lugar.

e Es responsabilidad de los discentes llevar un seguimiento y un
registro de las diversas metodologias y secuencias seguidas en
la solucion de diferentes casos de disefio.
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El discente deberd proponer por su cuenta, diferentes
soluciones a los casos propuestos por el docente, de tal forma
gue descubra toda la gama de soluciones posibles.

Para cada caso es recomendable que realice un resumen tipo
guia, mismo que debera presentar a sus comparieros.

Como parte de su participacion en esta unidad de competencia,
el discente deberd presentar por equipos, por lo menos una
propuesta de solucién terminada para cada uno de los casos
planteados.

Los discentes deberan investigar sobre desarrollos de software
en algun medio electrénico, mostrando sus resultados a todo en
grupo en exposiciones.

Tanto las propuestas de solucion como las investigaciones se
concentraran en su portafolio de evidencias.

Los resumenes generados de lecturas e investigaciones seran
evaluados periédicamente en el desarrollo del curso.

La participacion individual y grupal se reflejara en la evaluacion
periodica.

Se evaluaran su desempefio en el desarrollo de los casos
tedrico-practicos propuestos tanto por el docente como por el
discente.

Al finalizar cada uno de los temas, el discente dara sus propias
conclusiones.

Fuentes documentales especificas
Kendall & Kendall. “Analisis vy disefio de sistemas”.
Ed. Prentice Hall, México 1991

Kendall y Kendall, “Analisis y Disefio de Sistemas”,
Ed. Prentice Hall, 1997.

Yourdon, Ed., “Analisis Estructurado Moderno”,
Ed. Prentice Hall, 1997

Whitten, Jeffrey. “Analisis y disefio de sistemas de informaciéon”.
Ed. Mc Graw Hill,1996
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Unidad de Competencia IV
Implementacion y Control de Proyectos de Software

Propdsito

Como todo inicio tiene su fin, esta es la unidad de competencia en donde el
discente podra integrar todo lo realizado en las unidades de competencia
anteriores y lo podra plantear como una solucion integral de sistemas.

En esta unidad de competencia el discente lograra plantear esquemas y
escenarios en los que se puede situar su sistema, podra platear como se
desarrollard en cada uno de ellos; de igual manera podra plantear situaciones de
riesgo y los planes de contingencia pertinentes para cada caso.

Tiempo
14 horas.

Organizador Anticipado

Durante el desarrollo de esta unidad de competencia, el docente debera plantear a
los discentes los diversos elementos que deben ser considerados para realizar un
desarrollo de sistemas optimo y de calidad, para ello debera contar con un listado
de estos y para forma de como realizarlos para tal efecto.

Desarrollo de la estrategia de aprendizaje

e Durante esta unidad de competencia, el docente presentara
los diferentes elementos a ser considerados para la ultimas
fases del desarrollo de sistemas, y dara las bases para
utilizarlas.

e Durante el desarrollo de esta unidad de competencia, los
discentes deberan tomar nota de estos elementos y como
generarlos.

e Es responsabilidad de los discentes llevar un seguimiento y un
registro de las diversas herramientas utilizadas.

El discente debera investigar por su cuenta, diferentes formas
de utilizar estos elementos, de tal forma que descubra toda la
gama de soluciones posibles para un unico disefio.

e Para cada caso es recomendable que realice un resumen tipo
guia, mismo que debera presentar a sus comparieros.

e Como parte de su participacion en esta unidad de
competencia, el discente debera presentar una serie de
apuntes y ejercicios realizados con los casos teorico-practicos
realizados en las unidades de competencia aneriores.

& B\
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e Tanto las practicas como las investigaciones se concentraran
en su portafolio de evidencias.

e La participacion individual y grupal se reflejard en la
evaluacion periddica.

e Se evaluaran su desempeiio en el desarrollo del caso tedrico-
practico propuesto tanto por el docente como por el discente.

: e Al finalizar cada uno de los temas, el discente darad sus
. propias conclusiones.

Fuentes documentales especificas
Kendall & Kendall. “Andlisis v disefio de sistemas”.
Ed. Prentice Hall, México 1991

Kendall y Kendall, “Andlisis y Disefio de Sistemas”,
Ed. Prentice Hall, 1997.

Yourdon, Ed., “Analisis Estructurado Moderno”,
Ed. Prentice Hall, 1997

Whitten, Jeffrey. “Analisis y disefio de sistemas de informacién”.
Ed. Mc Graw Hill,1996

Wilson, Brian. “Sistemas: Conceptos, metodologias y aplicaciones”.
Ed. Wiley,1991

Plattini, Mario. “Andlisis y disefio detallado de aplicaciones informéticas de
gestion”.
Ed. Alfaomega,1996
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Sugerencias generales para la practica docente

Es recomendable que antes de comenzar con los contenidos propios de esta
Unidad de Aprendizaje, se dediquen por lo menos 1 o 2 sesiones de 60 minutos
para el encuadre, evaluacion diagnostica y repaso.

Asi mismo es importante considerar:

Que las sesiones de mas de 60 minutos se convierten en pesadas para los
discentes.

Que la participacion puede ayudar a que la sesién sea dinamica y con esto que
sea menos aburrida.

Que los discentes entienden mejor la teoria presentando casos concretos a
hablar solo teéricamente.

Que los trabajos en equipo deben realizarse en “equipo” y no individualmente
por separado.

Que los discentes tienen derechos y obligaciones, asi mismo los docentes.

También es muy importante fomentar en los discentes:

El respeto por sus compaferos y por el docente.

El respeto a los espacios universitarios para su formaciéon académica.

El cumplimiento en fecha y hora de todas las asignaciones especiales durante
el desarrollo de la unidad de aprendizaje.

La comunicacion entre los mismos discentes, docentes, tutores vy
administrativos de su recinto académico.
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