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Autodesk Maya

· Descripción General

Autodesk® Maya® es la herramienta de elección para aquellos en la industria cinematográfica, televisión, desarrollo de juegos, y diseño que desean un alto nivel de control sobre  flujos de trabajo y estructuras 3D. Artistas y diseñadores eligen Maya por su intuitiva interfaz del usuario, que  facilita la personalización y el ajuste de flujos de trabajo eficaces, y los técnicos (directores técnicos y programadores) lo eligen por confiabilidad, su arquitectura abierta, amplio rango de plataformas admitidas, y la facilidad de incorporarse en cualquier estructura de producción nueva o existente.

· Flujos de Trabajo con Mayor Productividad
Obtenga una productividad sin igual con combinación de funciones de rendimiento y el flujo de trabajo, con menús de marcación,  manipuladores 3D, presentación selectiva, herramientas basadas en pinceles, herramientas de gestión de selección, y capas ilimitadas para deshacer.
· Conjuntos de herramientas completos de Modelado y Asignación de Texturas

Acceda a un completo paquete de polígonos de producción comprobada, NURBS, y herramientas de asignación de texturas y modelado de superficies de subdivisión. Las herramientas de los flujos de trabajo de polígonos, han sido diseñadas para promover la eficacia.

· Poderosa Funcionalidad de Animación

Anime personajes y otros elementos de escenas con una amplia variedad de fotogramas especializados, y herramientas de edición y animación avanzada de personajes, capas de animación, editores de hojas dope y de gráficos, restricciones, expresiones, editor de datos de animación no lineal, sistema de cinemática (IK) inversa en todo el cuerpo, funcionalidad de piel, y Maya Muscle.

· Herramientas de Efectos Visuales Avanzados

Produzca cualquier efecto visual, desde fenómenos naturales altamente realísticos, hasta efectos estilizados 2D  “estilo de un pintor”. Maya ofrece interacción de cuerpos blandos y duros determinados por reglas físicas, junto con la tecnología de efectos visuales de Maya nCloth, Maya nParticles, Maya Fluid Effects, Maya Fur, Maya Hair, y más.

· Renderización Flexible

Con Maya, puede elegir el renderizado indicado y la estructura de renderización para su proyecto. Interfaz de usuario unificado y el  flujo de trabajo permiten el acceso fácil y preciso al hardware de Maya y a los renderizadores de vectores al igual que al poderoso mental ray® para Maya . También puede utilizar las Capas de Renderización y las herramientas Render Pass para crear un flujo de trabajo eficaz de Maya al software Autodesk® Toxik™ y otros paquetes de composición.

· Herramientas para Ampliar y Personalizar Maya

Personalice, amplíe, y manipule Maya. El Lenguaje Incorporado de Maya (MEL) y los lenguajes de programación Python® le brindan un acceso de alto nivel a cada aspecto del software puede crear ventanas personalizadas, reconfigurar la interfaz del usuario, y comandos de publicación desde una página HTML. La API/SDK de OpenMaya libera el poder de Maya para los desarrolladores de C++ y Python, proporcionando acceso directo de bajo nivel a todos los datos de escenas necesarios para realizar extensiones efectivas y nuevos tipos de nodos, sombreadores, manipuladores, importadores y exportadores de archivos, y más.
· Novedades

Cree 3D asombroso con el software Autodesk® Maya® 2009. Dirigido a los desafíos cada vez más difíciles enfrentados hoy en día por todas las personas, Maya 2009 ofrece una variedad de nuevas funciones y avances para maximizar la productividad, optimizar los flujos de trabajo, y ofrece posibilidades creativas para los usuarios en cine, televisión, juegos, y diseño.

· Nuevo Paradigma de Selección

Las nuevas y poderosas funciones de selección en Maya 2009—incluyendo verdadera selección suave, y la selección previa de reflejos—implica menos clics del ratón, y menos versiones de error para tareas cotidianas.

· Mejor flujo de trabajo de Modelado

Maya 2009 ofrece avances intuitivos y productivos de modelado, incluyendo modelado simétrico con suaves vetas, un modo de giro para modificaciones rápidas, y una nueva función Unión de Vértices que le permite combinar partes de una malla.

· Recursos Maya

Con los Recursos Maya, los datos complejos pueden ser organizados, compartidos, referenciados, y presentados de manera eficaz. le permiten encapsular un conjunto de nodos en un contenedor de manera que puedan ser tratados como un solo nodo a partir de una perspectiva del usuario (ciertos atributos de interés desde los nodos de contenidos pueden ser publicados al contenedor). Esta nueva función también admite visualizaciones personalizadas  de un usuario específico, referenciación flexible, y la creación de bibliotecas personalizadas.

· Capas de Animación

Un nuevo y poderoso paradigma de capas de animación, construido en la tecnología del software Autodesk® MotionBuilder®, le brinda mayor flexibilidad a medida que crea y edita animaciones de manera no lineal. Este conjunto de herramientas funciona con cualquier atributo: las capas pueden ser combinadas, unidas, agrupadas, y reorganizados, y pueden sobreponerse o incorporarse a las capas anteriores.

· Maya nParticles

Maya 2009 presenta el Segundo modulo construido en el marco de simulación unificado Maya Nucleus: Maya nParticles. Este conjunto de herramientas brinda un flujo de trabajo intuitivo y eficaz para similar gran variedad de efectos complejos, incluyendo líquidos, nubes, humo, vapor, y polvo. Presenta colisiones de partícula-a-partícula, partículas y la interacción bidireccional nCloth, poderosas restricciones, nubes y presentación del hardware “blobby”, renderización de predefinidos, y comportamientos dinámicos.

· Maya Muscle

Maya 2009 incluye el software Maya Muscle, ayuda a crear movimientos de músculos y piel como en la vida real, con movimientos secundarios, colisiones, arrugas, deslizamientos, y adhesividad.

· Avances en el Diseño UV

La capacidad para preservar UVs (al realizar ediciones de modelado después del hecho) al igual que nuevas opciones de diseño y desarrollos UV —incluyendo un modo interactivo—puede incrementar su productividad al simplificar las dispendiosas tareas de creación de coordenadas de texturas óptimas.
· Renderización Proxy

Una nueva función de Renderización Proxy en mental ray® permite reemplazar elementos de la escena con una malla sencilla de baja resolución, y cargar los datos convertidos previamente cuando sea necesario para la renderización. 

· Avances Render Pass

Funciones  Render Pass actualizadas ofrecen un control preciso sobre el resultado de renderización, optimizando la integración con paquetes de composición como el software Autodesk® Toxik™.

· Funciones

· Autodesk Maya Complete

Autodesk® Maya® Complete tiene un diseño intuitivo que lo hace el favorito entre los artistas cinematográficos, televisión, desarrollo de juegos, multimedia (impreso y web), y visualización de diseños de todos los niveles de experiencia.

· Autodesk Maya Unlimited

Maya Unlimited incluye toda la funcionalidad encontrada en Autodesk Maya Complete, además:

· Efectos de Fluidos Maya 

· Maya nCloth 

· Maya nParticles 

· Maya Hair 

· Maya Fur 

· Maya Live
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