¿Que es Autodesk Maya?

Es un galardonado de Autodesk, Maya es un software de gran alcance, integrado de modelado 3D, animación, efectos visuales y renderizado solución. Because Maya is based on an open architecture, all your work can be scripted or programmed using a well-documented and comprehensive API (application programming interface) or one of two embedded scripting languages, the Maya Embedded Language (MEL) or Python®. Dado que Maya se basa en una arquitectura abierta, todo su trabajo puede ser programado utilizando secuencias de comandos o un bien documentado y completo API (Interfaz de Programación de Aplicaciones) o uno de los dos lenguajes de scripting embebido, Maya Embedded Idioma (MEL) o Python ®. 

¿Quién lo utiliza?
This level of openness, combined with an industry-leading suite of 3D visual effects, computer graphics, and character animation tools, enables you to realize your creative vision for your film, television, game development, and design projects.Award-winning Autodesk®Es una herramienta de elección para aquellos en el cine, la televisión, el desarrollo del juego, y el diseño que desean un alto nivel de control sobre sus flujos de trabajo y el contenido 3D tuberías. Artists and designers select Maya because of its intuitive user interface, which facilitates customization and fine-tuning of effective workflows, and technicians (technical directors and programmers) choose Maya for its reliability, open architecture, wide range of supported platforms, and the ease with which it can be incorporated into any existing or new production pipeline. Artistas y diseñadores debido a su interfaz de usuario intuitiva, que facilita la personalización y el ajuste de los flujos de trabajo eficaces, y los técnicos (directores técnicos y programadores) por su fiabilidad, de arquitectura abierta, amplia gama de plataformas soportadas, y la facilidad con la que se puede incorporar en cualquier nueva producción existentes o tubería. 

Características
· Productivity-Enhancing WorkflowsAumento de los flujos de trabajo y productividad 
Get unmatched productivity through a combination of performance and workflow features, including marking menus, 3D manipulators, selective display, brush-based tools, selection management tools, and unlimited levels of undo.Obtener productividad a través de una inigualable combinación de rendimiento y características de flujo de trabajo, incluido el marcado de menús, manipuladores 3D, visualización selectiva, basada en herramientas de brocha, selección de herramientas de gestión, y los niveles ilimitados de deshacer. Advanced data and scene management functionality give you the flexibility to work the way you want. Avanzada de datos y funcionalidad de gestión de la escena le dan la flexibilidad para trabajar de la manera deseada. 
· Comprehensive 3D Modeling and Texturing ToolsetsModelado 3D completa de Herramientas y Texturizado
Access a full suite of production-proven polygon, NURBS, and subdivision surface modeling and texturing tools.Acceso a una completa suite de producción demostrada de polígonos, NURBS, y la subdivisión de herramientas de modelado y texturizado de superficies. The polygon workflow tools, including advanced selection functionality, attribute transfer tools, an interactive UV layout and unfolding mode, and optimization tools—have also been designed to promote efficiency. El flujo de herramientas de polígono, incluida la funcionalidad avanzada de selección, herramientas de transferencia de atributos, un diseño interactivo de los rayos UV, el modo de despliegue y optimización de herramientas también han sido diseñadas para promover la eficiencia. 
· Productivity-Enhancing WorkflowPowerful Animation FunctionalitAnimación potente funcionalidad 
Animate characters and other scene elements with a comprehensive range of specialized keyframe, nonlinear, and advanced character animation editing toolsets, including animation layers, graph and dope sheet editors, constraints, expressions, a nonlinear animation data editor, full-body inverse kinematics (IK) system, skinning functionality, and Maya Muscle.Anima personajes y otros elementos de la escena con una amplia gama de fotogramas clave especializados, no lineal, y animación avanzada de caracteres, herramientas de edición, incluyendo las capas de animación, gráficos y hoja de droga editores, las limitaciones, las expresiones, un editor no lineal de datos de animación, de cuerpo entero la cinemática inversa (IK) del sistema, pelado funcionalidad, y Maya muscular. 
· Advanced Visual Effects ToolsHerramientas avanzadas de Efectos Visuales 

Produce any visual effect you can imagine, from highly realistic natural phenomena to stylized, 2D “painterly” effects.Produce cualquier efecto visual que se pueda imaginar, muy realista de los fenómenos naturales a estilizado, 2D "pictórica" efectos. Maya software delivers dynamic interaction of hard and soft bodies determined by physical rules, along with the state-of-the-art visual-effects technology of Maya nCloth, Maya nParticles, Maya Fluid Effects, Maya Fur, Maya Hair, and more. Maya ofrece software de la interacción dinámica de los cuerpos duros y blandos físico determinado por las normas, junto con el estado de la técnica de efectos visuales de la tecnología nCloth Maya, nParticles Maya, Efectos de fluidos de Maya, Maya fur, Maya de pelo, y más. 
· Flexible RenderingFlexible Renderizado 
With Maya, you get the freedom to choose the right renderer and rendering pipeline for your projeCon Maya, obtiene la libertad de elegir y el derecho de renderizado para su proyecto. A unified user interface and workflow provide easy and consistent access to the Maya hardware and vector renderers as well as the powerful mental ray® for Maya and mental ray for Maya network rendering (Satellite) options. Una interfaz de usuario unificada y facilitar el flujo de trabajo coherente y el acceso a los Mayas y los vectores renderizadores de hardware, así como los poderosos Mental ray ® para Maya y Mental ray para Maya Render en red (vía satélite). You can also use the Render Layers and the Render Pass tools to create an efficient workflow from Maya to Autodesk® Toxik™ software and other compositing packages. También puede utilizar el renderizado de capas y el paso de renderizado para crear un eficiente flujo de trabajo de Maya ® de Autodesk Toxik para otros software de composición de paquetes. 

· Tools for Extending and Customizing MayaHerramientas para ampliar y personalizar Maya 
Customize, extend, and manipulate MayEl totalmente integrado Embedded Idioma Maya (MEL) y lenguajes de script Python ® permite darle acceso de alto nivel en todos los aspectos del software para que pueda crear ventanas, reconfigurar la interfaz de usuario, y emitir órdenes de una página HTML. Moreover, the OpenMaya API/SDK completely unlocks the power of Maya for C++ and Python developers, providing direct, low-level access to all scene data required to make effective plug-ins and new types of nodes, shaders, manipulators, file importers and exporters, and more.Por otra parte, Open Maya datos API / SDK completamente desbloquea el poder de Maya para desarrolladores en C++ y Python, directos y de bajo nivel de acceso a toda la escena de los datos necesarios a fin de hacer efectivos los plug-ins y los nuevos tipos de nodos, shaders, manipuladores, los importadores y exportadores de archivo, y mucho más.
Herramientas
· Aceleración de modificación de cartografía
Autodesk ® Maya ® 2009 ofrece un programa racionalizado poli modelado de flujo de trabajo. This video will introduce you to the key tools you need to familiarize yourself with in order to take advantage of this workflow, beginning with the software’s powerful, new selection features, which now includes true soft select, drag-selection, camera-based selection culling and mventaja de la mejora de la funcionalidad de modelado de simetría, combinación de vértices herramienta normal medio circular y otras nuevas características. Finally, you’ll see a demonstration of key new UV layout and unfolding options such as Preserve UVs and interactive Unfold and Relax UVs. Hará una clave nueva demostración de los rayos UV y desplegar las opciones de diseño, tales como la Preservación y UV interactivo Desplegar y Relax UV.
· Maya activos

With Maya Assets, complex data can be effectively organized, shared, referenced, and presentedCon Maya Activos, datos complejos puedan ser organizadas, compartida, se hace referencia, y se presenta. Se puede encapsular un conjunto de nodos en un recipiente de manera que puedan ser tratados desde la perspectiva del usuario como si se tratara de uno solo. Tiene la capacidad de In this video you’ll learn how to encapsulate a set of nodes into a container so that they can be treated from a user’s perspective as if they were a single node.We’ll then demonstrate the feature’s flexible referencing options, and show you how to create customized Maya Assets libraries.crear bibliotecas personalizadas Maya Activos.
· Animación de capas

A powerful new animation layering paradigm in Maya 2009 built on technology from Autodesk® MotionBuilder® software, gives you more flexibility as you non-destructively create and edit animation.Una nueva y poderosa de animación por capas en Maya 2009 paradigma basado en la tecnología de Autodesk ® MotionBuilder ®, le da más flexibilidad mientras no destructiva crear y editar animaciones, esto a una ventaja de este ahorro de tiempo featureset: centrándose en particular en la mezcla, fusión, agrupación y reordenación de las capas de animación 
· Renderizado estereoscópico y Creación de contenido 
Maya 2009 includes tools developed specifically for the creation of stereoscopic content.Incluye herramientas desarrolladas específicamente para la creación de contenido estereoscópica. In this video we’ll introduce you to the in-viewport stereoscopic viewer and the default stereo camera rigWe’ll also discuss the new streamlined workflow for getting that rig information into Autodesk® Toxik™ software and how to get the best results from your multi-camera renders in the mental ray® rendering software.También existe el nuevo flujo de trabajo para conseguir que la información en plataforma de Autodesk ® Toxik ™ software y cómo obtener los mejores resultados de su multi-cámara hace en el mental ray ® el software de renderización. The workflow improvements between Toxik 2009 and Maya 2009 stem largely from the updated Maya Render Pass system. Las mejoras del flujo de trabajo entre 2009 y Maya Toxik 2009 proceden en gran medida de la actualización del sistema de pases de renderizado de Maya. In this movie we’ll give you an overview of this system and then take a look at the new IPR for mental ray enhancements, including support for the rendering of smooth meshes in mental ray and IPR for mental ray. 
· Maya nParticles 

Maya 2009 introduces the second module built on the highly acclaimed Maya Nucleus unified simulation framework: nParticles.PPPPPresenta el segundo módulo basado en la aclamada simulación unificado Maya Núcleo marco: nParticles. This new Maya Unlimited toolset gives you a precise, efficient workflow for simulating a wide range of complex effects including liquids, clouds, smoke, spray and dust. Este nuevo conjunto de herramientas Maya ilimitado le ofrece un preciso y eficiente flujo de trabajo para simular una amplia gama de efectos complejos incluidos: líquidos, nubes, humo, polvo y aerosol. In this video we’ll specifically look at the stickiness functionality for nParticles and nCloth, nDynamic presets, the fill volume for nParticles feature, nParticle to nCloth interaction, nParticle to nParticle collisions, liquid simulation, as well as blobby and cloud hardware display.
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