
EXERCÍCIOS PARA SISTEMAS DE INFORMAÇÃO 

COMPUTADOR E SOCIEDADE 

Assinale Verdadeiro (V) ou Falso (F) para cada questão abaixo. 

1.Primeira Revolução Industrial – eletromecânica – século XVIII                                                 

(      ) 

2.Real-Time – comunicação on-line com processamento noturno                                              

(      ) 

3.Revolução Digital – eletrônica – segunda metade século XX                                                     

(      ) 

4.Backbone – roteador para fibra-ótica                                                                                            

(      ) 

5.Período Neolítico – sociedade agrícola – força de trabalho físico/mental                              

(      ) 

6.Outsourcing - descentralização em camadas de processamento digital                                 

(      ) 

7.Período Digital – sociedade industrial eletromecânica – força de trabalho 

física                 (      ) 

8.Terceira Onda – corresponde à revolução digital                                                                        

(      ) 

9.Data Marts – o mesmo que um Data Warehouse – celular 3D                                                 

(      ) 

10.Toyotismo – linha de montagem e produção em massa                                                          

(      ) 

11.Chave-primária – serve para efetuar o concatenamento entre tabelas de 

um BD             (      )  

12.Conservacionismo ecológico – qualidade de vida – não ao consumo 

desenfreado            (      ) 

13.Frame-Relay – comutação de pacotes – transmissão de objetos completos 

e únicos       (      ) 

14.Co-responsabilidade produtiva – a informatização exige visão generalista e 

autonomia  (      ) 

15.Período Industrial – sociedade da informação – força de trabalho mental 

qualificada     (      ) 

16.Downsizing – mais de um servidor normalmente para cada atividade 

padrão                    (      ) 

17.Divisão do trabalho social – revolução industrial                                                                      

(      ) 

18.Terceiro Setor – serviços e comércio                                                                                           

(      )  

19.CRM – sistema de gestão com foco no cliente                                                                           

(      ) 

20.Terceira Revolução Industrial – eletrônica – século XX                                                            

(      ) 



21.OLAP – processamento analítico on-line com base em BD corporativos                              

(      ) 

22.LEAN – produção enxuta que parte das necessidades do consumidor                                  

(      ) 

23.Era da Informação – Pesquisa e Tecnologia agregam valor                                                     

(      ) 

24.Middleware – LotusNote, LiveLink – trabalho com intercâmbio em tempo 

real                 (      ) 

25.Revolução Paleolítica – lascas de ossos e pedras são ferramentas de 

produção                 (      ) 

26.Suply Chaim – cadeia de suprimentos – um dos focos de ERP para 

governança                 (      )         

 27.Estatismo (China) – planejamento centralizado e inovação com qualidade                        

(      ) 

28.CAD/CAM – nome que se dava para o trabalho artesanal no renascimento                        

(      ) 

29.Segunda Revolução Industrial – mecânica – século XIX                                                            

(      ) 

30.OODBMS – banco de dados relacional orientado a objetos                                                    

(      ) 

31.Fordismo – robotização da produção e produção em séries                                                   

(      ) 

32.Computação sob demanda – o mesmo que outsourcing sazonal                                           

(      ) 

33.Compilador – software de gestão integrada tipo ERP                                                               

(      ) 

34.Método Dedutivo – do particular para o geral – Descartes                                                     

(      ) 

35.Cliente/Servidor – arquitetura de TI onde a máquina cliente processa um SIG                   

(      ) 
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