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I  N  T  R  O  D  U  C  C  I  O  N

     En el Ciclo Escolar 1993-1994 entra en vigor el nuevo plan de estudios para las escuelas secundarias, como resultado del  Acuerdo Nacional para la Modernización de la Educación Básica.

     El nuevo plan de estudios presenta espacios dedicados a las Asignaturas Académicas y a las Actividades de Desarrollo. Entre estas últimas se encuentra la Educación Tecnológica.

     Se han presentado, también, los programas de aprendizaje correspondientes a las asignaturas y, en el caso de las Actividades de Desarrollo el documento que presenta el nuevo plan de estudios expresa que la “La Secretaria de Educación Pública establecerá orientaciones generales para la organización de las actividades mencionadas y producirá materiales para apoyar su desarrollo”.

    ...“En el caso particular de la educación tecnológica la Secretaria realizará una evaluación a fondo de la práctica y los resultados de esta actividad”…”Para el año escolar 1994-1995, se estará en condiciones de reorientar y fortalecer el aprendizaje de la Tecnología en la escuela”.

     En espera de estas orientaciones y materiales, se han ajustado los programas de estudio vigentes de primero y segundo grados de las diferentes especialidades de Educación Tecnológica, para las tres horas de clase a la semana que se les asigna en el  nuevo plan de estudios, respetando los lineamientos generales que para el propósito fueron establecidos por el Consejo Técnico Nacional de la Educación, con la participación de las Direcciones Generales correspondientes a este nivel, en 1992.

    Es muy grato para la Dirección General de Educación Secundaria hacer llegar estos programas a los maestros de Educación Tecnológica del Distrito Federal con el fin de apoyarlos en trascendente labor, durante el ciclo escolar 1993-1994, con un reconocimiento a su eficiente y responsable desempeño.

P R O G R M A S 

DE 

E D U C A C I O N        T E N O L O G I C A

P R E S E N T A C I O N

     El Programa de Educación Tecnológica presenta el enfoque, los objetivos, contenidos, lineamientos didácticos y de evaluación que permitan a maestros y alumnos llevar a cabo el aprendizaje de los fundamentos  tecnológicos y su vinculación con la realidad, así como el conocimiento de los procedimientos y las técnicas para el uso de materiales, herramientas y equipo de la tecnología que cursan, considerando que ésta es una forma de expresión de la capacidad del ser humano para resolver sistemáticamente los problemas a que se enfrenta.

     El enfoque y las finalidades ubican y orientan a la tecnología como objeto de estudio en cuanto a la significación y aplicabilidad de los conocimientos, establecen las consideraciones para su abordaje tomando en cuenta el desarrollo y los intereses del alumno respecto a la materia, en relación con las características propias del entorno y el aprovechamiento de los recursos con que se cuenta en el plantel y en su comunidad.

     Los objetivos establecen el rumbo y los propósitos del programa de Educación Tecnológica, constituyen la parte medular del mismo, ya que describen la orientación de los aprendizajes a partir de las características propias de la materia de estudio y de las necesidades específicas de cada caso en particular. 

     A través de ellos, se pretende alcanzar las finalidades propuestas para el nivel educativo, al coadyuvar en la formación integral del educando.

     Los lineamientos didácticos contienen los elementos esenciales que el docente deberá tomar en cuenta, sumados a su  experiencia, en las diferentes fases de la instrumentación del programa de aprendizaje a fin de integrar las necesidades de los alumnos y del grupo con las condiciones del plantel y las características del entorno,  para propiciar aprendizajes significativos a través de metodologías participativas que tomen en cuenta los intereses del alumno y desarrollen el auto-aprendizaje.

     Los contenidos pretenden favorecer el logro de los objetivos, pues  atienden las fases de desarrollo de los educandos y a la estructura de las tecnologías; sin embargo, el docente deberá realizar los ajustes, modificaciones y adecuaciones que atiendan a su situación problemática educativa. Asimismo, deberá diseñar y planear actividades que involucren al educando, que respondan a sus necesidades e intereses, que contribuyan al desarrollo de hábitos, conocimientos, habilidades, actitudes y valores de manera crítica y reflexiva y que estimulen el auto-aprendizaje y la creatividad.

     Los lineamientos de evaluación proporcionan al docente algunas consideraciones y criterios, con el propósito de apoyar efectivamente el proceso enseñanza-aprendizaje, al no considerarla solamente como una actividad final encaminada a medir o cuantificar, sino como una acción continua que proporciona elementos para completar y realimentar el proceso.

     La bibliografía ofrece un apoyo al docente, sin embargo no es de  ninguna manera  obligatoria, tiene un carácter de sugerencia y será el propio docente quien determine la más idónea con base en su experiencia, las características del grupo y de la región.

E N F O Q U E 

     La Educación Tecnológica requiere de contenidos (informativos, metodológicos o de enfoque) tomados de diferentes disciplinas para el logro de sus objetivos. Esta manera de concebirla permite no sólo  apropiarse de la tecnología, sino hacer uso personal de ella en circunstancias diversas, con conciencia de los impactos sociales y naturales que tengan; por lo mismo, la enseñanza de la tecnología debe abarcar aspectos de diversa índole, desde materiales, instrumentos, procesos y productos, hasta elementos que tienen que ver con aspectos sociales, económicos, políticos, metodológicos y científicos, y concebirse como un quehacer integral de producción, transformación, uso de recursos e instrumentos, y no sólo como la apropiación de destrezas y habilidades.

     Asimismo, se pretende que el alumno conceptualice a la tecnología como un campo del conocimiento humano que está en evolución debido a los servicios que presta el hombre y a la sociedad, y que en la actualidad deberá afirmar su orientación a los mismos propósitos, esto es que tanto la técnica como la tecnología no son fines en sí mismos, sino medios que deben estar “al servicio de “,  por lo tanto, siempre deben quedar subordinadas al “para qué”.

      Ambas, tecnología y técnica, implican las transformaciones que el hombre impone a la naturaleza, pero en tanto que la técnica se refiere a la aplicación práctica de conocimientos aprendidos, la tecnología implica además, el dominio de ese conocimiento para usarlo de la mejor manera, con conciencia de las razones y finalidades por las cuales se utiliza. 

     Por ello, el aprendizaje de la tecnología se dirige progresivamente hacia un dominio cada vez mayor sobre determinadas circunstancia y éste se manifestará a través de actividades inteligentes que se ejercen sobre situaciones concretas para controlarlas, utilizando los recursos y técnicas que aquella nos proporciona.

     Los objetivos y contenidos de aprendizaje responden en orden y presentación a la secuencia lógica de la materia; sin embargo, corresponde al maestro durante la planeación y el desarrollo del curso, realizar los ajustes y adecuaciones que den respuesta a las necesidades de aprendizaje de los alumnos, considerando las características del grupo, las instalaciones físicas y las condiciones del medio, para con base en su experiencia y recursos didácticos, ofrezca opciones que propicien aprendizajes significativos.

     Podemos considerar que el aprendizaje de la tecnología se da en dos fases, las cuales no son diferentes en el tiempo.

     La primera de ellas se refiere al desarrollo de habilidades y destrezas, que se da fundamentalmente por la imitación, a través de un proceso que permite ir articulando acciones para poder llegar a su aplicación activa, pero aquí el alumno asume la tecnología como algo ya hecho que es aplicable indiscriminadamente.

     En cambio en su segunda fase, el dominio de la tecnología nos hace capaces de crear con ella; ya que a través de la adquisición de hábitos, el desarrollo de actitudes y la formación dentro de una cultura humanística y tecnológica, podemos realizar aplicaciones personalizadas en circunstancias diversas, es decir que se convierte en significativa y sirve de preparación para el auto-aprendizaje y la innovación.

    Por lo anterior, las actividades que se realicen, además de propiciar el desarrollo de hábitos, conocimientos, habilidades, actitudes y valores deberán ser suficientemente claras y significativas para que el alumno comprenda y exprese la interrelación entre naturaleza y tecnología, establecida por el conocimiento científico y técnico en relación con las necesidades de los grupos humanos.

     Esta propuesta integra contenidos de aprendizaje referentes al desarrollo general de la tecnología (evolución histórico social), en relación directa con los contenidos específicos que cursa el alumno. Cabe aclarar que los primeros no deber ser considerados como aspectos informativos y teóricos sino como elementos de análisis y comprensión de la realidad existente, ampliamente vinculados con la práctica, que permite reproducir el conocimiento.

     La metodología deberá promover el cambio y la actualización permanente de contenidos y medios para su apropiación, de manera sistemática. Esta puede pertenecer a corrientes educativas conocidas o innovaciones propias, siempre que se alcancen los propósitos e inculquen la reflexión y los conceptos de trabajo, cooperación y calidad.

     Los programas de primero y segundo grado están diseñados para desarrollarse con una carga horaria de tres horas a la semana, que es el que se dedica a la Educación Tecnológica en el nuevo plan de estudios.

F  I   N  A  L  I  D  A  D  E  S

     La Educación Tecnológica en la escuela secundaria, amplía y profundiza los contenidos de los niveles precedentes y participa en la respuesta a las necesidades sociales e individuales del alumno, al contribuir a una formación integral que le permita desarrollar hábitos, conocimientos, habilidades, actitudes y valores, de acuerdo a su etapa de desarrollo, posibilitándole participar prácticamente en la solución de problemas y la satisfacción de necesidades en su entorno social.

     En los tres grados del nivel secundaria, los aprendizajes propuestos en la Educación Tecnológica pretenden ofrecer al alumno elementos de una formación general básica de carácter polivalente, que le permita actuar para mejorar sus condiciones de vida a través de:

· Estimular la capacidad del alumno para construir explicaciones objetivas de los fenómenos naturales y sociales a partir del desarrollo de la creatividad y de estructuras lógicas del pensamiento, en la apropiación de conceptos, actitudes, métodos y valores derivados de las disciplinas científicas que se relacionan con la tecnología.

· Fomentar el desarrollo de la sensibilidad y las actitudes para disfrutar, apreciar y preservar las manifestaciones del arte, la naturaleza y la tecnología, a través del conocimiento de materiales, utensilios, técnicas y procedimientos.

· Propiciar el desarrollo de una conciencia ecológica, enfocada al aprovechamiento de los recursos naturales de nuestro país y la conservación del equilibrio ecológico a partir del conocimiento, importancia y origen de los materiales, los procesos productivos y sus efectos.

· Permitir el conocimiento, uso y valoración de los lenguajes utilizados en las tecnologías, como herramientas e instrumentos básicos para la organización y expresión lógica de las ideas.

· Enriquecer la capacidad en el educando para encontrar soluciones prácticas a problemas reales, a partir del desarrollo de la creatividad en el uso de los recursos disponibles, la comprensión de las principales características de la tecnología y su relación con los avances científicos, los procesos productivos y las necesidades regionales y nacionales.

        Al mismo tiempo, la Educación Tecnológica contribuye a destacar:

· La valoración de la función social e individual del trabajo físico e intelectual, así como la aplicación de técnicas básicas y otros procedimientos tecnológicos que coadyuven al desarrollo de habilidades y al incremento de la productividad.

· El desarrollo de la capacidad de consulta a diversas fuentes de información científica y tecnológica para favorecer la investigación y el auto-aprendizaje.

O  B  J  E  T  I  V  O    G  E  N  E  R  A  L

     La Educación Tecnológica en la Educación Secundaria está orientada a:

· Coadyuvar en la formación integral del educando promoviendo el desarrollo armónico de sus capacidades, a través de una vinculación real de las tecnologías con su comunidad.

L  I  N  E  A  M  I  E  N  T  O  S      D  I  D  A  C  T  I  C  O  S

     Tienen el propósito de proporcionar al docente ideas que apoyen y orienten sus acciones para el manejo del programa de estudios, ya sea a través de afirmar o complementar las que él mismo utiliza cotidianamente o bien dando apertura a la creación o gestación de otras opciones de enseñanza, de acuerdo a la condiciones y necesidades del grupo.

     El desarrollo del programa deberá responder a los intereses y a la motivación de los alumnos, por ello es necesario tener muy en claro hacia dónde se quiere avanzar; es decir, qué es lo que el programa plantea y cada maestro pretende que los estudiantes logren junto con lo que ellos mismos desean aprender.

     Por lo antes expuesto, resulta imprescindible establecer desde un principio relaciones de confianza y respeto mutuo entre maestro y alumno a fin de favorecer la participación, ya que es conveniente que los educandos se involucren activamente en el proceso enseñanza-aprendizaje y participen conjuntamente con el docente en el diagnóstico, organización, coordinación y evaluación del mismo para obtener una mejor respuesta a sus necesidades de aprendizaje.

     Por las razones antes expuestas y a fin de facilitar el logro de los propósitos del programa, se establecen los siguientes lineamientos didácticos:

· Analizar todo el programa para identificar la intención, continuidad, cantidad de contenidos y el enfoque global del curso.

· Utilizar los programas con flexibilidad para:

· Responder a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes antes que a la lógica interna de la materia.

· Vincular las actividades de aprendizaje con la vida cotidiana y las condiciones específicas del entorno o región.

· Modificar la secuencia de los temas en función de las oportunidades de acción (temporadas y ciclos agrícolas, ganaderos o pesqueros, clima de la región, variaciones estacionales de la producción, etc.).

· Otorgar a la enseñanza de la tecnología un enfoque interdisciplinario que permita recuperar y complementar contenidos de otras asignaturas a través de su aplicación en conocimientos o actividades propias de la misma.

· Desarrollar en el alumno hábitos de indagación, experimentación y ejecución, como medios para acceder al conocimiento, en la realización misma de las actividades y a través de diversas fuentes como pueden ser: la consulta de libros, manuales, folletos o documentos que permitan manejar datos precisos, o bien otras instancias informativas a especialistas, docentes y/o compañeros de la propia Tecnología.

· Estimular la creatividad de los estudiantes como resultado del análisis y la reflexión sobre sus conocimientos y aplicaciones, desarrollando así individuos críticos y positivos.

· Considerar una metodología general del docente para el desglose de los contenidos, en donde se destaque:

· La conveniencia de realizar, al inicio del curso, una reunión con padres de familia de cada grupo asignado, con el propósito de mostrarles las condiciones físicas del taller y la forma de trabajo, así como para darles a conocer los objetivos planteados y las actividades a desarrollar durante el año escolar, a fin de establecer un vínculo con la comunidad para la solución de problemas reales.

· La planeación del curso, en una primera parte, debe contemplar la posibilidad de dar a conocer a los alumnos la visión general de los objetivos y contenidos, así como las formas en que se pretende desarrollarlos, a fin de que participen y propongan actividades que los enriquezcan y comprometan su disposición para alcanzar los propósitos planeados.

· La identificación de las referencias prácticas para el diseño de actividades conforme a las características del taller escolar y posibilidades del entorno, así como las necesidades de los alumnos orientados hacia el bienestar individual y social.

· La promoción de un ambiente de colaboración grupal, dirigido hacia la aplicación de conocimientos para resolver problemas del entorno social y su comunidad de acuerdo con el perfil del grupo.

· La evaluación de los logros de una manera tangible y confiable, que contribuya a otorgar al individuo una confianza plena en sí mismo y estimularlo a plantearse nuevos retos.

LINEAMIENTOS   DE  EVALUACION   ACREDITACION 

     Los lineamientos que se presentan a continuación, tienen la finalidad de proporcionar al docente algunos criterios de evaluación del aprendizaje, en función del desarrollo armónico de las capacidades de sus alumnos.

· La evaluación del aprendizaje debe ser resultado de la interacción continua de los alumnos, el docente y los programas durante el desarrollo de las diferentes actividades y situaciones que se presentan en el curso.

· La evaluación tendrá la finalidad de propiciar el análisis del aprovechamiento grupal e individual, considerando los elementos formativos: hábitos, conocimientos, habilidades, actitudes y valores que les permitan utilizar y aplicar la tecnología, y no solamente los productos.

· El docente debe concebir a la evaluación como un proceso que apoya, complementa y retroalimenta de manera sistemática los aprendizajes propuestos en el uso de las tecnologías, de acuerdo a los requerimientos del alumno, de su comunidad y de la sociedad en general.

· Se deberán tomar como referencias para la evaluación las finalidades educativas y los objetivos de aprendizaje propuestos en el programa de estudios, así como los contenidos que orientan la organización escolar y la práctica educativa.

· El docente podrá utilizar diferentes modalidades de evaluación, como son la evaluación grupal e individual y la auto-evaluación, reforzando con especial atención esta última, de tal manera que cuando se tenga que traducir a un número por necesidades de acreditación exprese un resultado plural y social del proceso educativo.

· El registro sistemático del avance de los alumnos, permitirá al docente contar con información y establecer parámetros que respalden la acreditación de los estudiantes. 

C O M P U T A C I O N 

OBJETIVOS DE LA ESPECIALIDAD

     Las actividades de aprendizaje de la especialidad de Computación, en los tres grados de Educación Secundaria, tienen como propósito que el alumno:

· Destaque la importancia del tratamiento automático de la información en la actualidad, a través de sus múltiples aplicaciones.

· Valore a la computadora electrónica como una herramienta de trabajo que facilita  muchas de las actividades del hombre.

· Desarrolle su razonamiento lógico mediante el uso de los recursos, las técnicas y los métodos disponibles para facilitar el planteamiento, comprensión y resolución de problemas, a través de procedimientos estructurados.

· Adquiera el conocimiento de lenguajes computacionales básicos y de programas de aplicación, para utilizarlos en la solución de problemas sencillos.

· Adquiera hábitos de higiene y seguridad que aplique al utilizar el equipo computacional.


C O M PU T A C I O N

P R I M ER   G R A D O
OBJETIVOS DEL CURSO:

     Las actividades de aprendizaje del primer curso de Computación, tienen como propósito que el alumno:

· Desarrolle hábitos, habilidades, destrezas, actitudes y valores en la utilización de herramientas, materiales y equipo, aplicando conocimientos científicos y tecnológicos de la especialidad de Computación.

· Conceptualice a la Computación como un campo del conocimiento humano que está evolucionando por el servicio que otorga al hombre y a la sociedad.

· Comprenda el surgimiento, la evolución y el desarrollo de la información, así como su importancia para el bienestar y el saber del ser humano.

· Adquiera los conocimientos fundamentales de las computadoras y sus periféricos, así como los fundamentos de programación necesarios para su funcionamiento.

· Valore la importancia de la correcta descripción de los problemas, así como la aplicación de técnicas formales para alcanzar su solución.

· Desarrolle y fortalezca su razonamiento lógico, a través del análisis y solución de problemas elementales en lenguaje Logo.

C O N T E N I D O S 

	UNIDAD I
	INTRODUCCION AL CURSO


· Las necesidades humanas básicas, como factor común, en la búsqueda constante de satisfactores.

· La necesidad de contar y medir en el desarrollo de la humanidad.

· La naturaleza como fuente de aprovisionamiento de materiales y energía para la satisfacción de necesidades básicas.

· Nociones básicas de algunos materiales semiconductores utilizados en las computadoras.

· Organización y funcionamiento del taller de computación.

· Normatividad. Reglamento Interior.

· Normas de higiene y seguridad.

· La información y el proceso de comunicación en el hombre.

· Desarrollo y uso de los lenguajes de comunicación. Su importancia.

· Necesidad de automatización del acceso a los volúmenes grandes de información.

	UNIDAD II
	LA COMPUTADORA


· El trabajo con apoyo de herramientas de cálculo, desde la antigüedad hasta nuestros días.

· Las generaciones de las computadoras.

· Propósitos y usos específicos de la computación en la sociedad actual.

· Conceptos introductorios: Hardware, Software, Programas, Lenguaje de máquina, periféricos.

· Clasificación de las computadoras por su aplicación y por su capacidad y características físicas.

· Componentes físicos de las computadoras (Hardware).

· Dispositivos internos. UCP, Memoria.

· Dispositivos Externos (Periféricos): de entrada, de salida, de entrada/salida.

· Dispositivos usados como Memoria Secundaria.

· Evolución de la ciencia y la tecnología para alcanzar la fabricación de las modernas computadoras.

· Las investigación de materiales semiconductores.

· Ventajas y desventajas de la explotación de minerales usados en la fabricación de chips.

· Componentes lógicos de las computadoras (Software).

· Generalidades del Sistema Operativo.

· Programas de aplicación general y específica.

· Introducción a los lenguajes de programación.

· La microcomputadora.

· Operaciones básicas para su manejo.

· El ciclo de procesamiento de datos.

· El Sistema Operativo y sus comandos básicos.

· La Computación y su campo de estudio.

· Su repercusión en la vida social y económica de la comunidad o región, mediante el uso de programas de cómputo.

	UNIDAD III
	ALGORITMOS Y DIAGRAMAS.


· Conceptualización de técnica y tecnología y su relación con la ciencia.

· La creatividad técnica y científica en los elementos innovadores.

· Descripción de problemas o tareas utilizando el lenguaje natural del alumno.

· Importancia de la correcta descripción de los problemas o tareas.

· La dependencia entre el método para resolver un problema o tarea y los recursos con que se cuenta. Ejemplos.

· Necesidad de la compatibilidad entre el método y los instrumentos. Ejemplificar.

· El lenguaje  humano como medio de establecer y plantear la solución de problemas o tareas.

· Las estructuras lógicas básicas para la resolución de problemas o tareas.

· Secuencia de operaciones.

· Toma de decisiones.

· Repeticiones.

· Los algoritmos. Su aplicación en la resolución de tareas.

· Simbología y uso de los diagramas de flujo para la solución de problemas o tareas específicas.

· Representación de algoritmos en diagramas de flujo.

	UNIDAD IV
	INTRODUCCION AL LENGUAJE LOGO


· La evolución de las relaciones del hombre con la naturaleza.

· Comprensión de la interdependencia permanente  entre los grupos humanos y el medio que los rodea.

· Evolución de la técnica cuyo mejoramiento continuo llevó de la supervivencia al desarrollo de las sociedades.

· Los lenguajes computacionales existentes utilizados en la programación de computadoras.

· Lenguajes de bajo y alto nivel. Características.

· Características del lenguaje Logo y su filosofía.

· Instrucciones principales y su aplicación.

· Uso y utilidad de las variables.

· El editor y el ambiente del lenguaje Logo para introducir, almacenar, recuperar, modificar, correr y listar programas.

· Codificación de programas de lenguaje Logo, utilizando el algoritmo como parte fundamental en su elaboración.

· Elaboración de programas sencillos a través de la utilización de algoritmos, diagramas y secuencias.

· Conceptos de listas y recursividad.

	UNIDAD V
	PROGRAMACION LOGO


· Ambivalencia que presenta la  tecnología en general y en particular la Computación:

· En las necesidades humanas.

· En el medio ambiente.

· Elementos generales manejados en graficación.

· Programación para desarrollar diferentes tipos de gráficas en Logo.

· Identificación de problemas y necesidades existentes en la comunidad escolar y su posible solución a través de un proyecto en lenguaje Logo.

· Elaboración y codificación de un proyecto en lenguaje Logo, orientado a las actividades de la comunidad escolar para proporcionar información útil en la toma de decisiones, índice de aprobación, censos, asistencias, etc.

C O M P U T A C I O N

	TIEMPOS QUE SE SUGIEREN PARA

EL  DESARROLLO DE LAS UNIDADES

	P R I M E R  G R A D O

	UNIDADES
	TIEMPO/SEMANAS

	I
	5

	II
	8

	III
	11

	IV
	8

	V
	8


                                                       TOTAL         40  SEMANAS


C O M P U T A C I O N

S E G U N D O    G R A D O
OBJETIVOS DEL CURSO

        Las actividades de aprendizaje del segundo curso de Computación, tienen como propósito que el alumno:

· Destaque la importancia de la Computación en el desarrollo humano, mediante la aplicación de conocimientos para la producción de satisfactores individuales y sociales.

· Desarrolle actitudes positivas hacia el trabajo socialmente útil, que le permitan valorar las diferentes actividades productivas que se realizan en la comunidad.

· Vincule a la ciencia y a la tecnología a través de la observación, investigación y experimentación que se dan en el desarrollo de actividades prácticas de Computación.

· Comprenda el manejo y proceso de la información a través de sistemas dinámicos y objetivos.

· Aplique los algoritmos en la elaboración de programas computacionales.

· Adquiera los elementos básicos necesarios para aplicar las técnicas de programación modular y/o estructurada.

· Utilice paquetes computacionales que le faciliten el trabajo al resolver problemas.
C O N T E N I D O S 

	UNIDAD  I
	EL PROCESAMIENTO DE DATOS Y LOS SISTEMAS DE INFORMACION.


· Principales recursos renovables y no renovables en la comunidad.

· Su aprovechamiento en la tecnología de Computación.

· Los materiales, su transformación y sus repercusiones en el equilibrio ecológico.

· El procesamiento de la información en computación.

· Características y etapas importantes.

· Ventajas del procesamiento automático de la información.

· Actividades para determinar qué tipo de información de la escuela se podría procesar electrónicamente.

· Sistemas de información.

· Problemas y necesidades de organización que determinan la adopción de sistemas de información.

· Pasos en el desarrollo y diseño de sistemas de información y la forma de implantarlos.

· Mantenimiento y seguimiento.

	UNIDAD  II
	ALGORITMOS Y DIAGRAMACION COMO HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION.


· Descripción de problemas locales específicos, utilizando inicialmente el lenguaje natural del alumno.

· Determinación de la secuencia de pasos para la obtención de los algoritmos que les den solución.

· Pasos generales en la obtención de algoritmos que solucionen problemas.

· Los algoritmos en la programación.

· Obtención de los diagramas de flujo a partir de los algoritmos analizados.

· Determinar los tipos de datos que se emplearon para la solución del problema específico.

· Análisis de la propuesta de solución expresada por el algoritmo de cada problema.

	UNIDAD  III
	INTRODUCCION AL QBASIC


· Conceptos elementales de programación estructurada.

· Definición de programa y sus características.

· Estructura básica de un programa.

· Zonas de encabezado, declaraciones e instrucciones.

· Lenguaje QBASIC

· Motivaciones que dieron origen a su creación.

· Características del QBASIC como lenguaje estructurado.

· Definición de constantes variables simples. Tipos básicos de datos. Proposición de asignación.

· Expresiones aritméticas. Operadores. Jerarquía de operaciones. Expresiones de relación ( = , > , < )

· Instrucciones básicas.

	UNIDAD  IV
	PROGRAMACION EN QBASIC


· Importancia del control de calidad y tiempo de ejecución en la producción de satisfactores.

· Estructura básica del lenguaje QBASIC.

· Pantallas y menús principales.

· Comandos básicos de edición.

· Procedimientos básicos en el manejo de programas.

· Captura, depuración y ejecución de programas.

· Creación de un programa ejecutable (.EXE)

· Construcción de un programa en QBASIC.

· Descripción de las partes a través de ejemplos sencillos.

· Encabezados, declaración de constantes, declaración de variables, proposiciones simples y compuestas.

	UNIDAD V
	SOFTWARE DE APLICACION


· Los medios para el trabajo en el taller de Computación.

· Su importancia en la simplificación del trabajo.

· Importancia de los costos y los procedimientos de trabajo para el mejoramiento de los procesos productivos.

· Importancia de la investigación científica y tecnológica para el mejoramiento de los medios y técnicas para la productividad.

· Clasificación básica de los programas de aplicación.

· Programas integrados de aplicación general: Procesadores de Palabras, Hojas de Cálculo Electrónicas y Graficadores.

· Características generales.

· Su ambiente de trabajo.

· Ayudas para su operación:

· Mensajes al usuario.

· Menús de opciones y comandos.

· Ventajas de comunicación.

· Opciones de ayuda y orientación.

· Utilización de paquetes para la solución de problemas locales.

C O M P U T A C I O N 

	TIEMPOS QUE SE SUGIEREN PARA EL  DESARROLLO DE LAS UNIDADES

	S E G U N D O   G R A D O

	UNIDADES
	TIEMPO/SEMANAS

	I
	5

	II
	5

	III
	10

	IV
	8

	V
	12


TOTAL        40 SEMANAS

B I B L I O G R A F I A

· Curran, S. Curnow

EL ESTUDIANTE Y EL ORDENADOR

Editorial Gustavo Gil. S.A.

· Esparza Hidalgo, David.

NEPOHUALZINZIN, COMPUTADOR PREHISPÁNICO

EN VIGENCIA.

Editorial Diana, México

· Farina, Mario V.

DIAGRAMAS DE FLUJO

Editorial Diana.

· Forsythe; Keenan; Organick; Stenberl

LENGUAJE DE DIAGRAMA DE FLUJO

Editorial Limusa

· Instituto Latinoamericano de la 

      Comunicación Educativa ( I. L. C. E.)

MANUAL DE ALGORITMOS

México, 1991

· Instituto Latinoamericano de la 

      Comunicación Educativa ( I. L. C. E. )

MANUAL* LA COMPUTADORA*
México, 1991.

· Instituto Latinoamericano de la 

     Comunicación Educativa ( I. L. C. E. )

MANUAL DE LOGO

México, 1991

· Long, Larry

INTRODUCCIÓN A LA INFORMÁTICA Y AL 

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Traducción: Ma. De Lourdes Fournus 

García.

Editorial Prentice-Hall Hispanoamérica

México, 1986.

· Mc. Graw Hill

BIBILIOTECA Mc GRAW-HILL DE INFORMÁTICA

Tomos 1-6

3a. Edición

Editorial Mc. Graw-Hill

· Mullan, A.P.

EL ORDENADOR EN LA EDUCACIÓN BÁSICA

Editorial Gustavo Gil, S.A.

· Nueva Lente

ENCICLOPEDIA DE LA INFORMÁTICA

Editorial Nueva Lente. 1985

· Pekman, M. Dolores / Geyon, Javier 

LOGO PARA MAESTROS

Editorial Gustavo Gil, S.A.

DIRECTOR GENERAL DE EDUCACION SECUNDARIA

Prof. Pedro J. Lescieur Talabera

DIRECTOR TECNICO

Prof. Salvador Carreño Rodríguez

JEFE DEL DEPARTAMENTO DE ACTIVIDADES TECNOLOGICAS

Prof. José T. Durán Hernández
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D.G.E.S.

Prof. Luis Enrique Espinosa Manzo
DIRECTOR GENERAL DEL INSTITUTO LATINOAMERICANO DE LA COMUNICACION EDUCATIVA

Prof. Juan de Dios Rodríguez Cantón

COORDINADOR NACIONAL DEL PROGRAMA 

COEEBA-SEP

Ing. Gabriel Carbajal Vilchis

JEFE DEL DEPARTAMENTO DEL TALLER DE 

INFORMÁTICA

Ing. Francisco Morales Segovia
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CICLO ESCOLAR 1994 - 1995

SUBSECRETARIA DE SERVICIOS EDUCATIVOS PARA EL D.F.

DIRECCION GENERAL DE EDUCACION SECUNDARIA

EDUCACION TECNOLOGICA

CONTENIDOS PROGRAMATICOS AJUSTADOS

TERCER GRADO

C O M P U T A C I O N

CICLO ESCOLAR 1994 - 1995


C O N T E N I D O

· INTRODUCCION

· OBJETIVOS DEL CURSO

· CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS

· UNIDAD I

Sistemas Operativos

· UNIDAD II

Procesador de Palabras y Diseñador Gráfico

· UNIDAD III

Hoja de Cálculo Electrónica y Programa Administrador de Base de Datos. 

· UNIDAD IV

Técnicas de Programación

· UNIDAD V

Perspectivas de la Computación y Práctica Final

· CRONOGRAMA

· BIBLIOGRAFÍA
I N T R O D U C C I O N

ESTIMADOS MAESTROS DE EDUCACION TECNOLOGICA:

Al inicio del año escolar 1993-1994 se hicieron llegar a ustedes, en un fascículo, los programas ajustados al nuevo plan de estudios para el primero y segundo grados de la especialidad de Educación Tecnológica que está a su digno cago, con el ENFOQUE, FINALIDADES, OBJETIVO GENERAL, SUGERENCIAS DIDÁCTICAS Y RECOMENDACIONES DE EVALUACIÓN, que fueron establecidos por las instancias correspondientes de la Secretaría de Educación Pública en 1992.

Ahora que se inicia el año escolar 1994-1995, nos es grato proporcionarles el presente folleto, que tiene los CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS AJUSTADOS CORRESPONDIENTES AL TERCER GRADO, conforme a los mismos lineamientos oficiales establecidos, con la atenta recomendación de anexarlo al fascículo antes mencionado, para integrar la serie de los tres grados de la especialidad en que se desempeñan.

De esta manera cuentan ustedes con los materiales básicos que apoyarán sus actividades en el ciclo escolar 1994-1995, en tanto se dan a conocer las nuevas orientaciones que se esperan para esta actividad de desarrollo.

Con nuestro reconocimiento a su eficiente desempeño, les deseamos que tengan éxito en su trascendente  labor para beneficio de nuestros alumnos y su realización personal.

C O M PU T A C I O N 

T E R C E R   G R A DO

OBJETIVOS DEL CURSO

Las actividades de aprendizaje del tercer curso de Computación, tienen como propósito que el alumno:

· Desarrolle actitudes positivas hacia el trabajo socialmente útil, que le permitan valorar las diferentes actividades productivas que se realizan en su comunidad o región.

· Comprenda las causas principales de la coexistencia, en la actualidad, de práctica y aprovechamiento con diferentes desarrollos tecnológicos.

· Adquiera el conocimiento del Sistema Operativo de las computadoras y aplique los comandos internos y externos del equipo del taller escolar, al resolver sus tareas.

· Aplique las posibilidades y las potencialidades de los Paquetes Computacionales de mayor uso: Procesador de Palabras, Diseñador Gráfico, Hoja de Cálculo Electrónica  y Programa Administrador de Base de Datos, en la solución  de problemas específicos.

· Elabore programas computacionales elementales, que resuelvan problemas prácticos, utilizando las técnicas de programación modular y estructurada.

· Desarrolle una práctica computacional final para solucionar algún problema de su comunidad escolar, en la que aplique los conocimientos y las experiencias adquiridos en los tres grados.

C O N T E N I D O S

	UNIDAD  I
	SISTEMAS OPERATIVOS


· Evolución de la Computación hasta nuestros días.

· Técnicas de producción

· Medios de producción

· Materiales

· Comercialización

· Análisis y aplicaciones del sistema operativo de las computadoras.

· Funciones y características de los programas de control.

· Funciones y características de los programas de proceso.

· Ejercicios prácticos con los comandos internos y externos del equipo computacional del taller escolar.

	UNIDAD  II
	PROCESADOR DE PALABRAS Y DISEÑADOR GRAFICO


· Importancia de las diversas técnicas y procesos productivos de la Computación y sus posibilidades de desarrollo.

· Procesador de Palabras.

· Conceptualización

· Importancia y aplicaciones

· Características y ejercicios

· Elaboración de resúmenes, apuntes, investigaciones y otros trabajos utilizando las posibilidades del Procesador de Palabras que se tenga.

· Diseñador Gráfico.

·  Conceptualización

·  Importancia y aplicaciones

·  Características y ejercicios

· Diseño de gráficas, formatos y dibujos, explotando las posibilidades del Diseñador Gráfico a su alcance.

	UNIDAD  III
	HOJA DE CALCULO ELECTRONICA Y PROGRAMA ADMINISTRADOR DE BASE DE DATOS


· Ventajas de la investigación, la experimentación y la práctica para el desarrollo de la Computación.

· Hoja de Cálculo Electrónica.

· Conceptualización

· Importancia y aplicaciones

· Características y ejercicios

· Utilización de la Hoja de Cálculo Electrónica que se tenga en la solución de ejercicios prácticos: promedios de la evaluación grupal, nóminas sencillas, otros.

· Conceptualización de: campo, registro, archivo, dato, información, insumo, resultado, base de datos y banco de información.

· Programa Administrador de Base de Datos.

· Conceptualización

· Importancia y aplicaciones

· Características y ejercicios

· Diseño de una Base de Datos elemental, explotando las cualidades y capacidades del Programa Administrador de Base de Datos con que se cuente.

	UNIDAD  IV
	TECNICAS DE PROGRAMACION


· El avance tecnológico en Computación y su impacto social.

· Técnicas más usadas en la programación y sus características.

· Programación medular

· Programación estructurada

· Resolución de problemas computacionales elementales utilizando las técnicas de programación estudiadas.

	UNIDAD  V
	PERSPECTIVAS DE LA COMPUTACION Y PRACTICA FINAL


· Importancia de cómo la creación de tecnología propia, desde el nivel regional hasta el nacional, favorece el aprovechamiento de los recursos naturales.

· Análisis de la importancia que tendrá la aplicación de las computadoras en la vida cotidiana, en función de las expectativas de desarrollo del Hardware y el Software.

· Surgimiento de la Quinta Generación de Computadoras.

· Desarrollo de una práctica computacional para la obtención de un programa que dé solución a un problema de la comunidad escolar, donde se apliquen los conocimientos adquiridos en los tres grados.

· Oportunidades y expectativas que se presentan para el egresado de Educación Secundaria en el campo científico y tecnológico.

C O M P U T A C I O N 

	TIEMPOS QUE SE SUGIEREN PARA 

EL  DESARROLLO DE LAS UNIDADES



	T E R C E R  G R A D O

	UNIDADES
	TIEMPO/SEMANAS

	I
	6

	II
	10

	III
	10

	IV
	6

	V
	8


TOTAL                40 SEMANAS

B I B L I O G R A F I A 

PARA EL MAESTRO:

· Freedman, Alan

GLOSARIO DE COMPUTACIÓN

Editorial Mc. Graw- Hill

México, 1983

· Gasling, Peter E.

PROGRAMACION ESTRUCTURA PARA MICROCOMPUTADORAS

Editorial Mc. Graw-Hill

      México, 984

· Hernández, Jiménez Ricardo

EL ALMA DE LAS COMPUTADORAS

Editorial Limusa

México, 1987.

· Koffman, E. y Friedman, A.

BASIC. INTRODUCCION AL LENGUAJE Y RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS CON PROGRAMACIÓN ESTRUCTURADA

Editorial Fondo Educativo Interamericano

México, 1986.

· Long, Larry

INTRODUCCIÓN A LA INFORMÁTICA Y AL PROCESAMIENTO

DE LA INFORMACIÓN

Editorial Prentice-Hall Hispanoamérica, S.A.

Tr. Fournus García Ma. de Lourdes

México, 1986.

· Mc. Graw-Hill 
BIBLIOTECA Mc. GRAW HILL DE INFORMÁTICA

Tomos 1-6

Editorial Mc. Graw-Hill

Tercera Edición

· Mullan, A.P.

EL ORDENADOR EN LA EDUCACIÓN BÁSICA

Problemática y Metodología

Editorial Gustavo Gilli

Impreso en España, 1984

· Nueva Lente

ENCICLOPEDIA DE LA INFORMÁTICA

Editorial Nueva Lente. 1985

· Parker, C.S.

INTRODUCCIÓN A LA INFORMÁTICA

Editorial  Interamericana

México, 1987.

· Pekman, M. Dolores / Geyon, Javier

LOGO PARA MAESTROS

Editorial  Gustavo Gilli

· Tremblay, Jean Paul y B.

INTRODUCCIÓN A LA CIENCIA DE LAS COMPUTADORAS

Enfoque Algorítmico

Editorial  Mc. Graw-Hill

México, 1986.

· Watkins, R.

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS POR MEDIO DE COMPUTADORAS

Editorial  Limusa 

México, 1987.

PARA EL ALUMNO:

· Coutin, Sanz Agustín

FRED APRENDE INFORMÁTICA

Editorial  Trillas

México, 1985.

· Curran, S. Curnov

EL ESTUDIANTE Y EL ORDENADOR

Editorial Gustavo Gilli

Segunda Edición, 1985.

· Esparza Hidalgo, David.

NEPOHUALZINZIN, COMPUTADOR PREHISPÁNICO

EN VIGENCIA.

Editorial Diana, México

· Farina, Mario V.

DIAGRAMAS DE FLUJO

Editorial Diana.

· Forsythe; Keenan; Organick; Stenberl

LENGUAJE DE DIAGRAMA DE FLUJO

Editorial Limusa

· Instituto Latinoamericano de la Comunicación 

      Educativa ( I.L.C.E. ) 

     MANUAL DE ALGORITMOS

México, 1991

· Instituto Latinoamericano de la Comunicación 

Educativa ( I.L.C.E. )

MANUAL “LA COMPUTADORA”

México, 1991.

· Instituto Latinoamericano de la Comunicación Educativa

Educativa ( I.L.C.E. )

MANUAL DE LOGO

México, 1991

· Miller, Alan R.

EL ABC DEL MS-DOS

Ventura Ediciones, S.A. de C.V.

México, 1991.

DIRECTOR GENERAL DE EDUCACION SECUNDARIA
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DIRECTOR TECNICO

Prof. Salvador Carreño Rodríguez
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COORDINADORA DEL PROGRAMA COEEBA-SEP DE LA D.G.E.S.
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Prof. Juan de Dios Rodríguez Cantón

DIRECTOR  DE  INFORMATICA  EDUCATIVA

Ing. Gabriel Carbajal Vilchis

JEFE DEL DEPARTAMENTO DEL TALLER DE INFORMATICA

Ing. Francisco Morales Segovia
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