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REQUISITOS PARA LA AUTORIZACIÓN DE LOS TALLERES DE COMPUTACIÓN  EN ESCUELAS SECUNDARIAS.

Enero 2006
Requisitos para la autorización de los Talleres de Computación

1.- Local con las siguientes características:

· Superficie mínima de 40 metros cuadrados
· Sin acceso directo a la calle
· Buena ventilación e iluminación
· Protección adecuada en ventanas y chapa de seguridad
· Alejado de vibraciones mecánicas o campos electromagnéticos
· Libre de polvo, filtraciones de agua, humedad  e incidencia directa de los rayos solares sobre el equipo.
2.- Contar de cinco a diez equipos de computación y mínimo con las siguientes características:

· Unidad de Procesamiento Central  ( CPU ) Pentium IV o equivalente y 128 Mb en memoria RAM.
· Disco duro de 40 Gigabyte
· Monitor S VGA a color con pantalla antirreflejante
· Drive de 3 1/2" HD
· Unidad CD-ROM/DVD
· Regulador de voltaje de 1200 w 
· Impresora.
· Sistema Operativo:
Windows 2000 ó Windows XP.
3.- Mobiliario:

· De 5 a 10 mesas para computadora personal de 0.80 x 1.20 m.
· De 15 a 30 sillas apilables, tubulares.
· Un pizarrón de acrílico blanco de 0.90 x 1.20m
· Un escritorio para el profesor de 1.20 x 0.80 x 0.64 m
· Una silla para el profesor
· Seis mesas de trabajo de 1.50 x 0.75 x 0.75 m (estructura tubular cubierta de formaica)
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MODELO DE UN TALLER DE COMPUTACIÓN
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Material requerido para la instalación eléctrica:

· Centro de carga Q02.

· Interruptor termomagnético de 1x 20 Amperes

· CONDULET rectangular de paso FSC ½”

· CONDULET Tipo “OT” de ½”

· CONDULET Tipo OL17M ½”

· Contacto monofásico DUPLEX polarizado

· Tapa DUPLEX metálica

· Conectores rectos de pared delgada de ½”

· Varilla COOPERWELL 3m. X 5/8”

· Rollo de cinta de aislar plástica

· Tubo CONDUIT  de pared delgada galvanizada ½”

· Cable calibre 12 AWG

· Abrazadera de tipo uña ½”

· COPLES pared delgada de ½”

· Pijas de 8 x 38

· Taquetes de plástico marca “Thorsman” TP2X

Nota: Las cantidades de material eléctrico dependen de las características del local.
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Instalación Eléctrica del Taller de Computación.
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Forma de polarizar los contactos.
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CORTE TRANSVERSAL DEL TALLER DE COMPUTACION
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Para la colocación de la tierra física:

Es importante que el terreno donde se instale la varilla COOPERWELL esté húmedo constantemente y durante todo el año ( por ejemplo: un jardín ).

La tierra física debe inspeccionarse periódicamente, de preferencia cada treinta días, que dependerá, del clima y la humedad que presente la tierra con el fin de evitar alguna falla.

5

4.- Instalación Eléctrica:

· La alimentación al Centro de carga será independiente y deberá tomarse del interruptor principal o de algún tablero secundario.

· La capacidad del voltaje será  de 110 volts conectado fase, neutro y tierra física.

· Toda la instalación deberá canalizarse con tubo Conduit, pared delgada galvanizada de ½”  y sujetada con abrazaderas tipo uña de ½”

· La instalación se hará con cable calibre N. 12 AWG.

· Se realizarán 2 circuitos como mínimo para la distribución de los contactos.

· El centro de carga deberá encontrarse dentro del local y en un lugar accesible a la altura de 1.80 m. del piso (cerca de la puerta).

· El  contacto se encontrará a una altura del piso de 30cm. o máximo 50 cm.

· La instalación de una tierra física se hará enterrando una varilla de acero con bajo contenido de carbón, recubierta de cobre eléctrico (varilla Copperwell) de 3 m. de largo y 5/8” de diámetro.

5. Medidas de higiene y seguridad:

· Extintor tipo ABC

· Fundas de tela ahulada para cubrir el equipo

· Cortinas en ventanas

· Una pantalla antirreflejante para cada equipo
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