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NOMBRE CARACT. MODIFICADOR MODIFICADDR MODIFICADOR
TIROS DE SALVACION  TOTAL T JgA EEtLuAE :MEBILIDAD o I:EAAVRE POR CARAL. +m\msus . DIVERSD _ DE HABILIDAD
O Artesania [ 14> INT + + =
FORTALEZA = O  Astronavegar INT + + =
(CONSTITUCION] O Averiguar intenciones < SAB + + =
SALV.BASE  MOD.PORCARAC.  MOD.OWERs) O Buscar > INT + + =
O  Conocimiento [ ] INT + + =
REFLEJOS = O + O + O O Conocimiento [ ] INT + + =
[DESTREZA] O Curar heridas < SAB + + =
O  Demoliciones INT + + =
SALV.BASE  MOD. POR CARAC. ~ MOD. DIVERSD O Diplomacia > AR + " -
O Disfrazarse ¢ CAR + + =
o QGO 0 e .
O  Equilibrio <> DES + + =
i O Escapismo 4> DES* + + =
BASE MOD. POR VIG. - MOD. POR TAMAND - MOD.DIVERSD O Esconderse < DES* + + =
\TAQUE BASE O  Escuchar 4> SAB + + =
= + + + O Falsificar < INT + + =
LUERPO A CUERPD O Hablar idioma [ ] Ninguna
BSE WODPORDES. MODAORTMAD wopowesy o feoeridomel__ ] Ninguna
) S ) O Informatica <> INT + + =
O  Intimidar < CAR + + =
= + + + O Inutilizar mecanismo INT + + =
O Juegos de azar <> SAB + + =
O Juegos de manos DES* + + =
O Leer/Escribir idioma [ ] Ninguna
BONIF. TOTAL DE ATAUE O  Leer/Escribir idioma [ ] Ninguna
_ O Montar < DES + + =
- O Nadar 4 VIG + + =
TAMAND PROPIEDADES ESPECIALES O Dbservar SAR N N -
O  Pilotar < DES + + =
O  Piruetas DES* + + =
O  Profesidn [ ] SAR + + =
E O Recabar informacitn <> CAR + + =
O Reparar INT + + =
O Saltar 4> VIG* + + =
O Sigilo DES* + + =
O Supervivencia 4 SAB + + =
O Tasacitn 4> INT + + =
” i O Trato con animales CAR + + =
BLINDA.JE /ELEMENTD PROTECTER | TIPD DES. MAX | REDUICCIGN DE DARD O Tropar T . N :
N R o - . . ]
FEH ° — * * -
+ + =
T Las habilidades marcadas con 4> pueden usarse sin estar entrenadas (con 0 rangos de habilidad). *Se aplica la penalizacian por blindaje, si Estte)
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MARCA LA CASILLA SI EL PERSONAJE TAMBIEN SABE LEER Y ESCRIBIR

DOTES DE LAFUERZA

O Miterar
O Compasitn
O Concentracitin
O Tarbellino de Fuerza

O Truco mental

s

O Controlar
O Acelerdn
O Velocidad de la Fuerza
O Velocidad de caballern
O Velocidad de maestro O Sentir
O Vuelo mediante la Fuerza O Defensa con sable de luz
O Defensa de caballera
O Defensa de maestro
O Disipar energia
O Ensintonfa
O Entereza
O Furia

O Dominio de la fuerza
O Dominio superior

O Mentalidad de la Fuerza
O Mentalidad mejorada

O Mentalidad de caballero
O Mentalidad de maestro

O Acrobacia
O AMinidad con los animales
O Agil
O Aguante
O Merta
O Ambidiestro
O Ardid
O Artes marciales
QO Artes marciales defensivas
O Artes marciales mejoradas
O Artes marciales avanzadas
O Mtaque poderoso
O Continuacidn
O Continuacian mejorada
O Embestida bantha mejorada
O Hender
O Mtletismo
O lautela
O Cirugia
O Combate con dos armas
O Combate con dos armas mejorado
O Competencia con arma exdtica
O Competencia con blindaje (ligero)
O Competencia con blindaje (intermedin)
O Competencia con blindaje (pesado)
O [ompetencia con blindaje (potenciado)
O Correr
QO Critico mejorado
O De fiar
O Desapercibido
O Desenfundado répido
O Disparo a bocajarro
O Disparo a larga distancia
O Disparo preciso
O Dispara rapido
O Disparo maltiple
O Disparo en carrera
O Dureza[ ]
O Energia herdica
O Enfasis en una habilidad
O Enfasis en una habilidad
O Enfasis en una habilidad
O Entrenamiento en ingravidez

O Esquiva

O Muvilidad
O Ataque eléstico

O Esquiva con astronaves

O Esquiva con astronaves

O Fama

O Firme

O Gran fortaleza

O Brupo de armas

O Grupo de armas

O Grupo de armas

O Grupo de armas

O Grupo de armas

O Imitacidn

O Infamia

O Influencia

O |Iniciativa mejorada

O Invisible

O lucha a ciegas

O Manejo de astronaves

O Manejo de astronaves

O Manitas

O [bstinacidn

O Ojo avizor

O Pericia en combate
O Mague torbelling
O Derribo mejorado
O Desarme mejorado

O Persuasitn

O Presencia amedrentadora

O Réapidez [ ]

O Rastrear

O Reflejos de combate

O Reflejos rapidos

O Resistencia

O Robustez

O Sensible a la Fuerza

O Sultura con un arma

O Soltura con un arma

O Soltura con un arma

O Sutileza con un arma

O Sutileza con un arma

O Sutileza con un arma

O Viajero espacial

O Voluntad de hierro

RANGOS MAXIMOS

_
HABII.I[]ADES DE LA FUERZA, /

NOMBRE CARAC. MODIFICADDR MODIFICADOR MOD.
AJENA DE LA HABILIDAD DOTE  CLAVE POR CARAC. RANGOS DIVERSD DE HABILIDAD
O MNectar mente Alterar  CAR + + =
O Amistad <> Fuerza  CAR + + =
O Curar al prajimo <> Alterar ~ SAB + + =
O Curarse uno mismo < Cantrolar CAR + + =
O DefensaconlaFuerza  Controlar CAR + + =
O Drenar energia <@  Alterar  CON + + =
O  Empatia <> Fuerza  SAB + + =
O Estrang.con laFuerza <>@ Alterar  INT + + =
O Golpede Fuerza<>»  Alterar  INT + + =
O llusign Alterar ~ CAR + + =
O Mejorar caracteristica  Fuerza  CON + + =
O  Mgjorar sentidos Sentir  SAB + + =
O Mentalidad combativa  Controlar CON + + =
O Miedo >® Sentir  SAB + + =
O Maver objeto <> Alterar  INT + + =
O Rayodefuerza<>®  Alterar  INT + + =
O Sigilo delaFuerza <> Controlar CAR + + =
O Telepatia Sentir  SAB + + =
O Ver Fuerza <> Sentir  SAB + + =
O Videncia Sentir ~ SAB + + =
Las habilidades marcadas con <% pueden usarse sin estar entrenadas (con 0 rangos de habilidad). *Se aplica la penalizacian por blindaje, si existe.

T @ Eluso de esta habilidad confiere un punto del lado oscuro.
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