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Editorial

Victor Garcia
Editor

Sdudos atodo & mundo.
Unavez més € Cuaderno vuelve a sdlir con retraso, mucho retraso...., lo sento ®.

En fin, en este nUmero podeis dencontrar dos novedades: la primera es € cambio de periodicidad,
de bimestraes los Cuadernos pasan a ser trimestrales (aunque este gemplar sea para sais meses).
¢Motivo? Salvo contadas excepciones nadie manda col aboraciones.

La segunda novedad es € inicio de una serie de monogréficos sobre razas/gjércitos que apareceran
de vez en cuando. Iniciamos la serie con @ especia Elfos Oscuros.
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Personajes Especiales

Por Alvaro Lépez ns10053@autovia.com

URIAN POISONBLADE

Urian fue uno de los guereros Elfos Oscuros Més infames. Era € pdadin
persond del Rey Brujo, un guerrero con una habilidad de armas, astucia y capacidad
mortiferas. Decian que habia sido creado para la batdla por € propio Rey Brujo, para
convertirse en @ destructor e insaciable Verdugo de sus enemigos. La cruedad de Urian
era tan legendaria como su habilidad marcid. Sus enemigos decian que tenia € corazon
de un demonio y que sus prisoneros preferian tragarse su propia lengua y morir
adfixiados, antes que morir y enfrentarse a los horrores que deberian sufrir durante las
horas o los dias siguientes a sus capturas. Cuando Urian se enterd se asegurd de que
ninguno de sus futuros prisioneros tuviera una lengua con la que poder asfixiarse.

En las batadlas era imparable. Habia sido adiestrado por los mejores maestros en
las ates marcides de Naggaroth. Dijo abiertamente a sus maestros que les mataria en
cuanto hubiera gprendido todo lo que pudiera de elos, S estos no lo mataban primero a
d. Y lo hizo: mat6 a todos y cada uno de sus maestros a medida que fue aumentando
sus conocimientos y habilidades de combate. Las técnicas que gprendid le convirtieron
en un adversario invencible. Decian que conocia méas de 10.000 formas de matar a un
enemigo, y 10.000 formas de mutilarle para dgarle a su merced. Podia matar a un toro
de un pufigtazo y desviar una flecha con un movimiento de su egpada Era la
encarnacion de lamuerte.

A medida que sus habilidades aumentaban también lo hacia su orgullo y su
vanidad. Urian incluso llegd a decir que podria matar d propio Khaine en combate
gngular. Es posble que & dios de la mano ensangrentada le oyera y decidiera dar una
leccion a Urian, en cuyo caso su arogancia le costaria muy cara, ya que € destino de
Urian estuvo marcado por € encuentro con € Unico guerrero que eramejor que €.

(Fragmento copiado del libro de g ército de los Elfos Oscuros pg. 17)

URIAN POISONBLADE .....ccoeeiieecieeee e 160 puntos
(equipo no incluido)
Totd: 435 puntos
M HA | HP F R H I A L

Urian Poisonblade 12 8 7 4 4 4 10 4 10

Equipo: Armade mano, armadura pesada, escudo, ballesta de repeticion.

Tirada de salvacion: 3+ por armadura magica, 3+ especia



Reglas Especiales:

Inmune aPsicologia Ta y como se describe en € reglamento de WHF-.

Adiedtrador: S se pone a su mando una unidad de guerreros, esta unidad
llevarda armadura pesada, arma de mano, y ama a dos manos, escudo y
balesta de repeticion, ademas se les subird un punto la HA, la Fuerza y la
Iniciativa. Esta unidad costara 18 puntos por miniatura, € portaestandarte
costard 18 puntos pero € musico costara 36, esta unidad siempre debe llevar
grupo de mando, son inmunes a psicologia

Crud: Cuando una unidad sufra bgas causadas por Urian, la unidad debera
hacer un chequeo de panico.

Miedo: Urian es un temible y despiadado guerrero famoso entre todos sus
enemigos. Urian causa miedo.

Desviar proyectiles Al igud que sus primos maditos los Altos Elfos Urian y
la unidad que comanda podran desviar los proyectiles, por lo tanto S son
objetivo de disparos en su linea de vison, los que disparen a la unidad de
Urian 0 a edte tendrén que aplicar un modificador de —1 para impactar, sdlo
S los proyectiles son lanzados desde bdlestas o arcos, pero contra maquinas
de guerra como los lanzavirotes, no tendra efecto. Esta habilidad Urian se la
ensefia a sus discipulos, los cuales aprenden a desviar proyectiles con la
espada, edta es una de las pruebas findes que Urian les hace a los Elfos
Oscuros que pretenden formar parte de su guardia personal, pero son muy
pocos los que consiguen hacer tales proezas, asi que la unidad que comande
Poisonblade no podra ser mayor de 20 miniaturas, incluyendo a propio
Urian. Aunque no es necesxrio que Urian vaya d mando de una unidad
puede ir como persongje individud, eso sl § comanda una unidad sdlo podra
Ser la anteriormente mencionada.

Orgullo: Sempre que se le rete a Urian nunca poOdra rechazarlo, Es
demasiado vanidoso como para desgprovechar € dar un espectéculo de
vaentiay maestria con sus mortiferas artes de lucha.

Dedtino: A Khaine le satisface que sus adoradores sean grandes maestros en
las artes de la lucha, pero su stisfaccion no llega tan lgos como para aceptar
un reto de un smple Elfo Oscuro, por eso desde que Urian dijo que seria
cgpaz de vencer d propio Khaine en combate singular, Ete le marcod y esta
marca fue su destino, moriria a manos de unos de los megores guerreros de
todo Warhammer, este es Tyrion. A que S un gército de Elfos Oscuros
incluye a Poisonblade y € gército enemigo es Alto Elfo, e incduye a Tyrion,
estos dos personges deben enfrentarse en combate singular antes de que
empiece la batdla, hasta que uno de los 2 muera (totalmente), € vencedor
ademas de llevarse los puntos de victoria normaes, d find de la batala se
sumaran 7 puntos (6 700 en @ caso de que se puntlen de 100 en 100)de
victoria d totd de puntos conseguidos, y S la batdla quedara en empate por
sumar estos puntos ganaria el que haya sumado estos puntos.



Objetos M agicos:

Espadas Negras (Solo Urian) .......ccccceeveevveiennene 100 puntos

Estas espadas fueron otorgadas en recompensa por sus grnades hazafas en la
batalla por e Rey Brujo de Naggaroth al propio Urian, con la Unica condicion de que
nunca las usara contra €, se dice que Malekith le entregd estas poderosas espadas
para tenerlo controlado y saber cuando se acerca uno de los Elfos a los que teme.

Estas espadas le dan un modificador de +1 a la tirada para impactar en combate
cuerpo a cuerpo, y ad ser 2 amas magicas cuenta con un modificador de +1 en los
atagques como S fuera un ama de mano adicional. Y S estas espadas hieren hacen 1d4
heridas.

Amuleto de Khaine (S6lo Urian) ..........cccccuueeee. 75 puntos

Este amuleto 1o encontr6 Posionblade durante su juventud en un entrenamiento
encomendado por uno de sus maestros, Urian se perdié o eso creia é. Vagando por
unas tierras que no conocia y guiado por una extrafa fuerza llegd a lo que parecia un
templo, donde lo Unico que le llamd la atencion fue un pequefio amuleto que, con su luz
roja como la sangre, le [lamaba, Urian lo cogio y sin saber que era se lo puso. Este
amuleto es una forma de controlar todas las acciones de Urian por el gran maestro del
Asesinato.

Este amuleto le permite repetir una tirada de dados en cada turno, esta tirada no
Se podra usar para las tiradas de salvacion, ni para dispersar ningln hechizo, slo tiradas
gue le afecten SAlo y directamente ad.

Armadura Ensangrentada (Solo Urian) ................ 100 puntos

Este fue un regalo de la anciana Reina Bruja Helleborn, esta armadura ha sido
sumergida en los calderos de la sangre n que las Elfas Brujas se bafian y de donde
beben hasta saciar su sed de sangre, esta armadura esta bendecida por Khaine y por la
sangre de miles de victimas de las adoradoras de Khaine.

Esta a'madura le proporciona a Urian una tirada de savacion por armadura
magica de 3+, ademés |e proporciona unatirada de salvacion especia de 3+.



Nuevas Unidades

CABALLEROSDE LA ORDEN DE KHAINE

Por Alvaro Lépez ns10053@autovia.com

Estos jinetes fueron creados en Klar Karond y muchos de dlos también
pertenecieron a los Verdugos, llegar a formar parte de esta orden es a lo que aspira todo
guerrero Elfo Oscuro. Esta orden fue creada para que tomara parte en caso de una
invason de Altos Elfos u Hombres Lagarto, las dos amenazas que pueden provenir del
Sur y de esta forma fueron destinados a defender |a Puerta de la Ira, @ paso que separa
las tierras dd Frio de las de Lustria, uno de los pasos de mayor importancia estratégica
para € despliegue de tropas para poshbles invasiones de este teritorio perteneciente a
los Hombres Lagarto y de donde pueden provenir también grandes hordas de No
Muertos.

Los componentes de la Orden no pueden ser cualquier tipo de soldado que
decida unirse este tipo de tropa de dlite, los componentes de esta orden han tenido que
destacar en la batdla por su gran labor destructiva y fdta de piedad para  enemigo, y
esto entre los Elfos Oscuros es bagtante dificil € destacar con estos méritos. Esta orden
la fundé Maekith para poder tener a sus mas despiadados guerreros concentrados en un
lugar para que en cudquier momento pudieran ser llamados a luchar contra los
enemigos de los Elfos Oscuros.

0-1 Unidad de Caballerosdela Orden deKhaine.............. 36 puntos por miniatura.

M HA | HP F R H I A Ld
Cabdlero 12 5 4 4 3 1 7 1 8
Corcel Oscuro 22 3 0 3 3 1 4 1 5

Equipo: llevan armadura pesada, escudo, arma de mano, y montan corceles oscuros.
Salvacion: 3+.

Reglas Especides Pueden hogtigar, son jinetes expertos y pueden cargar y disparar(esta
habilidad se podré llevar a cabo sdlo si estdn a més de la mitad de la distancia de carga,
edte tipo de disparo es especia y = llevard a cabo antes de redizar € movimiento de
carga) .

Opciones. El regimiento se puede equipar con: Lanzas de cabdleria (+4 pts), Balestas
de repeticion (+6 pts), a los corceles oscuros se les puede equipar con Barda (+6 pts). El
regimiento puede llevar un estandarte mégico.



Nueva Guardia Negra de Naggar ond

Por Victor Garcia tirribo@geocities.com

Esta unidad aparecio por primera vez en el Cuaderno n°5, pero ya que este
es un especial Elfos Oscuros me ha parecido adecuado que vuelva a
aparecer en este,

Al principio los gércitos de Elfos Oscuros y Altos Elfos eran précticamente igudes, y
en una badla entre las dos razes solia dir triunfante € meor generd. Edta era la
Stuacion hasta que GW decidio reeditar € libro de los Altos Elfos...

Ha pasado més de un afio desde que Games Workshop reeditd € libro de gército. En
edta reedicion los Altos Elfos se han visto enormemente fortdecidos, hasta td punto que
ahora es bagtante dificil para los Elfos Oscuros ganar con asduidad a los Elfos Mimosin
(se da por hecho que € jugador Alto Elfo tiene una minima entidad), ya que todas las
unidades de los Altos Elfos son bastante megores que las equivadentes de los Elfos
Oscuros.

Para solucionar esto aqui 0s presento unas reglas opciondes y NO OFICIALES en las
que actudizo a una de las unidades de los Elfos Oscuros que, en teoria, deberia ser
temible: |la Guardia Negra de Naggarond.

0-1 Regimiento de la Guardia Negra de Naggarond.......... 18 puntos por miniatura.

La Guardia Negra vigila Naggarond, la Torre del Frio, donde vive € propio Rey Brujo.
Estos guerreros estdn marcados por Khaine para servir a su sefior, y estén dispuestos a
dar susvidasen d dtar de labatala

M HA HP F R H I A

G. Negra 12 5 4 3 3 1 7 1 8

EQUIPO: la Guardia Negra eta armada con dabardas y equipada con armaduras
pesadas.

TIRADA DE SALVACION: 4+ (ver abgo).

OPCIONES: puede equiparse con un estandarte magico.

REGLASESPECIALES

MIEDO: la Guardia Negra esta acostumbrada a servir bgo las ordenes de Maekith, y a
presenciar actos de una extrema madad. Todo esto hace que los miembros de la
Guardia Negra sean inmunes a miedo.

ALABARDAS:. los miembros de la Guarida Negra estén congtantemente entrenandose
en € uso de sus dabardas. Edte entrenamiento les permite bloquear los aagques del
enemigo (mejora la tirada de sdvecion en 1, en € caso de los proyectiles sdlo puede
aplicarse para los proyectiles que les impacten frontadmente). Eda regla también
permite que s € jugador efo oscuro quiere, la Guardia Negra pueda luchar con dos
filas gplicando un modificador de -1 a lastiradas paraimpactar.”




Estandartes

Esta sdleccién de estandartes puede encontrarse
en Warhammer Ghrond The Tower Of North
http://www.dlc.fi/~ankau/index.htm, una  buena
pagina dedicada a los Elfos Oscuros.




Noticias y Novedades.

Novedades para Warhammer: ya que es su especia s0lo hablaremos de dlos, los Elfos
Oscuros. Aqui tenels unafoto de su nuevo regimiento de plastico.

Colaboracionesy Copyrights

COLABORACIONES

Pueden ser enviadas ala siguiente direccién de correo el ectrénico: tirribo@yahoo.com

Se aceptan en formato HTML, Word, RTF o texto sin formato, es conveniente que esten comprimidos en formato ZIP. Los
articulos enviados son propiedad de su autor, aunque me reservo el derecho de editarlos para su publicacién en el boletin. El
hecho de enviar un articulo no implica el de su publicacion. Para cualquier duda se puede acudir aladireccion anterior o ala
Cuevade Tirribo: http://www.geocities.com/TimesSquare/Arcade/2859

COPYRIGHTS

Games Workshop, White Drawf y Warhammer son marcas registradas propiedad de Games Workshop, S.L., estas marcas,
asi como cualquier otra marca registrada, son usadas sin permiso previo, sin @nimo de lucro y con intencién meramente
divulgativa. Este uso no debe interpretarse como un ataque al status de esas marcas registradas. Asimismo, muchas de las
imagenes que aqui aparecen son propiedad de Games Workshop, S.L. El resto del material, salvo que se indique lo contrario
es propiedad de Victor Garcia.




