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Matemática

Temas

Figuras y cuerpos geométricos y ubicación en el espacio.
Fundamentación

Desde una concepción constructivista del aprendizaje, se proponen actividades que no puedan ser resueltas mecánicamente, sino que, por el contrario, pongan a los chicos frente a problemas para los cuales deban buscar estrategias de resolución. Asimismo, se plantea recuperar los conocimientos previos de los chicos acerca del tema y re–significarlos en función del vocabulario y conceptos formales a enseñar.

La institucionalización de “lo enseñado” se hará durante toda la secuencia, procurando volver continuamente sobre lo trabajado, entendiendo al aprendizaje como un proceso de progresiva –y no instantánea– apropiación de los objetos de conocimiento.

En las actividades presentadas a los chicos se incluye una variedad de figuras geométricas, regulares e irregulares, tratando de no caer en los modelos escolares tradicionales del primer ciclo, es decir, las figuras regulares más conocidas (probablemente ya conocidas por los estudiantes). Por ejemplo, suele presentarse un sólo tipo de triángulo (equilátero y siempre orientado con la base en la parte inferior) como “el” triángulo. Por eso, resulta interesante romper con estos modelos para avanzar en la conceptualización de las figuras, presentando diversos tipos de triángulos, de cuadriláteros, orientarlos de diversas formas, etc.

Por último, se trata de incluir actividades que permiten a los chicos “...darse cuenta de la validez de lo realizado sin necesitar la ´corrección` del maestro”
. Por ejemplo, ellos pueden o no adivinar la figura o lograr construir el esqueleto del cuerpo. La “respuesta correcta” no está en el docente sino en la tarea misma, lo cual puede favorecer la búsqueda autónoma de los chicos.
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CUERPOS, FIGURAS Y ORIENTACIÓN EN EL ESPACIO

Actividades

	Semana
	Fecha
	Horario
	Duración
	Actividad

	1
	11/05/04
	1ª
	40 m
	Armado de piezas del Tangram

	
	11/05/04
	2ª y 5ª
	80 m
	Tangram

	
	14/05/04
	1ª y 2ª
	80 m
	Dictado de colores

	2
	18/05/04
	1ª y 2ª
	80 m
	Quién es quién de figuras

	
	18/05/04
	5ª y 6ª
	80 m
	Puesta en común quién es quién – escritura en el afiche de geometría 

	3
	08/06/04
	5ª y 6ª
	80 m
	Quién es quién de figuras II

	
	11/06/04
	4ª y 5ª
	80 m
	Sellos - “Quién es quién” de cuerpos geométricos

	
	11/06/04
	6ª
	40 m
	Registro de “quién es quién” de cuerpos

	4
	15/06/04
	1ª y 2ª
	80 m
	Construcción del esqueleto de un cubo y puesta en común

	
	16/06/04
	4ª
	40 m
	Institucionalización de elementos de los cuerpos geométricos


Vocabulario relativo a la orientación en el espacio que se trabajará:

· Arriba – arriba de

· Abajo – abajo de

· Centro / medio

· Izquierda – a la izquierda de

· Derecha – a la derecha de

Nombres y caracterización de figuras y cuerpos:

· Caracterización:

· Cantidad de lados

· Relación entre los lados (todos iguales, dos iguales y dos “más largos”, etc.)

· Tipos de líneas que las conforman: rectas, curvas, curvas y rectas, etc.

· Cantidad de caras

· Cantidad de aristas

· Cantidad de vértices

· Concepto de “base” de un cuerpo

· Tipos de caras que los conforman: caras curvas o planas.

· Figuras:

· Triángulo

· Cuadrado

· Rectángulo

· Otras figuras de 4 lados: trapecio, paralelogramo, rombo.

· Círculo

· Óvalo

· Figuras irregulares con líneas curvas y rectas.

· Cuerpos:

· Cubo

· Prisma de base rectangular

· Pirámide de base triangular

· Pirámide de base cuadrada

· Cono

· Cilindro

· Esfera

Vocabulario relativo a la descripción de las figuras y cuerpos:

· Líneas rectas

· Líneas curvas

· Vertical

· Horizontal

· Lados

· Aristas

· Caras planas

· Caras curvas

· Base

· Diagonal

Clase 1

Tangram


· Objetivo: reproducir una configuración identificando las figuras que la componen.

En primer lugar, se hará el armado de las piezas del Tangram. Los chicos deberán recortar y pintar el modelo que llevaré para cada uno. Cada nene tendrá su juego.

En la primer actividad los chicos deberán reproducir un dibujo formado por distintas figuras geométricas,  en forma individual. Posteriormente, se hará una puesta en común en la que se les pedirá que expliquen cómo hicieron para ordenar las figuras y lograr armar el dibujo. En caso de haber errores, se tratará de analizar cómo deberían orientarse las figuras que no quedaron adecuadamente para conseguir que queden igual al modelo. Al describir el procedimiento, los chicos irán mencionando con sus palabras los elementos de las figuras. El objetivo de la puesta en común es tanto hacer explícitas las características y los elementos de las figuras que se tuvieron en cuenta para armar el modelo, como incorporar al vocabulario de los chicos los nombres de las figuras y sus elementos. Durante esta charla se “habilitará” un papel afiche en el que se propondrá a los chicos ir registrando lo que vayamos aprendiendo sobre geometría, y se retomará en las siguientes puestas en común.

En la segunda actividad se pedirá a los chicos que inventen un dibujo con las piezas del Tangram y que lo reproduzcan en una hoja. Este dibujo se podría pegar en la pared del aula o en el cuaderno. Si no se llegase a terminar esta actividad en las horas de clase previstas, quedará de tarea para los chicos.

Cuaderno: “Geometría – Trabajamos las figuras geométricas con el Tangram, un antiguo rompecabezas chino”. Los chicos pegarán el dibujo que reprodujeron.

Clase 2

Dictado de colores (actividad adaptada del libro Hacer Matemática II, página 50)
· Objetivo: proveer e interpretar información sobre las figuras y su ubicación espacial.

La actividad se realiza en parejas. Se entrega a cada chico un dibujo formado por figuras geométricas (triángulos, cuadrados, rectángulos y otros cuadriláteros). Uno de los dos deberá pintar cada una de las figuras de un color distinto, sin que su compañero vea. Cuando termina debe dictar cómo pintarlo para que a su compañero le quede exactamente igual. Luego se hace otra ronda, cambiando los roles dentro del grupo: el otro chico debe pintar y dictar.

Finalizada la primer ronda, se hará una “mini” puesta en común para analizar si hubo dificultades, cuales y cómo podrían mejorarse para hacer una segunda ronda.

La primer ronda se hará con figuras menos complejas, para poder evaluar la dificultad del grupo en general y de los distintos chicos en particular, al realizar la actividad. En función de esa evaluación, se complejizarán o no los dibujos presentados en la segunda ronda. 

Cuaderno: “Geometría – Dictado de colores”.  Se pegarán los dibujos.

Tarea: fotocopias de dictado de colores, los chicos tienen que seguir las instrucciones para pintar el dibujo.

Clase 3

“Quién es quién” de figuras geométricas
· Objetivo: identificar propiedades de las figuras que permitan introducir características en común

Se entregará a cada chico una fotocopia con diversas figuras geométricas (regulares e irregulares), todas de un mismo color. Las mismas figuras estarán recortadas en un sobre. Yo sacaré una al azar y ellos deberán adivinar de qué figura de trata. Se jugará una primera ronda en la que se “pruebe” el juego. Luego se pondrá una restricción: en total sólo pueden hacer preguntas que se respondan con SI o con NO, por lo que para adivinar deberán pensar y precisar qué información conviene pedir y cómo formular las preguntas (“¿Cómo es?” no es una pregunta válida, “¿Cuántos lados tiene?”, tampoco...deberán preguntar “¿Tiene tres lados?”). Luego de jugar algunas rondas, se pedirá a los chicos que expliciten cuáles fueron las preguntas que más les sirvieron para adivinar. Iré registrando en el pizarrón y/o en el afiche.

Cuaderno: “Geometría – Jugamos al “quién es quién” de figuras geométricas”.

Tarea: ahora los chicos deberán encontrar la figura a partir de pistas escritas.

Observaciones

· Se registraron en el cuaderno las “preguntas que sirven para ganar”.

· Se dio también de tarea una  actividad de figuras geométricas del libro Picaportes II (pág. 22)

· Luego de jugar algunas rondas entre todos, los chicos quisieron jugar en parejas.

Clase 4

“Quién es quién” de figuras geométricas – segunda parte
· Objetivo: retomar y profundizar las propiedades de las figuras geométricas discutidas previamente.

Para comenzar la clase llevaré a cada chico una copia pasada en limpio del registro que se había realizado en forma común acerca de las propiedades de las figuras geométricas. Pediré que lean la fotocopia. Retomaremos lo registrado.

Posteriormente, jugaremos una nueva vez al “quién es quién” de figuras. Recordaré a los chicos que anteriormente habían anotado las “preguntas que servían para ganar”, y les sugeriré que las busquen en sus cuadernos para poder jugar mejor. Se hará una o dos rondas del juego y se registrarán los nuevos conocimientos producidos en una puesta en común. Trataré de que los chicos definan las propiedades del rectángulo y caractericen al óvalo, y formalizaré la diferencia entre líneas rectas y curvas.

Cuaderno: los chicos pegarán la fotocopia de las figuras geométricas. Luego anotaremos: “Jugamos al quién es quién de figuras geométricas.”

Tarea: ver anexo.

Observaciones

· Al día siguiente se diferenció al cuadrado del rectángulo, se acordó que existen muchas figuras de cuatro lados, que se definieron como “cuadriláteros”. Todo esto se registró en los cuadernos.

Clase 5

“Sellos”

· Objetivo: investigar algunas relaciones entre figuras y cuerpos – aproximarse a algunas características de los cuerpos geométricos.

En el escritorio del docente u otro, se colocarán algunos cuerpos (esfera, cilindro, cono, cubo, prisma de base rectangular, pirámide de base triangular, pirámide de base cuadrada). Se les pedirá que imaginen que pintamos la base de esos cuerpos con tinta y los usamos para hacer sellos (marcas). Se hará una primera parte de exploración: se dirá a los chicos que prueben marcar con lápiz qué figuras se pueden hacer con cada cuerpo.

Se hará una primera puesta en común, corta, en la que los chicos cuenten qué figuras pudieron hacer. Se indagará acerca de si dos cuerpos dejan la misma marca, de cómo es el sello que deja la esfera, etc.

En una segunda aproximación, se les entregará una hoja con diferentes formas geométricas (un cuadrado, un círculo, un punto y un triángulo) y se les dirá que sin tocar los cuerpos, marquen las figuras que pueden ser “sellos” de dichos cuerpos. Este trabajo será en parejas, pero ambos miembros deberán marcar su hoja.

Cuaderno: “Geometría – Trabajamos con cuerpos y figuras”. Los chicos pegarán la hoja en el cuaderno.

Observaciones

· Realizada la primera parte de la clase en el pizarrón, pudiendo constatar que la actividad no presentaba dificultad para los estudiantes, decidí cambiar la propuesta, planteando jugar al “quién es quién” de cuerpos geométricos.
Clase 5 (no planificada)

“Quién es quién” de cuerpos geométricos

· Objetivo: identificar propiedades de los cuerpos geométricos.

En el centro del aula, se colocaron los distintos cuerpos geométricos (esfera, cilindro, cono, cubo, prisma de base rectangular, pirámide de base triangular, pirámide de base cuadrada). Como el juego era ya conocido por los hicos, no hubo necesidad de explicar las reglas, con lo cual se pudo empezar a jugar rápidamente. El desarrollo del juego fue el siguiente: pasaba un chico y elegía un cuerpo, diciéndomelo “en secreto”. Los demás debían formular preguntas para adivinar de qué cuerpo se trataba. De esta forma se procedió hasta agotar todos los cuerpos, lo cual permitió elaborar una gran cantidad de preguntas, que fueron mejorándose a lo largo del juego.

A medida que los chicos formulaban sus preguntas, surgían dudas que íbamos resolviendo en el momento, como por ejemplo, cuántas caras tiene la esfera, si hay cuerpos sin vértices, etc. Asimismo, se planteó el concepto de caras curvas y caras planas.

Cuaderno: “Jugamos a los ´sellos´ y al ´quién es quién´ de cuerpos geométricos”. (Se realizó un listado de los cuerpos utilizados).

Clase 6

Construcción del esqueleto de un cubo

· Objetivo: anticipar la cantidad de aristas y vértices necesarios para la construcción de un cubo.

Luego de mostrar el material a los chicos (pajitas y bolitas de plastilina), explicaré el procedimiento. En parejas, pediré a los chicos que construyan el esqueleto de un cubo, para lo cual deberán pedir por escrito la cantidad de bolitas de plastilina (vértices) y de pajitas (aristas) que necesitan. Se aclarará que el pedido se podrá corregir una sola vez.

Una vez realizada la construcción, se hará una puesta en común en la que se retomarán los pedidos iniciales y se explicitará acerca de la cantidad de bolitas de plastilina y de pajitas necesarias para construir un cubo. Se acordará qué registrar en el cuaderno.

Cuaderno: “Construimos el esqueleto de un cubo usando pajitas y plastilina. Para armarlo necesitamos 12 pajitas y 8 bolitas de plastilina”.

Observaciones

· Al día siguiente, luego de charlar con los chicos acerca de qué representaban las pajitas, las bolitas de plastilina y de contarles que lo que ellos denominaban “lados” en realidad son “caras”, se registró en el cuaderno, según lo dictado por los chicos: “Las bolitas de plastilina son los vértices del cubo y las pajitas representan las ARISTAS.”

� Panizza, M. (comp.) Enseñanza de la Matemática en el Nivel Inicial y Primer Ciclo de EGB. Paidós, Buenos Aires, 2003. Pág. 322.
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