Juegos de mente 2

¿Dominás en dominó?
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CONTENIDO CURRICULAR: graficador. Opciones de edición. Desplazamiento y ROTACIÓN de imágenes.
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NIVEL: 5º año EGB 2 en adelante.

ÁREA: matemática

CONSIGNAS DE TRABAJO EN CLASE

Cargar el programa PAINT y abrir el archivo “juegos de mente 2”.

Observar atentamente.

Discutir en equipo.

Ubicar las fichas como corresponda. 

Pueden “rotarlas” desde la opción IMAGEN.

DESARROLLO

Los alumnos trabajan según consignas.
CIERRE

Se guardan y/o se imprimen los  trabajos. 

DURACIÓN: 20 minutos

RESULTADOS OBTENIDOS:   . . . . . . . . . . . . . . . . 

OBSERVACIONES Y COMENTARIOS: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

NOTA: adaptación para computadora sobre actividad del libro “Técnicas de estudio” de editorial AIQUE.
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Envianos tus comentarios sobre esta actividad a info@estudio24.com.ar 
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