Projeto Gráfico 4. Design Uniritter. 
Professor Heli Meurer. 012007

Projetando para Web
Para desenhar um sitio virtual (website) apropriado para a prática efetiva de educação à distância. A escolha do tema é livre, e a estratégia de desenho e de mercado deve estar em concordância com o tema escolhido. O desenhador deverá considerar os seguintes fatores em desenho (design):
· Organização da informação e do conteúdo de acordo com as necessidades dos usuários alvos e dos desejos do cliente.
· Diagramação, composição;
· Estrutura navegacional – navegação e sinalização;
· Identidade gráfico-visual;
· Recursos multimeios;

· Tecnologias envolvidas – html, flash, php, jsp,asp, zope, etc..
Tema Proposto:
Desenhar um sitio virtual de Educação a Distância EaD.
O sistema deverá estar munido de ferramentas e dispositivos que possibilitem o efetivo funcionamento de um EaD.. Além disso, é requisito básico a existência de uma interface gráfica-amigável que considere as pecularidades e a cognição dos usuários. Ou seja, o site deve ser facilmente entendido e usável pelos usuários.
Requisitos do projeto:
1. Deve ser planejado e organizado no papel – incluindo raffis, organização da informação, estudos e planejamentos;
2. Deve possuir uma estrutura navegacional;

3. Deve possuir uma identidade visual;
4. Deve usar grid ou grade construtiva;
5. Disponibilizar o maior número de ferramentas;

6. É necessário fazer um storyboard e/ou fluxo das tarefas antes de começar a leiautar as telas e as animações.
7. O wireframe (a estrutura da tela) pode ser feito no corel, freehand, illustrator; etc.. e é imprescindível sua aprovação por parte do professor.
8. O wireframe deve ser elaborado com base em grades construtivas e módulos estruturais.

9. Para desenhar o leiaute use photoshop, illustration, fireworks, etc..

10. O sitio deve ser desenhado para flash, html e/ou para ambos. 
11. Pode ter animações e recursos multimeios que devem ser desenhados em concordância com a linguagem visual do sitio.

12. Deve ser limpo e muito bem organizado;

13. Deve ser esteticamente atraente.

Roteiro do trabalho teórico e prático

1. Resumo (no máximo 100 palavras com a justificativa, o objetivo e os resultados do trabalho)
2. Três palavras –chaves (servem para catalogar o trabalho em bibliotecas e sites)
3. Introdução
4. Problematização

- Justificativa

- Objetivos - Principal (1) secundários (mais de 1. Os objetivos secundários são aqueles que me auxiliam a concretizar o objetivo principal)

- Cronograma (professor irá organizar o cronograma e passar para os alunos). São datas definidas para conclusão das metas do projeto. 
5. Metodologia Projetual

FASE ANALÍTICA
· Procurar o máximo de informações sobre o EaD. É importante que o desenhador saiba muito bem do que se trata o assunto para poder desenvolver o projeto. Tudo deverá estar descrito no relatório, incluindo a melhor forma de resolução do problema.
· Brieffing com o cliente, caso necessário;

·  Análise de similares ou interessantes (4 no mínimo); Fazer uma tabela analisando, questões como: Estética, navegação, usabilidade, identidade visual, animações, uso de recursos multimeios, padronização, diagramação e composição (Ruim / Bom / Ótimo / Observação); as analises a serem feitas devem ser as seguintes: (1) analise estrutural (2) analise funcional (3) analise de usabilidade e (5) analise tecnológica.
Para resumir os resultados das analises, faça um quadro para cada site ou produto examinado:

	Heurísticas
	Ruim
	Regular 
	bom
	Ótimo
	obs

	Estética
	
	
	
	
	

	Identidade visual
	
	
	
	
	

	navegação
	
	
	
	
	

	usabilidade
	
	
	
	
	

	animações
	
	
	
	
	

	uso de recursos multimeios
	
	
	
	
	

	padronização
	
	
	
	
	

	diagramação e composição
	
	
	
	
	


· A partir da analise, elabore de lista de pontos a considerar no projeto do site, ou seja uma listra de verificações.
Exemplo: (1) uso de diagrama para compor o site, (2) trabalhar com leiaute limpo e discreto, (3) usar cores vivas e tons pastel, etc...

· Organização da informação de forma a destacar o que é de grande importância;
· Criar tópicos que expliquem verbalmente os passos do que será ensinado.

· Criar o Fluxograma do site.

· Desenho do story board do sistema que vai ensinar alguma coisa.

FASE CRIATIVA

· Caso necessário desenhar identidade visual com assinatura visual; 
· Uso de métodos e ferramentas de projetação;

· Use técnicas de criatividade e de seleção de idéias.

· Crie novas ferramentas e melhorem outras

· Desenho do wireframe com uso de grade construtiva;
· Desenho do Leiaute das telas.
· Desenho de um Modelo Funcional Navegável
FASE EXECUTORA
Finalização do sitio.
6. Conclusão e contribuições

7. Bibliografia

8. Anexos
9. Apresentação final. A apresentação final consta de: relatório das atividades do projeto, apresentação oral dos resultados e entrega do CD com a apresentação e o projeto em modelo funcional navegável. 

As avaliações do projeto ocorrerão de acordo com o cronograma que será repassado pelo professor, onde constarão as datas de apresentação e avaliação. Em todas as apresentações, o aluno deverá promover um seminário e apresentar seus resultados para a turma. Terá 20 minutos para fazer isso. Poderá usufruir de projetor para apresentar. 
