Guía de ejercicio para la clase #3 Modulo I
Objetivos: hacer uso de funciones y sentencias para manejar flujos de código.

 Indicaciones: A continuación se exponen unos ejercicios para que usted los digite.  Digite los ejercicios, compréndalos y resuelva los ejercicios propuestos. 

Ejercicio #1 Creación de una aplicación de escritorio, manejo de funciones y procedimientos
1. Inicie Visual Studio 2005

2. Una vez que ya haya cargado el Visual Studio 2005, cree un nuevo proyecto  (Menú Archivo --> Nuevo  - -> Proyecto)

3. En tipo de proyecto elija Visual Basic (Windows y en plantillas seleccione la plantilla de Aplicación para Windows 
a. En Nombre de proyecto coloque: ClaseNo3
b. Elija la ubicación de su preferencia

c. En Nombre de la solución digite Modulo 1 clase III 

d. Haga clic en el botón aceptar

4. Automáticamente se abrirá un archivo, este por defecto es el modulo principal del proyecto y se llama Form1. Borre ese archivo y luego agregue un nuevo elemento, esto se hace en el menú proyecto ( agregar Windows Form, el nombre de este formulario deberá ser Ejer1
a. Diseñe el formulario de esta forma:
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b. Agregar el siguiente código al evento clic del botón del formulario.

    
   'Existen dos formas de llamar un formulario

        'la primera es la normal 

        'Procedimientos.Show()

        'La segunda es en modo MODAL

   'Procedimientos.ShowDialog()

c. Agregue otro formulario a su aplicación el cual deberá llamarse Procedimientos y además deberá tener la siguiente apariencia:
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d. Agregue el siguiente código:

Public Class Procedimientos

    Dim Variable As String = "Valor de la Clase"

#Region "Procedimientos"

    Sub ProcedimientoSinparametros()

        'dentro de este procedimiento se puede ejecutar

        'Cualquier codigo pero este no devuelve ningun valor

        Dim Variable As String = "Este Procedimiento no... devuelve nada"

        MsgBox(Me.Variable)

    End Sub

    Sub ProcedimientoConParametros(ByVal Nombre As String,... ByVal Apellido As String)

        MsgBox(Nombre & " " & Apellido)

    End Sub

    Sub ProcedimientoConParametrosOpcionales(Optional ByVal... Nombre As String = "", Optional ByVal Apellido As String = "")

        Dim cadena As String

        cadena = String.Format("Mi nombre es: {0}{2} Mi... apellido es: {1}", Nombre, Apellido, vbCrLf)

        MsgBox(cadena)

    End Sub

#End Region

#Region "Funciones"

    Function FuncionSinparametros() As String

        Dim Variable As String = "Este Procedimiento no... devuelve nada"

        Return Me.Variable

    End Function

    Function FuncionConParametros(ByVal Nombre As String,... ByVal Apellido As String) As String

        Return Nombre & " " & Apellido

    End Function

    Function FuncionConParametrosOpcionales(Optional ByVal... Nombre As String = "", Optional ByVal Apellido As String = "") As String

        Dim cadena As String

        cadena = String.Format("Mi nombre es: {0}{2} Mi... apellido es: {1}", Nombre, Apellido, vbCrLf)

        Return (cadena)

    End Function

#End Region

e. Llamar desde cada boton las respectivas funciones.(ver en clase)
f. Luego depure la aplicación (presione F5)
Ejercicio #2 manejo de sentencia IF
1. Dentro de la misma solución en la que trabajo el ejercicio 1 haga clic en el menú Proyecto y luego seleccione Agregar windows Form y le asigna el nombre de Ejer2

2. El formulario deberá tener la siguiente apariencia:
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3. Agregar el siguiente código al botón “Estado”

      If Me.CheckBox1.Checked Then

            Me.TextBox1.Text = "Habilitado"

        Else

            Me.TextBox1.Text = "desHabilitado"

        End If
4. Depure la aplicación y asegúrese que sea este el formulario de carga. 

Ejercicio #3 sentencias de selección y de manejo de excepciones
1. Agregue un nuevo Windows form a la solución (siga el paso 1 del ejercicio 1), el nombre será Ejer3
2. Deberá tener la siguiente apariencia, además debe de agregar un errorProvider.
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3. Agregar la siguiente función:
    Function Operaciones(ByVal Operador As Char, ByVal Numero1 As String, ByVal numero2 As String) As Decimal

        Dim n1, n2 As Decimal

        Me.Label4.Text = ""

        Me.ErrorProvider1.Dispose()

        n1 = Double.Parse(Numero1)

        n2 = Double.Parse(numero2)

        Try

            Select Case Operador

                Case "+"

                    Return n1 + n2

                Case "-"

                    Return n1 - n2

                Case "*"

                    Return n1 * n2

                Case "/"

                    Return n1 / n2

            End Select

        Catch ex As Exception

            Me.Label4.Text = ex.Message

            Me.ErrorProvider1.SetError(Me.Label4, "Error")

        End Try

    End Function
4. Agruegue el siguiente codigo para cada uno de los radioButons cambiando el símbolo (+) por el respectivo valor según la acción a realizar.
Try

Me.TextBox3.Text = Me.Operaciones("+", Me.TextBox1.Text,...   Me.TextBox2.Text)

Catch ex As Exception

   Me.Label4.Text = ex.Message

   Me.ErrorProvider1.SetError(Me.Label4, "Error")

End Try
5. Agregue el siguiente código
Private Sub Escribiendo(ByVal sender As System.Object,ByVal... e As System.EventArgs) Handles TextBox1.TextChanged,... TextBox2.TextChanged

        Me.ErrorProvider1.Dispose()

        Me.Label4.Text = ""

End Sub
6. Depure la aplicación, pero asegúrese que el modulo Ejer3 sea el objeto inicial.
7. En clase realizar la codificación para que las cajas de texto acepten únicamente números.
Ejercicios Propuestos:
1. Realizar una aplicación que capture 3 notas, el valor de las notas será así:
Nota1: 30%, Nota 2: 35% Nota 3: 35%, calcular el promedio y determinar lo siguiente:

Nota 1 – 2 Necesita Mejorar

Nota 2 – 4 Regular

Nota 4 – 6 Bueno

Nota 6 – 8  Muy Bueno 

Nota 8 – 10 Excelente

Además si la nota es mayor o igual a 7 imprimir el mensaje de Aprobado en Color Negro, si no el color de Fuente deberá ser Rojo.

2. Cree una aplicación que permita calcular todos los descuentos de un empleado (isss, afp, renta y otros) y que al final le permita imprimir el salario líquido. 
