Guía de ejercicio para la clase #2 Modulo I
Objetivos: conocer elementos básicos (como variables, funciones) del lenguaje de programación
Indicaciones: A continuación se exponen unos ejercicios para que usted los digite.  Digite los ejercicios, compréndalos y resuelva los ejercicios propuestos. 

Ejercicio #1 Creación de una aplicación de Consola.

1. Inicie Visual Studio 2005

2. Una vez que ya haya cargado el Visual Studio 2005, cree un nuevo proyecto  (Menú Archivo --> Nuevo  - -> Proyecto)

3. En tipo de proyecto elija Visual Basic (Windows y en plantillas seleccione la plantilla de Aplicación de Consola. 
a. En Nombre de proyecto coloque: ClaseNo2
b. Elija la ubicación de su preferencia

c. En Nombre de la solución digite Modulo 1 clase II 

d. Haga clic en el botón aceptar

4. Automáticamente se abrirá un archivo, este por defecto es el modulo principal del proyecto y se llama Module1.vb .

a. Coloque el siguiente código 
Module Module1

    Enum Clase As Integer

        numero1 = 6

        numero2 = 7

        numero3 = 3

    End Enum

    Sub Main()

        Dim mensaje As String

        mensaje = "Nombre: " & Clase.numero1.ToString & _

                  vbCrLf & _

                  "Valor: " & Clase.numero1

        Console.WriteLine(mensaje)

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Module
b. Luego depure la aplicación (presione F5)
Ejercicio #2 declaración de variables y constantes
1. Dentro de la misma solución en la que trabajo el ejercicio 1 haga clic en el menú Proyecto y luego seleccione Agregar Modulo y le asigna el nombre de Ejer2

2. Digite el siguiente código. Tenga muy presente que si encuentra lo siguiente: ... significa que siga en la misma línea.
Module ejer2

    Sub main()

        'Tipos de Datos

        '==============================================

        'system.Boolean = boolean

        'system.Byte = byte

        'system.Int16 = short

        'system.Int32 = integer

        'system.Int64 = long

        'System.Single = single

        'system.Double = double  

        'system.Decimal = decimal

        'system.Char = char

        'system.String = string

        'system.Object = object

        'system.DateTime = date

        '==============================================

        Dim Var_Boolean As Boolean, edad As Short

        Var_Boolean = True

        edad = 23

        Dim fecha As Date

        ' fecha = "1/12/2007"

        fecha = CType("1/12/2007", Date)

        fecha = #1/1/2008#

        'Los formatos son dd/MM/yyyy

        Console.WriteLine(fecha.ToString("yyyy"))

        'Inicializando Variables

        Dim Variable1 As String = "Cadena Inicio"

        Dim n1 As Integer = 10, n2 As Decimal = 1.45@

        Dim total As Double = n1 + n2

        Console.WriteLine(total)

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Module
3. Antes de depurar la aplicación verifique que el modulo Ejer2 es el modulo principal.

4. Para que sirve option explict y option strict, identifica en el código del punto 2 a donde se esta utilzando?

5. Capturemos un valor.

a. En el código del punto 2 ponga un comentario a la línea que dice console.readline

b. Debajo de esta línea digite lo siguiente:

Variable1 = Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        Console.WriteLine("Valor de la variable: " + Variable1)

Console.WriteLine(String.Format("Valor de la variable:...
{0} ", Variable1))

        Console.ReadLine()

6. Para que sirve la funcion string.format?
7. Agrega el siguiente codigo de forma global
     Const PI As Decimal = 3.1D

     Const Cadena2 As String = "Cadena"
8. Imprime sus valores en el main, despues de limpiar la consola.

Ejercicio #3 Creación de una clase con un constructor y un método

1. Agregue un nuevo modulo a la solución (siga el paso 1 del ejercicio 1), el nombre del modulo será Ejer3
2. Digite el siguiente código.

Module ejer3

    Sub main()

        'Dim vectorEdades() As Integer

        'Primera Forma, definiendo un tamano inicial

        Dim vectorEdades(2) As Integer

        vectorEdades(0) = 10

        vectorEdades(1) = 34

        vectorEdades(2) = 5

        'vectorEdades(3) = 1

        Dim SegundoVector() As String

        ReDim SegundoVector(1)

        SegundoVector(0) = "Christian"

        SegundoVector(1) = "Alexander"

        Console.WriteLine(SegundoVector(1))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        ReDim Preserve SegundoVector(2)

        SegundoVector(2) = "Otro Nombre"

        Console.WriteLine(SegundoVector(1))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Funciones del Vector

        'Obtener la primera posicion del vector

        Console.WriteLine(vectorEdades.GetLowerBound(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        ''obtener la ultima posicion del vector 

        Console.WriteLine(vectorEdades.GetUpperBound(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Funciones para ordenar el vector 

        Console.WriteLine(vectorEdades(0))

        Array.Sort(vectorEdades)

        Console.WriteLine(vectorEdades(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Funcion para revertir el vector

        Array.Reverse(vectorEdades)

        Console.WriteLine(vectorEdades(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Inicializar un vector en su declaracion 

        Dim MyVector() As Integer = {1, 2, 3}

        Console.WriteLine(MyVector(2))

    End Sub

End Module

3. Que hace la función redim preserve? Para comprobarlo quite en la siguiente línea la palabra Preserve        
ReDim Preserve SegundoVector(2) 

4. Agrege comentarios a cada una de las impresiones que se hacen en el ejer3 

5. Depure la aplicación, pero asegúrese que el modulo Ejer3 sea el objeto inicial.
6. Modifique el código del punto 2, todo el código del procedimiento sub main() colóquelo en otro procedimiento que se llama Vectores(). 

7.  Cree otro procedimiento que se llame Matrices() y agregue el siguiente código:

       Dim Matrix(,) As String

        ReDim Matrix(2, 3)

        Matrix(0, 0) = "ValorF0 C0"

        Matrix(0, 1) = "ValorF0 C1"

        Matrix(0, 2) = "ValorF0 C2"

        Matrix(0, 3) = "ValorF0 C3"

        Matrix(1, 0) = "ValorF1 C0"

        Matrix(1, 1) = "ValorF1 C1"

        Matrix(1, 2) = "ValorF1 C2"

        Console.WriteLine(Matrix(1, 0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'la maxima posicion 

        Console.WriteLine(Matrix.GetUpperBound(0))

        Console.WriteLine(Matrix.GetUpperBound(1))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        Dim Matrix2(1, 1) As String

        Dim Matrix3(,) As String = {{"NombreFila 0",... "NombreColumna 0"}, {"NombreFila 1", "Columna 1"}}

        Console.WriteLine(Matrix(1, 0))

        Console.ReadLine()
8. En el metodo main invoque los dos procedientos dejando la llamada a vectores comentareada. El codigo deberia quedar asi:
Sub main()

        'vectores()

        matrices()

    End Sub
9. Solo para revisión su modulo tendría que ser asi:

Module ejer3

    Sub main()

        'vectores()

        matrices()

    End Sub

    Sub vectores()

        'Dim vectorEdades() As Integer

        'Primera Forma, definiendo un tamano inicial

        Dim vectorEdades(2) As Integer

        vectorEdades(0) = 10

        vectorEdades(1) = 34

        vectorEdades(2) = 5

        'vectorEdades(3) = 1

        Dim SegundoVector() As String

        ReDim SegundoVector(1)

        SegundoVector(0) = "Christian"

        SegundoVector(1) = "Alexander"

        Console.WriteLine(SegundoVector(1))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        ReDim Preserve SegundoVector(2)

        SegundoVector(2) = "Otro Nombre"

        Console.WriteLine(SegundoVector(1))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Funciones del Vector

        'Obtener la primera posicion del vector

        Console.WriteLine(vectorEdades.GetLowerBound(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        ''obtener la ultima posicion del vector 

        Console.WriteLine(vectorEdades.GetUpperBound(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Funciones para ordenar el vector 

        Console.WriteLine(vectorEdades(0))

        Array.Sort(vectorEdades)

        Console.WriteLine(vectorEdades(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Funcion para revertir el vector

        Array.Reverse(vectorEdades)

        Console.WriteLine(vectorEdades(0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'Inicializar un vector en su declaracion 

        Dim MyVector() As Integer = {1, 2, 3}

        Console.WriteLine(MyVector(2))

    End Sub

    Sub matrices()

        Dim Matrix(,) As String

        ReDim Matrix(2, 3)

        Matrix(0, 0) = "ValorF0 C0"

        Matrix(0, 1) = "ValorF0 C1"

        Matrix(0, 2) = "ValorF0 C2"

        Matrix(0, 3) = "ValorF0 C3"

        Matrix(1, 0) = "ValorF1 C0"

        Matrix(1, 1) = "ValorF1 C1"

        Matrix(1, 2) = "ValorF1 C2"

        Console.WriteLine(Matrix(1, 0))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        'la maxima posicion 

        Console.WriteLine(Matrix.GetUpperBound(0))

        Console.WriteLine(Matrix.GetUpperBound(1))

        Console.ReadLine()

        Console.Clear()

        Dim Matrix2(1, 1) As String

        Dim Matrix3(,) As String = {{"NombreFila 0", "NombreColumna 0"}, {"NombreFila 1", "Columna 1"}}

        Console.WriteLine(Matrix(1, 0))

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Module

10. Depure la aplicación

Ejercicios Propuestos:
1. Realice una aplicación de consola que permita capturar los nombres  de 5 personas  e imprima esos nombres.
2. Modifique el ejercicio 1 de tal forma que a esa persona se le pueda guardar también su edad.
3. Con la información que tiene de los alumnos agregue un modulo que me permita ingresar las notas de los alumnos para tres evaluaciones, al final debería de imprimir lo siguiente:

Alumno  Nota 1   Nota 2   Nota 3   Promedio

Cristian     10            9               9           9.7

No usar bucles. 

