Guía de ejercicio para la clase #1 Modulo I
Objetivos: fortalecer a los participantes,  los conocimientos de programación orientada a objeto.

Indicaciones: A continuación se exponen unos ejercicios para que usted los digite y comprenda los fundamentos de POO.  Digite los ejercicios, compréndalos y resuelva los ejercicios propuestos. 

Ejercicio #1 Creación de una aplicación de Consola.

1. Inicie Visual Studio 2005

2. Una vez que ya haya cargado el Visual Studio 2005, cree un nuevo proyecto  (Menú Archivo --> Nuevo  - -> Proyecto)

3. En tipo de proyecto elija Visual Basic (Windows y en plantillas seleccione la plantilla de Aplicación de Consola. 
a. En Nombre de proyecto coloque: ClaseNo1

b. Elija la ubicación de su preferencia

c. En Nombre de la solución digite Modulo 1 

d. Haga clic en el botón aceptar

4. Automáticamente se abrirá un archivo, este por defecto es el modulo principal del proyecto y se llama Module1.vb .

a. Coloque el siguiente código en el método main() 
Dim mensaje as string

Mensaje = "Bienvenidos al Modulo I de VB.net" & _


  vbCrLf & "Ejemplo 1"
Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkMagenta

     
'Console.Beep()

Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White

Console.Title = "Visual Basic Net"

Console.WriteLine(Mensaje) 
Console.ReadLine()

b. Luego depure la aplicación (presione F5)
5. En el código del punto 4, elimine lo siguiente: “vbCrLf &”
a. Depure la aplicación 
b. ¿para que servia este codigo?
Ejercicio #2 Creación de Clase con atributos y propiedades.

1. Dentro de la misma solución en la que trabajo el ejercicio 1 haga clic en el menú Proyecto y luego seleccione Agregar Modulo y le asigna el nombre de Ejer2

2. Digite el siguiente código. Tenga muy presente que si encuentra lo siguiente: ... significa que siga en la misma línea.
Module Ejer2

#Region "Declaracion de Clases"

    Class Ventana

        'Declaracion de Atributos 

        Public _Fondocolor As System.ConsoleColor

        Public _Titulo As String

        Public _Mensaje As String

        'Definicion de las Propiedades

        Public Property FondoColor() As System.ConsoleColor

            Get

                Return _Fondocolor

            End Get

            Set(ByVal value As System.ConsoleColor)

                _Fondocolor = value

            End Set

        End Property

        Public Property Titulo() As String

            Get

                Return _Titulo

            End Get

            Set(ByVal value As String)

                _Titulo = value

            End Set

        End Property

        Public Property Mensaje() As String

            Get

                Return _Mensaje

            End Get

            Set(ByVal value As String)

                _Mensaje = value

            End Set

        End Property

    End Class

#End Region

#Region "Metodo Principal"

    Sub main()

        Dim ObjetoNuevoDeVentana As New Ventana

        ObjetoNuevoDeVentana.Fondocolor = ConsoleColor.Blue

        Try

Console.BackgroundColor = ...

ObjetoNuevoDeVentana.Fondocolor

        Catch ex As Exception

            Console.WriteLine(ex.Message)

        End Try

        ObjetoNuevoDeVentana.Titulo = "Buenos Dias"

        Console.Title = ObjetoNuevoDeVentana.Titulo

        Console.WriteLine("Mensaje")

        Console.ReadLine()

    End Sub

#End Region

End Module
3. Antes de depurar la aplicación verifique que el modulo Ejer2 es el modulo principal.

a. Haga clic en el archivo My Proyect que está dentro del proyecto que está trabajando, esto lo verá mejor en el explorador de soluciones. 

b. Seleccione que su objeto inicial sea Ejer2

c. Depure la aplicación

Ejercicio #3 Creación de una clase con un constructor y un método

1. Agregue un nuevo modulo a la solución (siga el paso 1 del ejercicio 1), el nombre del modulo será Ejer3
2. Digite el siguiente código.

Module Ejer3

 Class Imprimir

  Dim MensajeImprimir As String = "Clase que tiene dos Metodo"

        'Constructor de la clase

        Sub New()

         Console.WriteLine("Primer metodo que se dispara " & _

                              "cuando se crea el objeto")

        End Sub

        'Metodo de la clase pero no es un constructor.

        Sub Imprimir()

            Console.WriteLine(Me.MensajeImprimir)

        End Sub

    End Class

    Sub main()

        Dim ObjetoParaImprimir As New Imprimir

        ObjetoParaImprimir.Imprimir()

        OtroMetodoImprimir()

        Console.ReadLine()

        OtroMetodoImprimir()

        Console.ReadLine()

    End Sub

    Sub OtroMetodoImprimir()

        Console.WriteLine("Impresion Fuera de la Clase.")

    End Sub

End Module

3. Depure la aplicación, pero asegúrese que el modulo Ejer3 sea el objeto inicial.
Ejercicio #4 Herencia y polimorfismo.

1. Agregue una Clase que se llame Transporte (es como agregar modulo solo que esta vez su plantilla deberá ser una clase)

2. Digite el siguiente código.

Public Class Transporte

    Dim NombreTransporte As String

    Dim Descripcion As String

    Dim NumeroDeMotores As Integer

    Public Accion As String

    Sub Avanzar()

        Me.Accion = "El Transporte Avanza"

    End Sub

    Sub Retroceder()

        Me.Accion = "El transporte Retrocede"

    End Sub

End Class
3. Agregue un modulo que se llame Ejer4 y digite el siguiente código.

Module Ejer4

    Class carro

        Inherits Transporte

        'Como Hacer para que un metodo sea propio en la clase

        Overloads Sub retroceder()

            Console.WriteLine("Este Metodo es del Carro")

            Me.Accion = "EL CARRO ES EL QUE RETROCEDE"

        End Sub

    End Class

    Sub main()

        Dim ObjetoDeClaseTransporte As New Transporte

        ObjetoDeClaseTransporte.Avanzar()

        Console.WriteLine(ObjetoDeClaseTransporte.Accion)

        Dim ObjetoCarroHeredadoTranporte As New carro

        ObjetoCarroHeredadoTranporte.Retroceder()

        Console.WriteLine(ObjetoCarroHeredadoTranporte.Accion)

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Module

4. Depure la aplicación, pero asegúrese que el modulo Ejer4 sea el objeto inicial.

5. Agregue una nueva clase que se llame SobreCarga y digite el siguiente código. 
Public Class SobreCarga

    Dim Nombre As String

    Dim apellido As String

    Dim edad As Integer

    ''' <summary>

    ''' 

    ''' </summary>

    ''' <remarks></remarks>

    Sub New()

        Me.Nombre = "<NombreParticipante>"

        Me.apellido = "<ApellidoParticipante>"

        Me.edad = 20

    End Sub

    Sub New(ByVal Nombre As String, ByVal apellido ...       As String,  ByVal edad As Integer)

        Me.Nombre = Nombre

        Me.apellido = apellido

        Me.edad = edad

    End Sub

End Class

6. Cambie el código del modulo Ejer4, específicamente en el metodo main(), antes del último console.readline() coloque la siguiente línea de código: 

Dim informacion As New SobreCarga
Ejercicios Propuestos:
1. Realice una aplicación de consola que permita imprimir su nombre completo y su profesión actual.

2. Crear una aplicación de consola, la cual utilizando clases pueda imprimir su nombre, apellidos y edad.
3. En base al ejercicio anterior elabore un método que imprima sus nombres y otro que imprima sus apellidos.

4. realice una clase que haga las 4 operaciones básicas (sumar, restar, multiplicar y dividir)  

5. cree una clase que se llame MiFuturo que herede de la clase creada en el ejercicio 3 y que además tenga un método que imprima sus expectativas personales del modulo

