INTERFAZ    DIDÁCTICA I-723                                                          ROBÓTICA (3º AÑO)
· Descripción general

Una interfaz es un dispositivo electrónico cuya función principal es ser el  nexo  entre la computadora y distintos elementos denominados periféricos. Ejemplo de alguno de ellos son los  motores, electroválvulas,  sensores, alarmas, luces, etc. El objetivo es  lograr que los periféricos cumplan ciertas funciones dentro de un proceso automatizado (PA) previamente establecidas en un programa.
La interfaz transmite información en un doble sentido:

a) recibe información digitalizada de la computadora, la decodifica y la convierte en señales eléctricas que luego re-envía a los periféricos (a través de las “salidas” de interfaz)
b) recibe señales eléctricas (a través de las “entradas” de  interfaz)  de algunos  periféricos (como los sensores) , las codifica y  las re-envía a la computadora en forma digitalizada nuevamente 

La interfaz I-723 que utilizamos en el laboratorio tiene un fin didáctico y por eso es de muy fácil manejo. Existen otros tipos de interfaces más complejas y sofisticadas.
Posee 2 (dos) conectores  en la parte posterior y un sector de  9 (nueve) conectores en  el frente divididos en  entradas y salidas

En  cada uno se pueden conectar cables de distinto grosor  por medio de un tornillo que regula la entrada y el ajuste de los cables. Cada espacio  para conectar un cable se llama “borne”.

· Conectores posteriores 

En la parte posterior se encuentra el conector de alimentación  que permite alimentar la interfaz con energía eléctrica de una fuente externa. El conector es tipo puerto.
El cable que sale del conector se conecta por medio de una ficha a un transformador y  este a un toma corriente de 220 Volt de corriente alterna.

El segundo conector  es el  conector de datos  

Gracias a este la interfaz intercambia información con la computadora. 
El cable que sale de este conector es de tipo coaxil y se conecta a un puerto paralelo o puerto de impresora en la CPU.

· Conectores del frente

Los nueve conectores están  divididos en tres sectores para conectar  los distintos  periféricos. 
SALIDAS de RELÉ  “R ”: primer sector 
Un relé es un interruptor , la interfaz posee 2 (dos) salidas que funcionan en forma independiente como  interruptores . Se los puede pensar como llaves que “abren o cierran” un  circuito eléctrico, por ejemplo  para prender o apagar luces. En cada uno de los circuitos es necesario colocar una fuente de energía eléctrica  como alimentación, como máximo soporta 24 V de corriente continua y 2 A de intensidad.
Así se puede controlar por medio de la computadora la apertura y cierre de cualquier circuito eléctrico que se conecte a una de estas dos salidas,
Esta conexión es de  “salida” porque la información se dirige desde la PC hacia la interfaz y “sale” por medio de la conexión de RELE para ejecutar una orden del programa.
Cada salida tiene tres bornes: derecho, centro e izquierdo. Si se conectan el borne izquierdo y el del centro se obtiene un “ 1 o encendido”. Si se conectan el borne derecho y el del centro se obtiene un “ 0 o apagado”. 

SALIDAS para MOTOR  “M ”: segundo sector 
La interfaz posee 3 (tres) conexiones para  motores de corriente continua como los de los juguetes a pila o de equipos pequeños, etc.  Cada conexión de motor posee dos bornes con un voltaje de 9 Volt  e inversión de polaridad (esto se puede pensar como una “pila” conectada al motor que se “invierte” provocando que la corriente circule en un sentido o en otro) logrando los dos giros posibles de rotación:  “motor a la derecha o motor a la izquierda o motor apagado”. La corriente máxima que circula en casa motor es de 0.26 A
En estas tres  salidas también se pueden conectar luces comunes o luces que cambien de color según la polaridad o generadores de sonido como alarmas (que en general no interesa la polaridad de conexión  ya que funcionan en ambos sentidos)
Esta conexión es de  “salida” porque la información se dirige desde  la PC hacia la interfaz y “sale” por medio de la conexión de MOTORES para ejecutar una orden.
ENTRADAS para SENSORES “S ”: tercer sector
La interfaz posee cuatro entradas para sensores de distinto tipo. 

Los sensores tienen como finalidad “detectar”  una propiedad física o química de un proceso y transmitir inmediatamente la información a la PC. Esta interfaz permite trabajar sólo con sensores que pueden detectar sóol dos estados SI-NO
Cuando el sensor detecta una propiedad determinada se activa “SI” y envía una señal eléctrica a la interfaz  de allí que la conexión sea una “entrada”. 
La información luego llega a la PC quien interpreta la información recibida por medio del programa.
Se pueden conectar sensores: de temperatura, de luz, ópticos, de proximidad, de choque o mecánicos, magnéticos, de presión, etc. Más adelante los estudiaremos en detalle.

Los sensores permiten realizar mediciones, conteos de vueltas o ciclos, medición de velocidades, detección de obstáculos, detección de intensidad de luz o de oscuridad, etc.

