GUÍA DE PROBLEMAS Nº1:  Programación con Tencki-Bloques                           Robótica
1) Un motor de juguete está conectado a la salida de motor 3 de la Interfaz. 
Construir distintos programas que permitan: 
a) encender el motor  y hacerlo girar a la derecha durante 10 segundos, luego detenerlo por igual lapso y cambiar el sentido de giro durante 10 segundos y detenerlo
b) idem a) pero al final suene una alarma que conectada a la salida de motor 2, durante 15 segundos

2) Dos motores están conectados a las salidas de motor 1 y 2 de la Interfaz.

Construir distintos programas que permitan: 

a) encender los motores 1 y 2 al mismo tiempo y hacer que ambos giren hacia la izquierda durante 15 segundos y se detengan

b) encender los motores 1 y 2 al mismo tiempo, que uno gire hacia la derecha y otro hacia la izquierda durante 15 segundos y se detengan

c) encender los motores 1 y 2 al mismo tiempo y  que ambos giren hacia la izquierda; que a los 15 segundos se detenga el motor 1 y 20 segundos después que se detuvo el motor 1, se detenga el motor 2 

d) .encender los motores 1 y 2 al mismo tiempo y que ambos giren hacia la derecha; que el motor 1 se detenga a los  15 segundos y el motor 2 a los 30 segundos de encendido.
2) Las salidas de relés  1 y 2 (interruptores) están conectadas cada una a un circuito que contiene una pila. El relé 1 permite encender y apagar una luz roja y el relé 2 una luz verde. Realizar un esquema de cada circuito.
Programar  distintas secuencias de órdenes que permitan: 

a) activar el relé 1 durante 15 segundos para que se encienda la luz roja, luego se apague y a continuación se encienda la luz verde (relé 2)  durante 15 segundos
b) activar el relé 1 para que se encienda la luz roja, 15 segundos después que se encienda la luz verde (relé 2)  y a los 15 segundos se apaguen ambas

c) que se encienda la luz roja 15 segundos, se apague durante 10 segundos y luego se prenda la luz verde 15 segundos más.

d) se encienda primero la luz verde y a los 15 segundos se encienda la luz roja, a los 30 segundos de encendidas ambas se apague la luz verde y l 5  segundos después  se apague la luz roja

3) Se dispone de una alarma conectada a la salida de motor 1 y de una luz conectada a un circuito con fuente continua que se cierra o abre desde la salida 2 de la Interfaz. Se desea programar para lograr las siguientes acciones automáticas:
a) que la alarma suene durante 10 segundos y se apague. En ese instante se prenda la luz durante 15 segundos y se apague.

b) el mismo proceso que el anterior pero que se repita indefinidamente
c) el mismo proceso que a) y b) pero que luego de cada ciclo permanezca 15 segundos todo apagado

4) Realizar un programa similar al problema 2 a) de tal modo que:

a)  que el proceso o ciclo se repita indefinidamente produciendo una intermitencia de luces
b) el proceso dure 5 ciclos y se detenga sólo

5) Una locomotora de juguete posee un motor conectado a la salida de motor 1 de la interfaz. Se desea construir un programa que permita: hacer que la locomotora avance (giro derecha) durante 15 segundos y luego se detenga durante 10 segundos, hacer que la locomotora retroceda durante 15 segundos y luego se detenga durante 10 segundos. El proceso o cilco se repetirá 6 veces.
6) Realizar los siguientes programas:

a) Motor 1 a la derecha durante 10 segundos, apagarlo, motor 1 hacia la izquierda 10 segundos y apagarlo.

b) Motor 1 a la derecha, motor 2 a la izquierda, 10 segundos y apagarlos

c) Motor 1, 2 y 3 a la derecha durante 5 segundos, apagar el motor 2, luego de 3 segundos  apagar los motores 1 y 3, esperar 4 segundos, repetir todas estas operaciones indefinidamente.

d) Repetir el esquema anterior incluyendo un contador y  una pregunta que hagan que el programa se detenga luego de realizadas 10 veces las operaciones solicitadas. 
7) Realizar los siguientes programas:

a) Motor 3 a la derecha durante 5 segundos, apagarlo, motor 3 hacia la izquierda 15 segundos y apagarlo.

b) Motor 2 a la derecha, motor 1 a la izquierda, 30 segundos y apagarlos

c) Motor 1, 2 y 3 a la izquierda durante 15 segundos, apagar el motor 1, luego de 5 segundos apagar los motores 2 y 3, esperar 6 segundos, repetir todas estas operaciones indefinidamente.

d) Repetir el esquema anterior incluyendo un contador y  una pregunta que hagan que el programa se detenga luego de realizadas 10 veces las operaciones solicitadas. 
8) Un robot posee un solo grado de libertad esto significa que su brazo (en el que generalmente hay una pinza  o elemento terminal) sólo puede realizar un desplazamiento en una única dirección supongamos vertical, hacia arriba o hacia abajo, gracias a un motor. El motor esta conectado a la salida 1 de la Interfaz y el brazo inicialmente se encuentra levantado. 
Hacer un esquema simple del robot mostrando su único grado de libertad.

Construir un programa  que realice las siguientes operaciones:
Que el brazo baje, mediante giro del motor hacia la derecha, y al mismo tiempo suene una alarma conectada a la salida de motor 1. 

Ambas acciones se realizan durante  20 segundos y luego se detendrán por 15 segundos. 

A continuación  el brazo debe subir mediante giro del motor durante otros 20 segundos  y  en este caso se encenderá al mismo tiempo una luz conectada a la salida de relé 2. Ambas acciones finalizarán transcurrido ese lapso.

Se desea además que este proceso se  repita 5 veces.
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