
ใบงานที ่5 
การใช้ค าส่ังทางเลอืก 

 

จุดประสงค์ 
 

1)  ทดลองการเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข 
2)   ทดลองใชค้  าสั่ง if ทางเลือกแบบต่างๆ 
3) ทดลองใชค้  าสั่ง switch 

 
 การก าหนดทางเลือกคือการตดัสินใจเลือกกระท าในส่ิงท่ีตอ้งการโดยมีการก าหนด
เง่ือนไขไวล่้วงหนา้หากผลลพัธ์ท่ีไดเ้ป็นจริงตามเง่ือนไข ก็จะกระท าตามเส้นทางท่ีหน่ึง แต่หาก
ผลลพัธ์ไม่เป็นตามเง่ือนไขหรือเป็นเท็จก็จะเลือกท าอีกทางหน่ึง ซ่ึงการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาซี 
ก็มีค  าสั่งท่ีเป็นลกัษณะทางเลือก เช่นเดียวกบัการตดัสินใจของมนุษยเ์รา  เพื่อเลือกท างานในทาง
หน่ึง หรือไม่ท างานอีกทางหน่ึงดว้ยค าสั่ง if เลือกท า    ซ่ึงสามารถท าความเขา้ใจไดด้ว้ยการทดลอง
ดงัต่อไปน้ี 

 

การทดลองที ่5.1 การใช้ค าส่ัง if…else สองทางเลอืก 
 

 ค  าสั่ง if…else เป็นค าสั่งเลือกท าอีกค าสั่งหน่ึงท่ีก าหนดทางเลือกไวส้องทางเลือก เช่น
เปรียบเหมือนการโยนเหรียญ และไดก้ าหนดทางเลือกวา่หากออกหวั หรือออกกอ้ย หากออกหวัจะ
ท าอยา่งหน่ึง หากออกกอ้ยจะท าอีกอยา่ง   ค  าสั่ง if..else ก็มีลกัษณะเหมือนกนั จะท างานตาม
ชุดค าสั่งท่ี 1 เม่ือเง่ือนไขเป็นจริง และหากเง่ือนไขเป็นเทจ็จะท างานตามชุดค าสั่งท่ี 2 ซ่ึงจะเป็น
ลกัษณะเลือกท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง ซ่ึงการทดลองมีล าดบัดงัน้ี 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม่ 
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
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 #include <stdio.h> 
 #include<conio.h> 
  main(void) 
 { 
    char select; 
    printf(" ******************************\n"); 
    printf("*    Please Select one Answer Only    *\n"); 
    printf("******************************\n"); 
    printf(" Do you want to continue program? \n "); 
    printf(" Please select Yes or No (Y/N) : "); 
    scanf("%c",&select); 
    if((select=='y') || (select =='Y')) 
       printf("\n You select Yes  for continue program"); 
    else 
       printf("\n You select No for end program"); 
                          getchar(); 
 } 
 3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program5_1.c 
 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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การทดลองที ่5.2  การใช้ค าส่ัง if…else if   หลายทางเลอืก 
  

 การทดลองน้ีเป็นการศึกษาการใชค้  าสั่ง if...else if เพื่อเป็นการสร้างทางเลือกหลาย
ทางเลือกเพื่อใชเ้ป็นการตดัสินใจของโปรแกรมตามเง่ือนไขท่ีก าหนดไวล่้วงหนา้ โดยจะให้
โปรแกรมรับขอ้มูลตวัเลขคะแนนสอบ แลว้ใหโ้ปรแกรมแสดงระดบัของเกรดวา่อยูใ่นช่วงใด ซ่ึง
โปรแกรมจะน าคะแนนสอบไปเปรียบเทียบกบัเง่ือนไขวา่อยูใ่นช่วงใด หากเป็นจริงก็จะเลือก
แสดงผลของเง่ือนไขนั้น  โดยมีล าดบัการทดลองดงัน้ี 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม่ 
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
  #include <stdio.h> 

 main (void) 
 { 
      int  score;    

      printf("Enter Your Score ="); 
     scanf("%d",&score);      
     printf("\n Your Grade is   ");   
      if(score>=80) printf("A”);        
     else if(score>=70) printf("B”);  
       else if(score>=60) printf(“C”);  

        else if(score>=50) printf(“D”);  
        else printf(“F”);    
          getchar();             
 } 
 3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program5_2.c 

 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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การทดลองที ่5.3  การใช้ค าส่ัง switch   หลายทางเลอืก 
  

 การทดลองน้ีเป็นการศึกษาการใช้ ค  าสั่ง switch ค าสั่งหลายทางเลือก  จะเลือกท างาน
โดยอาศยัเปรียบเทียบขอ้มูลตวัแปรตามเง่ือนไขท่ีก าหนดเทียบกบัค่าคงท่ี หรือตวัอกัษร หลงั case: 
เหมาะส าหรับการเปรียบเทียบขอ้มูลหลายๆทางเลือกคลา้ยกบั if..else..if  แต่แตกต่างท่ีค าสั่ง switch 
จะไม่สามารถเปรียบเทียบขอ้มูลแบบมากกวา่หรือนอ้ยกว่าเหมือนค าสั่ง if ได ้ แต่จะเปรียบเทียบ
ค่าคงท่ี หากตรงกนัก็จะเลือกท าค าสั่งในส่วนนั้น หากไม่ตรงกบัค่าใดเลยก็จะไปเลือกท างานตาม
ค าสั่งหลงั default :  ซ่ึงในการทดลองน้ีเป็นโปรแกรมให้ป้อนค่าตวัเลข 0 – 9  หากตรงกบัเลขใดก็
จะแสดงขอ้ความการป้อนค่าตวัเลขนั้นๆ  โดยมีขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
  #include <stdio.h> 
  main()  

 {      
    int num; 
    printf("Please Enter Number 0 - 9 :"); 
    scanf("%d",&num);  
    printf("You select a   ");  

    switch(num) { 
    case 1:  printf("Number 1");  break;   
    case 2:  printf("Number 2");  break; 
    case 3: printf("Number 3");  break;  
    case 4: printf("Number 4");  break;   
    case 5: printf("Number 5"); break;    
    case 6: printf("Number 6"); break;    
    case 7: printf("Number 7"); break;  
    case 8: printf("Number 8"); break;  
    case 9: printf("Number 9"); break;        
    case 0: printf("Number 0"); break;    
    default : printf("You select wrong Number");   
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    }  
                       getchar();    

    }       
  3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program5_3.c 

 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………… 
 6) สรุปผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 
งานทีม่อบหมาย 

1) จงเขียนโปรแกรมทางเลือก 5 ทางเลือก และเม่ือเลือกทางเลือกใดใหแ้สดงทางเลือก
ดงักล่าว 

 
 


