
   

ใบงานที ่2 
การแสดงผลและรับข้อมูล 

 

จุดประสงค์ 
 

 1)  ทดลองการใชค้  าสั่งแสดงผลบนจอภาพ 
 2)  ทดลองเขียนค าสั่งรับขอ้มูลจากคียบ์อร์ด 
  

 คอมพิวเตอร์ ประกอบไปด้วยส่วนประกอบต่างๆเช่น ซีพียู (CPU)  หน่วยความจ า 
(RAM) เมนบอร์ด   จอภาพ และคียบ์อร์ด และพอร์ตอินพุตเอาทพ์ุตแบบต่างๆ  ซ่ึงโปรแกรมท่ีจะท า
การเขียนข้ึนมานั้นจะถูกประมวลผลโดยซีพีย ูซ่ึงอาจจะตอ้งน าขอ้มูลท่ีเป็นอินพุตจากคียบ์อร์ดและ
น าไปประมวลผล แลว้แสดงผลนั้นทางจอภาพเพื่อให้เราไดท้ราบผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการประมวลผล 
และวนรับขอ้มูลจากการป้อนขอ้มูลเป็นวฏัจกัรไม่ส้ินสุดจนกว่าจะจบกระบวนการท างาน ซ่ึงใน
ภาษาซีก็จะมีค าสั่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัอุปกรณ์อินพุตจากคียบ์อร์ด และค าสั่งแสดงขอ้ความทางจอภาพ 
เพื่อใหก้ารรับค่าอินพุตและแสดงผลลพัธ์มีวฏัจกัรการท างาน 

 

การทดลองที ่2.1 การแสดงข้อความบนจอภาพ 
  

 การแสดงขอ้ความบนจอภาพเป็นการใชค้  าสั่งหรือฟังกช์นั printf()  เพื่อแสดงขอ้ความ 
ตวัเลข หรือสัญลกัษณ์ท่ีอยูภ่ายในเคร่ืองหมาย  “ ขอ้ความ“ ท่ีอยูใ่นเคร่ืองหมายวงเล็บ บนจอภาพ  
เช่นตอ้งการแสดงขอ้ความ Good morning  ก็จะใชค้  าสั่ง printf(“Good morning”);   โดยจะเร่ิม
แสดงขอ้ความในบรรทดัแรกท่ีดา้นซา้ยบนสุดของจอภาพ เป็นล าดบัแรก  และหากตอ้งการแสดง
ขอ้ความใดบนจอภาพก็สามารถใชค้  าสั่ง printf() โดยมีการทดลองดงัน้ี   
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Dev C++ และ สร้างไฟลใ์หม่ 
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
 
 
 



 หน่วยเรียนท่ี 2   

 #include <stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 void main(void) 
 { 
     system(“cls”);    // Clear Screen 
    printf(" ******************************\n"); 
    printf("*    This is My first C Programing    *\n"); 
    printf("******************************"); 
 } 
 3)  บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program2_1.c 
 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 …………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

  

การทดลองที ่2.2  การรับค่าอนิพุตและแสดงผล 
  

 การรับค่าอินพุตเป็นการรับค่าขอ้มูลจากการกดปุ่มคียบ์อร์ดไปเก็บไวใ้นตวัแปรท่ีเขียน
โปรแกม ดว้ยค าสั่ง scanf();  แลว้เก็บไวใ้นตวัแปร เช่น scanf(%d,&num);  เป็นการรับค่าตวัเลข
จ านวนเตม็บวก แลว้เก็บไวใ้นตวัแปร num  โดยสามารถน าค่าอินพุตท่ีรับค่าเขา้มาแสดงผลบน
จอภาพดว้ยค าสั่ง printf()  ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 

1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Dev C++ และ สร้างไฟลใ์หม่ 
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
 



                                                                                                     การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
   

  #include<stdio.h> 
 main() 
 { 
         float pi = 3.14; 
         float  radius; 
   float result; 

      system(“cls”);    // Clear Screen 
    printf(" *********************************\n"); 
    printf("*    This is Find  Circle  Area Program    *\n"); 

    printf("*********************************\n"); 
    printf("\n"); 
    printf("\n"); 
    printf(" Please Enter the meter of Radius = ");  scanf("%f",&radius); 
     
    result = pi*radius*radius; 
    printf("\nThe circle Area is =%.2f square meter ",result); 
         getch(); 
 } 
 

3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program2_2.c 
 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 



 หน่วยเรียนท่ี 2   

6) สรุปผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 
 

งานทีม่อบหมาย 
1)   จงเขียนโปรแกรมใหแ้สดงขอ้ความดงัน้ีบนจอภาพ 
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