
   

หน่วยเรียนที่  7 
พอยน์เตอร์ 

 
พอยน์เตอร์ (Pointer)  เป็นชนิดขอ้มูลชนิดหน่ึงในภาษาซี ซ่ึงมีความเร็วในการท างานสูง 

และช่วยใหก้ารเขียนภาษาซีมีความยดืหยุน่  การใชง้านพอยน์เตอร์อาจมีความซบัซอ้น  แต่หากมี
ความเขา้ใจแลว้จะท าใหก้ารพฒันาภาษาซีเป็นไปดว้ยความสะดวกมากยิง่ข้ึน 

 

7.1  พอยน์เตอร์กบัต าแหน่งหน่วยความจ า 
 

   การประกาศตวัแปรท่ีผา่นมา เช่น การประกาศ char  i;   นอกจากจะเป็นการตั้งช่ือตวั
แปร i แลว้ยงัเป็นการจองหน่วยความจ าส าหรับตวัแปร i อีกดว้ย  โดยตวัแปร i จะมีต าแหน่ง
ความจ าขนาด 8 บิตส าหรับเก็บค่าขอ้มูล โดยล าดบัต าแหน่งใดนั้น  จะข้ึนกบัคอมไพเลอร์เป็น
ตวัก าหนด   ดงันั้นเม่ือมีการประกาศตวัแปร จะมีการจองพื้นท่ีหน่วยความจ าท่ีมีขนาดเท่ากบัขนาด
หน่วยความจ าขอ้มูลชนิดนั้นๆ  ซ่ึงการเขา้ถึงขอ้มูลจะสามารถเขา้ถึงโดยการระบุช่ือตวัแปรนั้นๆ 
หรืออาจจะระบุต าแหน่งของหน่วยความจ านั้นๆก็ได ้    โดยการจองหน่วยความจ ามีลกัษณะดงัใน
ภาพท่ี 7.1 
 

 
   

ภาพที ่7.1 การจองและการเขา้ถึงขอ้มูลหน่วยความจ า 
 

 สมมติวา่มีการจองหน่วยความจ าท่ีต าแหน่งแอดเดรส 500  ใหก้บัตวัแปร i ขนาด 1 
ไบต ์ เม่ือมีการน าตวัแปรนั้นมาใชง้าน ดว้ยค าสั่งก าหนดค่า   i = 20;  จะเป็นการก าหนดใหต้วัแปร i 
มีค่าเท่ากบั 20  หรือกล่าวอีกอยา่งวา่เป็นการก าหนดให้ต าแหน่งหน่วยความจ าท่ี 500 มีค่าเท่ากบั 20   
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ดงันั้นการเขา้ถึงขอ้มูลโดยระบุต าแหน่งหน่วยความจ าจะเป็นลกัษณะการใชพ้อยน์เตอร์มาเป็นตวั
ระบุต าแหน่งหรือช้ีต าแหน่งหน่วยความจ า   ดงันั้นตวัแปรพอยน์เตอร์เป็นขอ้มูลชนิดหน่ึงท่ีแตกต่าง
จากขอ้มูลพื้นฐานอ่ืนๆ  เน่ืองจากตวัแปรพอยน์เตอร์เป็นตวัแปรท่ีใชเ้ก็บค่าต าแหน่งหน่วยความจ า
ของตวัแปรอ่ืนๆ  หากตวัแปร i  เป็นตวัแปรประเภท char  และตวัแปร p เป็นตวัแปรประเภทพอยน์
เตอร์ท่ีเก็บต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปร i  (ตวัแปร  p  ช้ีต  าแหน่งตวัแปร  i)   ซ่ึงสามารถ
จ าลองลกัษณะการจองต าแหน่งหน่วยความจ าดงัภาพท่ี 7.2 
 

 
ภาพที ่7.2 การจองและการเขา้ถึงขอ้มูลหน่วยความจ า 

 
 สมมติใหต้วัแปร p ซ่ึงเป็นตวัแปรพอยน์เตอร์อยูท่ี่ต  าแหน่งหน่วยความจ า 320  ตวัแปร 
i อยูท่ี่ต  าแหน่งหน่วยความจ า 500   และเก็บค่าขอ้มูล 35 ดงันั้นเม่ือก าหนดให้ตวัแปร p เป็นพอยน์
เตอร์ช้ีต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปร i จะท าให้ตวัแปร p มีค่าเท่ากบัต าแหน่งหน่วยความจ า
ของตวัแปร i คือ 500  ซ่ึงเก็บค่า 35  อยูใ่นต าแหน่งหน่วยความจ า                      

 

 7.1.1  การประกาศตัวแปรพอยน์เตอร์ 

 การประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์จะใชก้ารด าเนินการชนิดเอกภาค (Unary Operator) 
หรือเคร่ืองหมาย ' * '   น าหนา้ช่ือตวัแปรประเภทพอยน์เตอร์  โดยมีรูปแบบดงัน้ี 

 
 ชนิดข้อมูล  * ช่ือตัวแปร ; 
 
 



                                                                                                 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
   

199 

 เช่น 
 int  *ip; //  ประกาศตวัแปร ip  เป็นตวัแปรพอยน์เตอร์ช้ีไปยงัตวัแปรชนิด int 
 float *dp;  //  ประกาศตวัแปร dp  เป็นตวัแปรพอยน์เตอร์ช้ีไปยงัตวัแปรชนิด float 
 float atof(char *); //  ประกาศฟังกช์นั atof มีพารามิเตอร์เป็นตวัแปรพอยน์เตอร์ 
          //  ชนิด char และมีการคืนค่ากลบัเป็น float 
  

 7.1.2  การก าหนดต าแหน่งให้แก่ตัวแปรพอยน์เตอร์ 
 การก าหนดต าแหน่งหน่วยความจ าให้แก่ตวัแปรพอยน์เตอร์ ซ่ึงเป็นการก าหนดค่า
ต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปรท่ีมีขอ้มูลสอดคลอ้งกบัชนิดขอ้มูลของตวัแปรพอยน์เตอร์   โดย
การใช้การด าเนินการชนิดเอกภาค (Unary Operator) ซ่ึงใช้เคร่ืองหมาย '&'  น าหน้าตวัแปรท่ี
ตอ้งการระบุต าแหน่งหน่วยความจ า  โดยมีลกัษณะการใชง้านดงัน้ี 

 
 ตัวแปรพอยน์เตอร์  =  & ตัวแปร; 
 

 เช่น 
 int *ip, num; //  ประกาศ ip เป็นตวัแปรพอยน์เตอร์ 
 ip = &num;  //  ก าหนดให ้ip ช้ีไปยงัต าแหน่งหน่วยความจ าของ num 
 ซ่ึงหมายถึงมีการประกาศตวัแปร num และตวัแปรพอยน์เตอร์ *ip เป็นชนิด int  
และบรรดทดัถดัมาเป็นการก าหนดต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปร num ให้แก่ตวัแปรพอยน์
เตอร์ ip  หรือหมายถึงตวัแปร ip เก็บต าแหน่งหรือช้ีไปยงัต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปร num 
ดงัในภาพท่ี 7.3  นัน่คือสมมติให้ตวัแปร num อยูท่ี่ต  าแหน่งหน่วยความจ า 400 เม่ือมีการก าหนด   
ip = &num;   จะหมายถึงก าหนดตวัแปร ip  มีค่าเท่ากบัให้ต าแหน่งหน่วยความตวัแปร num ซ่ึงคือ
ต าแหน่งหน่วยความจ าล าดบัท่ี 400 นัน่เอง 
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ภาพที ่7.3  การก าหนดต าแหน่งหน่วยความจ าใหแ้ก่ตวัแปรพอยน์เตอร์ 

 

 7.1.3  การก าหนดค่าและอ่านค่าข้อมูลจากตัวแปรพอยน์เตอร์ 
 การก าหนดค่าและอ่านค่าขอ้มูลจากตวัแปรพอยน์เตอร์ เป็นการเขา้ถึงค่าขอ้มูลของ
ต าแหน่งหน่วยความของตวัแปรใดๆ ท่ีตวัแปรพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งอยูน่ัน่เอง ซ่ึงหมายถึงเป็นการ
อ่านค่าหรือ อาจเป็นการก าหนดค่าใหแ้ก่ต าแหน่งหน่วยความจ าท่ีตวัแปรพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งอยู่
นัน่เอง  โดยรูปแบบการอ่านขอ้มูลจากตวัแปรพอยน์เตอร์เป็นดงัน้ี 
 
 ตัวแปร = *ตัวแปรพอยน์เตอร์; 
  
 เช่น 
 int *ip,num1,num2; 
 num1 = 45; 
 ip =&num1; 
 num2 = *ip; 
 หมายถึง มีการก าหนดตวัแปร num1 num2 เป็นตวัแปรชนิด int และ ip เป็นตวัแปร
พอยน์เตอร์  มีการก าหนดใหพ้อยน์เตอร์ ip ช้ีต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปร num1   ซ่ึง  ณ 
ต าแหน่งหน่วยความจ าตวัแปร num1 มีค่าขอ้มูลเท่ากบั 45  จากนั้นก าหนดให ้ num2 มีค่าเท่ากบั
ขอ้มูลในต าแหน่งท่ีพอยน์เตอร์ ip ช้ีต าแหน่งของ num1  ซ่ึงก็เท่ากบั 45  นัน่เอง 
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 ตัวอย่างที ่7.1  โปรแกรมช้ีต าแหน่งหน่วยความจ าดว้ยพอยน์เตอร์ 
 #include <stdio.h> 
 void main(void) 
 { 
     int X,Y; 
    int *ip; 
    X = 19; 
    ip = &X;  //  ก าหนดพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งหน่วยความจ า X 
    Y = *ip;  //  อ่านขอ้มูลของต าแหน่งท่ีพอยน์เตอร์ช้ีอยูม่าเก็บใน Y 
    printf(" The value of Y = %d",Y); 
 } 

 ในโปรแกรมมีการประกาศตวัแปร X และ Y  เป็นตวัแปรชนิด int   และประกาศตวั
แปร ip เป็นตวัแปรพอยน์เตอร์  แลว้มีการก าหนดค่าใหต้วัแปร X มีค่าเท่ากบั 19  และ
ก าหนดตวัแปร i มีค่าเท่ากบัต าแหน่งหน่วยความของตวัแปร X  จากนั้น ตวัแปร Y มีค่า
เท่ากบัค่าขอ้มูลของต าแหน่งหน่วยความจ าท่ีตวัแปร ip ระบุไว ้ซ่ึงคือค่าขอ้มูล 45 นัน่เอง     
โดยผลการท างานของโปรแกรมดงัแสดงในภาพท่ี 7.4 
 
   
   
  

 
 

ภาพที ่7.4 ผลการท างานของโปรแกรมตวัอยา่งท่ี 7.1 
 
 

7.2  พอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งตวัแปรอาเรย์ 
  

 การก าหนดตัวแปรพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งหน่วยความจ าตัวแปรอาเรย์ จะมีความ
เก่ียวขอ้งกนัและมีการใชง้านกนัมาก เน่ืองจากอาเรยเ์ป็นตวัแปรท่ีเก็บขอ้มูลชนิดเดียวกนัเป็นชุดตวั
แปร  และต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปรมีการเรียงล าดบัชิดติดกนั ท าให้การเพิ่มหรือลดค่าตวัช้ี

The value of   Y = 19 
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ต าแหน่งหน่วยความจ าท าไดง่้าย   ซ่ึงการก าหนดต าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปรอาเรย ์ให้แก่ตวั
แปรพอยน์เตอร์  หากไม่ได้ระบุต าแหน่งสมาชิกภายใน ก็จะเป็นการก าหนดต าแหน่งสมาชิก
ต าแหน่ง [0] ให้แก่ตวัแปรพอยน์เตอร์โดยอตัโนมติั   โดยรูปแบบการก าหนดต าแหน่ง
หน่วยความจ าของตวัแปรอาเรยใ์หต้วัแปรพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งเป็นดงัน้ี 
  
 ตัวแปรพอยน์เตอร์  =  ตัวแปรอาเรย์; 
 
 เช่น 
 int  msg1[20]; //  ประกาศตวัแปรอาเรย ์msg1 จ านวน 20 สมาชิก 
 int *ip;  //   ประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์ ip 
 ip = msg1;  //  ก าหนดต าแหน่งหน่วยความจ าอาเรย ์sale[0]  ใหแ้ก่ ip 

  
 หากสมมติก าหนดให ้ msg1[] = " Test Pointer Array";    การเก็บขอ้มูลของ
หน่วยความจ าของตวัแปรอาเรย ์ msg1 เป็นดงัภาพท่ี 7.5  และหากก าหนด ip = msg1; จะเป็นการ
ก าหนดใหต้วัแปรพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งหน่วยความจ าอาเรย ์msg1[0] 

  

 
 ภาพที ่7.5 ลกัษณะการจองและการก าหนดต าแหน่งหน่วยความจ าอาเรย ์
 
ตัวอย่างที ่7.2  โปรแกรมการใชต้วัแปรพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งหน่วยความจ าตวัแปรอาเรย ์
 #include <stdio.h> 
 #include <string.h> 
 void main() 
 { 
    char msg1[] = " Test Pointer Array"; 
    int index, str_length; 
    char *ip;  // ประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์ ip 
    clrscr(); 
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    str_length  = strlen(msg1)-1; 
     ip =msg1;  // ก าหนดใหพ้อยน์เตอร์ ip ช้ีต าแหน่ง msg1[0] 
     printf("\n"); 
     for(index=0;index<=str_length;index++) 
     { 
       printf("%c",*ip); 
       ip++;  //  เพิ่มค่าต าแหน่งหน่วยความจ า 
     } 
    printf("\n "); 
    for (index = str_length;index >=0; index--) 
       printf("%c",msg1[index]); 
       getch(); 
 } 
 ผลการท างานของโปรแกรมจะเห็นวา่สามารถเขา้ถึงขอ้มูลของต าแหน่งหน่วยความจ า
อาเรย ์ *ip ท่ีต าแหน่งท่ีเรียงชิดติดกนัของอาเรยไ์ดอ้ยา่งสะดวกและง่าย   สามารถน ามา
ประยกุตใ์นการเปิดค่าในตารางไดอ้ยา่งสะดวกมากข้ึน และการท างาน      ดงัแสดงในภาพ
ท่ี 7.6  
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่7.6 ผลการท างานของโปรแกรมในตวัอยา่งท่ี 7.2 

 
 
 
 
 
 

Test Pointer Array 

yarrA retnioP tseT 
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7.3  พอยน์เตอร์และอาร์กวิเมนท์ของฟังก์ชัน 
 

 ฟังก์ชนับางฟังก์ชนัในภาษาซีจะมีการส่งค่าอากิวเมนท์ ให้กบัฟังก์ชนัประเภทรับค่า
ขอ้มูลเขา้ไปประมวลผลภายในฟังกช์นั และมีการคืนค่ากลบัออกมา ซ่ึงหากฟังก์ชนัใดท่ีมีการคืนค่า
ขอ้มูลออกมามากกว่าหน่ึงค่า การน าพอยน์เตอร์เขา้มาช่วยจะมีความสะดวกมากข้ึน  เช่น หาก
ตอ้งการเขียนฟังกช์นัเพื่อสลบัค่าของตวัแปร 2 ตวั ผลลพัธ์ท่ีตอ้งการไดจ้ากฟังก์ชนัน้ีจะมีค่าของตวั
แปร 2 ตวัท่ีท าการสลบัค่ากนั  หากเขียนฟังก์ชันทัว่ไปจะไม่สามารถแกปั้ญหาน้ีได้  เน่ืองจาก
ฟังก์ชนัแต่ละฟังก์ชนัจะคืนค่าไดเ้พียงค่าเดียว  ดงันั้นจึงตอ้งใช้พอยน์เตอร์เขา้มาช่วย โดยการส่ง
ต าแหน่งของตวัแปรทั้ง 2  ใหก้บัฟังกช์นัท่ีจะสลบัค่าของทั้ง 2 ตวัแปร ผา่นทางตวัแปรพอยน์เตอร์ท่ี
เป็นพารามิเตอร์ของฟังกช์นั 
 ตัวอย่างที ่7.3   โปรแกรมสลบัค่าตวัแปร 2 ตวัโดยผา่นฟังกช์นั swap() โดยรับค่า
ขอ้มูล 2 ค่า และเม่ือท างานเสร็จใหมี้การสลบัค่าของตวัแปรทั้ง 2 ตวั โดยมีลกัษณะของโปรแกรม
ดงัน้ี 

 #include <stdio.h> 
 void  swap(int *, int *); 
 void  main() 
 { 
    int x =5, y=10; 
    printf("Before swap : x = %d , y = %d\n",x,y); 
    swap(&x,&y); 
    printf("After swap : x = %d, y = %d\n",x,y 
 } 
 void swap (int *px, int *py) 
 { 
    int temp; 
    temp = *px; 
    *px = *py; 
    *py = temp; 
 } 
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 อาร์กิวเมนท์ท่ีเป็นประเภทพอยน์เตอร์จะช่วยให้ฟังก์ชันสามารถเปล่ียนค่าให้กบัตวั
แปรท่ีส่งเขา้มาได้  เน่ืองจากอาร์กิวเมนท์นั้นจะเก็บต าแหน่งของตวัแปรท่ีส่งเข้ามา  เม่ือมีการ
เปล่ียนแปลงค่าของอาร์กิวเมนท์ผ่านตวัด าเนินการ *  ค่าของตวัแปรท่ีส่งเขา้มาจะถูกเปล่ียนค่า
พร้อมกนัในทนัที 
 ตัวอย่างที ่7.4  การเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณพื้นท่ีของส่ีเหล่ียม  โดยรับขอ้มูลความ
กวา้งและความยาวของรูปส่ีเหล่ียม  โดยภายในฟังกช์นัก็จะไดผ้ลลพัธ์ขนาดพื้นของส่ีเหล่ียมใหแ้ก่
ตวัแปรแบบพอยน์เตอร์ โดยมีการก าหนดใหป้ระกาศโปรโตไทป์ฟังกช์นัดงัน้ี 
 

 void calRecArea(float, float, float *); 
 
 โดยพารามิเตอร์ตวัแรกเป็นความกวา้ง พารามิเตอร์ตวัท่ี 2 คือความยาว และ
พารามิเตอร์ตวัท่ี 3 คือ พื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียม ซ่ึงมีลกัษณะของการเขียนโปรแกรมดงัน้ี 

 #include <stdio.h> 
 void calRecArea(float, float, float *); 
 void main() 
 { 
    float width, length, area; 
    printf("\n Please Enter Width:"); 
    scanf("%f",&width); 
    printf("\n Please Enter length:"); 
    scanf("%f",length); 
    calRecArea(width,length,&area); 
    printf("Rectangle area is %.2f",area); 
 } 
 void calRecArea(float w, float l, float *area) 
 { 
    *area = w*l; 
 } 
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แบบฝึกหัดท้ายหน่วยเรียนที ่7 
 
 1) จงเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณเลขยกก าลงั โดยรับค่าเลขฐานและเลขยกก าลงัจาก
ผูใ้ช ้โดยมีการก าหนดโปรโตไทป์ท่ีก าหนดดงัน้ี 
 การรับขอ้มูล void readData(float *, int *); 
 การค านวณ  float power(float *, int); 
 โดยขอ้มุลท่ีเขา้สู่ฟังกช์นัทั้งสองคือ เลขฐานและเลขยกก าลงัตามล าดบั 
 
 2)  จงเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณหาค่าจา้งของพนกังาน โดยก าหนดใหฟั้งกช์นัรับค่า
จ านวนชัว่โมงการท างาน และประเภทของงานท่ีพนกังานท า  โดยก าหนดให้อตัราค่าจา้งแต่ละ
ประเภทดงัน้ี 
 
 ตารางที ่7.1 ประเภทของพนกังาน 

ประเภทของงาน อตัราค่าจ้าง/ช่ัวโมง 
1 30 
2 40 
3 45 
4 50 

 
 โดยหากผูใ้ชป้้อนประเภทงานนอกเหนือจากประเภทท่ีก าหนดใหแ้สดงขอ้ความ " 
Wrong Type" และก าหนดใหเ้ขียนฟังกช์นัเพื่อรับขอ้มูลประเภทของงาน และอตัราค่าจา้งต่อชัว่โมง
ไวใ้นฟังกช์นัเดียวกนั โดยฟังกช์นัมีลกัษณะการประกาศโปรโตไทป์ท่ีก าหนดดงัน้ี 
 float  cal(int); 
 โดยท่ีพารามิเตอร์ท่ีส่งค่าออกคือค่าจา้งท่ีไดรั้บ และพารามิเตอร์ท่ีเขา้ในฟังกช์นัคือ
ประเภทของงาน 
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ใบงานที ่12 
การใช้พอยน์เตอร์ 

 

จุดประสงค์ 
 

1)   ทดลองเขียนโปรแกรมดว้ยตวัแปรพอยน์เตอร์ 
2) สังเกตการณ์ก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหแ้ก่ตวัแปรพอยน์เตอร์ 

 

การทดลองที ่12.1 การก าหนดค่าเร่ิมแรกให้ตวัแปรพอยน์เตอร์ 
 

 ตวัแปรพอยน์เตอร์ก็มีความคล้ายกับตัวแปรอ่ืนๆในภาษาซี ท่ีสามารถก าหนดค่า
เร่ิมแรกในขณะท่ีประกาศตวัแปร เช่น 
 int var1; 
 int *ptr_var = &var1; 
 ซ่ึงเป็นการประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์  ptr_var พร้อมทั้งก าหนดค่าเร่ิมตน้คือต าแหน่ง
ของตวัแปร var1 ไปพร้อมๆกนั โดยมีความหมายคลา้ยกบัการประกาศตวัแปรและใชค้  าสั่งดงัน้ี 
 int var1; 
 int *ptr_var; 
 ptr_var = &var1; 
 ซ่ึงในการทดลองน้ีจะแสดงการประกาศตวัแปรพร้อมทั้งก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหต้วัแปร
พอยน์เตอร์ชนิดสตริง หรือขอ้ความ โดยมีขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
 #include <stdio.h> 
 #include<string.h> 
 void main(void) 
 { 
    char *string_ptr = "Hello C is a very flexibility"); 
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    int index,str_length; 
    clrscr(); 
    str_length = strlen(string_ptr)-1; 
    for(index = str_length; index>=0;index--) 
       printf("%c",string_ptr[index]); 
    printf("\n"); 
    printf(string_ptr);     
 } 
 3)  บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program12_1.c 
 4)  เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 5)  เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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การทดลองที ่12.2  ตวัแปรพอยน์เตอร์สู่ตวัแปรอาร์เรย์ 
 

 ตวัแปรอาเรยมี์ความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กบัตวัแปรพอยน์เตอร์คือ ช่ือตวัแปรอาเรย ์
(Array identifier) จะมีค่าเท่ากบัต าแหน่งหน่วยความจ าของสมาชิกตวัแรกของตวัแปรอาเรย ์เช่น 
 int num[20]; 
 int *ptr; 
 ptr = Num; // มีค่าเท่ากบั ptr = &Num[0]; 
 ซ่ึงเป็นการก าหนดต าแหน่งแรกของตารางใหก้บัตวัช้ีพอยน์เตอร์ เม่ือตอ้งการเขา้ถึง
ขอ้มูลในล าดบัถดัไปก็ใหเ้พิ่มค่าล าดบัในตวัแปรพอยน์เตอร์หรือตวัช้ี เช่น 
 int num[20]; 
 int *ptr,y; 
 ptr = Num; 
 y = *ptr;  //  y = Num[0]; 
 y = *(ptr+1); //  y = Num[1]; 
 y = *(ptr+2); // y = Num[2]; 
 ทั้งน้ีการใชต้วัแปรพอยน์เตอร์ช้ีต าแหน่งของอาเรยใ์นต าแหน่งต่างๆ มีการทดลองดงัน้ี 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2)  เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
  #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 
 int my_array[] = {1, 25, 15, 37, -5, 99}; 
 int *ptr; 
 void main(void) 
 { 
         int i; 
   ptr = my_array; 
   clrscr(); 
    for(i=0;i<6;i++) 
       { 
                printf("\n My array [%d] = %d",i,my_array[i]); 
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          printf(" = ptr+%d =%d",i,*(ptr+i)); 
       } 
 } 
 3)  บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program12_2.c 

 4)  เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 5)  เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 6)  สรุปผลการทดลอง 

       ........................................................................................................................................ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………......................... 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………............................ 

 
งานทีม่อบหมาย 

1) จงเขียนโปรแกรมแกปั้ญหาโจทยข์อ้ 2 ในแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียนท่ี 7 
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ใบงานที ่13 
การเปิดข้อมูลจากตาราง 

 

จุดประสงค์ 
 

   1)   ทดลองน าตวัแปรพอยน์เตอร์มาก าหนดเป็นตาราง 
2)  สังเกตการณ์น าตวัแปรพอยน์เตอร์คน้หาค่าขอ้มูลในตาราง 

 
      ประยกุตก์ารเปิดตารางเทียบค่าแรงดนัไฟฟ้ากบัอุณหภูมิจากตารางเทอร์โมคปัเป้ิล

มาตรฐานชนิด K 
 การไดม้าของค่าขอ้มูลต่างๆ บางคร้ังไม่สามารถน าสมการทางคณิตศาสตร์มา
ค านวณหาค่าได ้ เน่ืองจากลกัษณะของผลลพัธ์ไม่ไดเ้ป็นเชิงเส้น (Non Linier) ซ่ึงขอ้มูลเหล่านั้นได้
จากผลการทดลองในห้องปฏิบติัการแลว้บนัทึกไวเ้ป็นตาราง เช่น ค่าแรงดนัไฟฟ้าจากเทอร์
โมคปัเปิลท่ีอุณหภูมิต่างๆ เทียบกบัอุณหภูมิ 0 องศาเซลเซียส ซ่ึงหากตอ้งการรู้วา่ท่ีจุดวดัอุณหภูมิ 
30  oC เทียบกบัอุณหภูมิ 0  oC   เทอร์โมคปัเปิลมาตรฐาน ชนิด K จะผลิตแรงดนัไฟฟ้าไดก่ี้มิลลิ
โวลท ์ ซ่ึงจ าเป็นจะตอ้งท าการเปิดขอ้มูลจากตารางของเทอร์โมคปัเปิล ชนิด K ดงัตวัอยา่งในตาราง
ท่ี 7.2  จึงจะสามารถบอกไดว้า่เทอร์โมคปัเปิลจะสร้างแรงดนัไฟฟ้าเท่าใด   ซ่ึงหากน าขอ้มูล
เหล่านั้นมาไวใ้นโปรแกรมเป็นลกัษณะของตวัแปรอาเรย ์ ซ่ึงมีลกัษณะคลา้ยกบัตาราง  แลว้เขียน
โปรแกรมไปดึงขอ้มูล ณ อุณหภูมิท่ีตอ้งการ ก็จะท าใหท้ราบไดว้า่ท่ีอุณหภูมิดงักล่าว เทอร์
โมคปัเปิลจะสร้างแรงดนัไฟฟ้าเท่าใด เพื่อน ามาเปรียบเทียบกบัเทอร์โมคปัเปิลท่ีใชง้าน หรือการ
ประยกุตใ์ชง้านในลกัษณะต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 



  หน่วยเรียนท่ี 7  212 

ตารางที ่7.2    แรงดนัไฟฟ้าจากเทอร์โมคปัเป้ิลมาตรฐานชนิด K เทียบอุณหภูมิ 0 oC 
แรงดนัไฟฟ้าจากเทอร์โมคปัเป้ิล ชนิด K (mV) 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
0 0.000 0.039 0.079 0.119 0.158 0.277 0.317 0.277 0.317 0.357 

10 0.397 0.437 0.477 0.517 0.557 0.597 0.637 0.677 0.718 0.758 
20 0.798 0.838 0.879 0.919 0.960 1.000 1.041 1.081 1.122 1.163 
30 1.203 1.244 1.285 1.326 1.366 1.407 1.448 1.489 1.530 1.571 
40 1.612 1.653 1.694 1.735 1.776 1.817 1.858 1.899 1.941 1.982 

  
ดงันั้นการน าพอยน์เตอร์มาเป็นตวัช้ีขอ้มูลของต าแหน่งในตารางจึงมีความเหมาะสมและเขา้ถึง
ขอ้มูลไดง่้าย โดยใชล้ าดบัของอุณหภูมิไปบวกกบัค่าเร่ิมแรกหรือต าแหน่งแรกของตารางก็จะได้
ขอ้มูลท่ีถูกตอ้งมาใชใ้นการค านวณอ่ืน ต่อไป   
  

การทดลองที่ 13.1 การเปิดข้อมูลจากตาราง 
 

 การน าขอ้มูลจากตารางไปไวใ้นโปรแกรมจะตอ้งน าไปไว้ในตวัแปรประเภทอาเรย ์
ทั้งน้ีจะใชอ้าเรยช์นิด 1 มิติเน่ืองจากอุณหภูมิการการเรียงล าดบัจาก 0 C ไปยงั 50 C อยา่งต่อเน่ือง  
ซ่ึงสามารถสร้างตารางไดด้งัน้ี 
 float table_K[50]={0.0, 0.039, 0.079,0.119, 0.158, 0.198, 0.238, 0.277, 0.317, 0.357, 
         0.397, 0.437, 0.477, 0.517, 0.557, 0.597, 0.637, 0.677, 0.718, 0.758, 
         0.798, 0.838, 0.879, 0.919, 0.960, 1.0, 1.041, 1.081, 1.122, 1.163, 
        1.203, 1.244, 1.285, 1.326, 1.366, 1.407, 1.448, 1.489, 1.530, 1.571, 
        1.612, 1.653, 1.694, 1.735, 1.776, 1.817, 1.858, 1.899, 1.941, 1.982, 
        1.612}; 
 ซ่ึงหากตอ้งการขอ้มูลแรงดนัไฟฟ้าท่ีอุณหภูมิใดก็ให้น าค่าล าดบัอุณหภูมิไปบวกกบัค่า
เร่ิมแรกของตารางท่ีพอยน์เตอร์ช้ีอยูก่็จะไดข้อ้มูลแรงดนัของอุณหภูมินั้นๆ เช่น 
 int *ptr_table; 
 float volt; 
 ptr_table = table_K; 
 volt  = *(ptr_table+temp); 
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 ทั้งน้ีสามารถดูลกัษณะการเขียนโปรแกรมมีขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
 #include <stdio.h> 
 #include<string.h> 
 float table_K[51]={0.0, 0.039, 0.079,0.119, 0.158, 0.198, 0.238, 0.277, 0.317, 0.357, 
         0.397, 0.437, 0.477, 0.517, 0.557, 0.597, 0.637, 0.677, 0.718, 0.758, 
         0.798, 0.838, 0.879, 0.919, 0.960, 1.0, 1.041, 1.081, 1.122, 1.163, 
        1.203, 1.244, 1.285, 1.326, 1.366, 1.407, 1.448, 1.489, 1.530, 1.571, 
        1.612, 1.653, 1.694, 1.735, 1.776, 1.817, 1.858, 1.899, 1.941, 1.982, 
        1.612}; 
 float *ptr_table,volt; 
 int temp; 
 void main(void) 
 { 
   char ch; 
   do{ 
    ptr_table = table_K; 
    clrscr(); 
    printf(" Please Enter the Temperature of Type K = "); 
    scanf("%d",&temp); 
    volt = *(ptr_table+temp); 
    printf(" The voltage of TC type K = %.3f mV",volt); 
    printf("\n Do you want to exit (Y/N)?"); 
    scanf("%c",&ch); 
    getch(); 
    }while(ch != 'n'); 
 } 
 3)  บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program13_1.c 
 4)  เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
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 5)  เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

     6)  สรุปผลการทดลอง 
       ........................................................................................................................................ 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………......................... 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………............................ 
 
งานทีม่อบหมาย 

1) จงเขียนโปรแกรมหาค่าแรงดนัไฟฟ้าจากการวดัเทอร์โมคปัเป้ิลมาตรฐานชนิด J  


