
หน่วยเรียนที่  3 
ตัวด าเนินการและนิพจน์  

 
 การเขียนโปรแกรมโดยส่วนใหญ่จะเก่ียวข้องกับตัวเลขและตัวด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์ ซ่ึงตอ้งมีองคป์ระกอบท่ีส าคญันัน่คือ ตวัด าเนินการ และตวัแปร มากระท าร่วมกนัเป็น
นิพจน์ในลกัษณะต่างๆ ตวัด าเนินการท่ีส าคญัไดแ้ก่ ตวัด าเนินการก าหนดค่า   ตวัด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์ต่างๆ เช่นการคูณ หาร บวก ลบ และตวัด าเนินการตรรกะ เป็นตน้    
 

3.1  ตวัด าเนินการก าหนดค่า 
 

 ตวัด าเนินการก าหนดค่า เป็นตวัด าเนินการพื้นฐานท่ีใช้ในการก าหนดค่าต่างๆ ให้กบั
ตวัแปร  โดยใชเ้คร่ืองหมาย =  มีรูปแบบของนิพจน์ในการก าหนดค่า คือ 
 
 ตัวแปร  =  นิพจน์ 
  
 โดยท่ี นิพจน์อาจจะเป็นค่าคงท่ี ตวัแปร หรือนิพจน์ท่ีประกอบข้ึนจากตวัด าเนินการ
ต่างๆ  โดยค่าท่ีอยูท่างขวาของเคร่ืองหมาย =   เป็นค่า หรือผลลพัธ์ใหแ้ก่ตวัแปรทางซา้ยมือ  เช่น 
 Num1  =  10; 
 Num2  =  20; 
 Num3  =  (Num1 *  Num2)/ 2 ; 
 นอกจากน้ียงัมีรูปแบบเพิ่มเติมหากตอ้งการก าหนดค่าให้กบัตวัแปรหลายตวัด้วยค่า
เดียวกนั เช่น 
 int x,y,z; 
 x = y = z = 35; 
 
 นอกจากน้ีเม่ือมีการใช้ตัวด าเนินการก าหนดค่าจะมีการแปลงค่าชนิดข้อมูลโดย
อตัโนมติัอีกดว้ย (Implicit Casting) ซ่ึงจะเกิดกบัขอ้มูลตวัเลข เช่น ก าหนดค่าท่ีมีชนิดเป็นตวัเลข
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จ านวนเต็ม int ให้กบัตวัแปรชนิดขอ้มูลจ านวนจริง float จะเกิดกระบวนการแปลงค่าจากจ านวน
เตม็  int ไปเป็นขอ้มูลชนิดจ านวนจริง float เช่น 
 float x; 
 x = 18; 
 โดยท่ี 18 เป็นขอ้มูลชนิดจ านวนเต็ม int แต่ตวัแปร x เป็นตวัแปรชนิดจ านวนจริง float 
เพราะฉะนั้นค่า 18  จะถูกแปลงเป็น 18.0f ก่อนท่ีจะน าไปเก็บยงัตวัแปร x    แต่หากมีการก าหนด
ค่าท่ีเป็นชนิดจ านวนจริง ให้กบัตวัแปรชนิดจ านวนเต็ม จะเกิดการปัดเศษ ทิ้งก่อนน าไปเก็บยงัตวั
แปร เช่น 
 int i; 
 i = 4.5; 
 จะมีการแปลงค่า 4.5 เป็น 4   ก่อน หรือเกิดการปัดเศษทิ้ง ก่อนจะน าค่าไปก าหนด
ใหแ้ก่ตวัแปร i 
 
 ตัวอย่างที ่3.1 การก าหนดค่าจ านวนจริงใหแ้ก่ตวัแปรจ านวนเตม็ 
 #include <stdio.h> 
 void main() 
 { 
    int x; 
    x = 15.3426; 
    printf("x value is %d",x); 
 } 
 
 จะไดผ้ลลพัธ์ของโปรแกรมดงัภาพท่ี 3.1  
  
 
 
 

ภาพที ่3.1 ผลลพัธ์บนจอภาพของโปรแกรมตวัอยา่งท่ี 3.1 
 

  

x value is 15 
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3.2  ตวัด าเนินการทางคณติศาสตร์ 
 

  การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ของภาษีซีนั้ นจะเก่ียวข้องกับการค านวณทาง
คณิตศาสตร์พื้นฐานโดยใช้ตัวด าเนินการ คือการบวก การลบ การคูณ การหาร โดยจะใช้
เคร่ืองหมาย   +, - , *, /   ตามล าดบั   กระท าระหวา่งตวัเลขกบัตวัเลข  ตวัแปรกบัตวัเลข และตวัแปร
กบัตวัแปร ซ่ึงสรุปลกัษณะตวัด าเนินการไวใ้นตารางท่ี 3.1 ทั้งน้ีหากในหน่ึงสมการมีนิพจน์หลาย
นิพจน์จะใหค้วามส าคญักบันิพจน์ท่ีอยูใ่นวงเล็บก่อน 
  
          ตารางที ่3.1 ตวัด าเนินการต่างๆทางคณิตศาสตร์ 

ตัวด าเนินการ ช่ือตัวด าเนินการ ตัวอย่าง ผลลพัธ์ 
+ บวก a+b 35 
- ลบ b-a 15 
* คุณ a*b 250 
/ หาร(เอาเฉพาะจ านวนเตม็) b/a 2 

% Mod (หารเอาเฉพาะเศษ) b%a 5 
- นิเสธ -b -25 

 หมายเหตุ  ก าหนดให้ตวัแปร a =  10,   b = 25 
 
 ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์จะมีล าดบัความส าคญัไม่เท่ากนั     เหมือนกบัระบบ
คณิตศาสตร์ทัว่ไป  นัน่คือ เคร่ืองหมาย *,/, % จะมีล าดบัความส าคญัมากกวา่เคร่ืองหมาย +, -    หาก
พบตวัด าเนินการท่ีอยูใ่นล าดบัเดียวกนัก็จะแปลความหมายใหค้วามส าคญักบัการคูณ การหารก่อน 
โดยล าดบัความส าคญัของเคร่ืองหมายท่ีกระท ากนั   เช่น 
 3 + 4/2 ;       จะไดค้วามหมายเท่ากบั        3 + (4/2); =   5 
 3 * 2 + 4 % 2 ;     จะไดค้วามหมายเท่ากบั      (3*2) + (4%2);     =  6 + 0   =  6 
 แต่ถา้หากตอ้งการใหก้ระท าตวัด าเนินการล าดบัต ่าก่อนใหใ้ชเ้คร่ืองหมาย (  )  ครอบ
นิพจน์ท่ีตอ้งการ เช่น   
 3 * (2 + 4) % 2   จะไดค้วามหมายเท่ากบั (3 * 6)  % 2;  =  18 %2  = 0   
 ดงันั้นหากตอ้งการเขียนค าสั่งท่ีมีสมการเป็น 
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 x  =    a + b –c 
               20 
 ตอ้งเขียนเป็นค าสั่งเป็นนิพจน์ทางคณิตศาสตร์ดงัน้ี 
  x  =  ( a + b - c) /20 ; 
 
 ตัวอย่างที ่3.2  โปรแกรมหาผลรวมของเลขจ านวนเตม็ 2 จ านวน ท่ีรับขอ้มูลจากผูใ้ช ้
 #include <stdio.h> 
 void main(void) 
 { 
    int x,y,z; 
    printf("Enter X value :"); 
    scanf("%d",&x); 
    printf("\n Enter Y value :"); 
    scanf("%d ",&y); 
    z = x + y ; 
    printf("\n Summary of X and Y is %d",z); 
 } 
 
 ผลการท างานของโปรแกรมเป็นดงัภาพท่ี 3.2  
 
 
 
 
 
 

      ภาพที ่3.2 ผลลพัธ์บนจอภาพของโปรแกรมตวัอยา่งท่ี 3.2 
 
 
 
 

Enter X value : 15 
Enter Y value : 20 
Summary of X and Y is 35 
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3.3  ตวัด าเนินการก าหนดค่าแบบผสม 
 

 ตวัด าเนินการก าหนดค่าแบบผสม เป็นตวัด าเนินการท่ีผสมระหวา่งตวัด าเนินการ
ก าหนดค่า และตวัด าเนินการคณิตศาสตร์แบบยอ่ เพื่อใหก้ารเขียนโปรแกรมสั้นและกระชบัมาก
ยิง่ข้ึน โดยลกัษณะของตวัด าเนินการก าหนดค่าแบบผสมดงัในตารางท่ี 3.2 
 
ตารางที ่3.2  ตวัด าเนินการก าหนดค่าแบบผสม 

ตัวด าเนินการ ตัวอย่างค าส่ัง ค าส่ังเต็ม 
*= x *= 5; x = x*2; 
/= x /= 5; x = x/5; 

%= x %= 5; x = x%5; 
+= x += 5; x = x+5; 
-= x -= 5; x = x-5; 

 
 การแปลค าสั่งของตวัด าเนินการก าหนดค่าแบบผสม จะท าค าสั่งท่ีอยูท่างขวามือก่อน
เสมอ เช่น 
 x  *= 5 + 3;     จะเท่ากบัค าสั่ง     x  =  x *(5+3); 
 

3.4  ตวัด าเนินการเพิม่และลดค่า 
  

 ตวัด าเนินการเพิ่มและลดค่า เป็นตวัด าเนินการเพื่อใชเ้พิ่มค่าตวัแปรข้ึน 1 ค่า หรือเป็น
การลดค่าตวัแปรลง 1 ค่า  โดยใชเ้คร่ืองหมาย ++ แทนการเพิ่มค่าข้ึน 1 และ ใชเ้คร่ืองหมาย - -  แทน
การลดค่าตวัแปรลง 1  ทั้งน้ีต าแหน่งของเคร่ืองหมายอาจจะวางไวห้นา้ตวัแปร หรือหลงัตวัแปรก็ได ้
ซ่ึงจะมีความหมายเหมือนกนั เช่น 
 x++; หรือ ++x;     จะมีค่าเท่ากบั   x  = x+1;      และ 
 x- -; หรือ - -x; จะมีค่าเท่ากบั   x = x-1; 
 ความแตกต่างของต าแหน่งการวางเคร่ืองหมายดา้นหนา้หรือหลงัตวัแปร เม่ือเป็น
นิพจน์ท่ีซบัซอ้นข้ึน เช่น 
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 x = 5; 
 y = 10 + x++ * 4; 
 ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะมีผลเท่ากบัค าสั่งดงัน้ี 
 y = 10 + (x*4); 
 x = x+1; 
 ซ่ึงหมายความวา่ y จะมีค่าเท่ากบั 10 + 5*4 = 30  และ x เท่ากบั 6   แต่หากน าตวั
ด าเนินการมาไวด้า้นหนา้ตวัแปร ความหมายจะเปล่ียนไป เช่น 
 x = 5; 
 y = 10 + ++x * 4; 
 ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะมีผลเท่ากบัค าสั่งดงัน้ี 
 x = x+1; 
 y = 10 + (x*4); 
 ซ่ึงหมายความวา่จะเพิ่มค่าให้ x เท่ากบั 6  ก่อน แลว้  y จะมีค่าเท่ากบั 10 + 6*4 = 34   
 
 ตัวอย่างที ่3.3   การใชต้วัด าเนินการเพิ่มค่า 
 #include <stdio.h> 
 void main() 
 { 
    int x,y; 
    x= 1; 
    y = x++; 
    printf(" y = %d\n ",y); 
    y = ++x; 
    printf("y = %d\n",y); 
 } 
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 ผลการท างานของโปรแกรมเป็นดงัภาพท่ี 3.3  
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.3 ผลลพัธ์บนจอภาพของโปรแกรมตวัอยา่งท่ี 3.3 
 

 3.5  ตวัด าเนินการเชิงเปรียบเทียบ 
 

 ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ (comparator) จะใชส้ าหรับเปรียบเทียบจ านวนสองจ านวน 
ซ่ึงจะใหผ้ลลพัธ์ออกมา  2 ค่า คือค่าเป็นจริง (True) หรือ เท็จ (False) เท่านั้น        หากก าหนดให้ตวั
แปร        a =  10,   b = 25 ผลการเปรียบเทียบแบบต่างๆ จะไหผ้ลลพัธ์ดงัในตารางท่ี 3.3 
 

ตารางที ่3.3  ตวัด าเนินการต่างๆเชิงเปรียบเทียบ 
ตัวด าเนินการ ช่ือตัวด าเนินการ ตัวอย่าง ผลลพัธ์ 

< นอ้ยกวา่ a < b true หรือมีค่าเท่ากบั 1 
<= นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั a <= b true หรือมีค่าเท่ากบั 1 
> มากกวา่ a > b false หรือมีค่าเป็น 0 

>= มากกวา่หรือเท่ากบั a >= b false หรือมีค่าเป็น 0 
== เท่ากนั a == b false หรือมีค่าเป็น 0 
!= ไม่เท่ากนั a != b true หรือมีค่าเท่ากบั 1 

     
 
 
 
 
 
 
 

y = 2 
y = 3 
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 ตัวอย่างที ่3.4   แสดงค่าผลการเปรียบเทียบ 
 #include <stdio.h> 
 void main() 
 { 
    int x,y; 
    printf("Please Enter X ="); 
    scanf("%d",&x); 
    printf("\n Please Enter Y ="); 
    scanf("%d",&y); 
    printf("\n X > Y is  %d",x>y); 
 } 
 ผลการท างานของโปรแกรมเป็นดงัภาพท่ี 3.4   
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.4 ผลลพัธ์บนจอภาพของโปรแกรมตวัอยา่งท่ี 3.4 
 
 

3.6  ตวัด าเนินการตรรกะ 
 

 ตวัด าเนินการตรรกะเป็นตวัด าเนินการท่ีใชคู้่กบัตวัด าเนินการเชิงเปรียบเทียบ มกัจะใช้
ร่วมกบัค าสั่งควบคุมท่ีมีการก าหนดเง่ือนไข อยา่งนอ้ย 2 เง่ือนไข และน าผลลพัธ์ของแต่ละเง่ือนไข
มากระท าทางตรรกะ แลว้จะไดผ้ลลพัธ์เป็นจริง หรือเป็นเทจ็เช่นกนัเดียวกนั สมมติหากก าหนดให้
ตวัแปร        a =  10,   b = 25 ผลจากตวัด าเนินการตรรกะจะใหผ้ลลพัธ์ดงัในตารางท่ี 3.4 
 
 
 
 

Please Enter X = 30 
Please Enter Y = 25 
X > Y is 1 



                                                                                                   การโปรแกรมคอมพิวเตอร์   81 

ตารางที ่3.4  ตวัด าเนินการตรรกะ 
ตัวด าเนินการ ช่ือตัวด าเนินการ ตัวอย่าง ผลลพัธ์ 

&& และ(Logical AND) (a>b) && (b<a) false หรือมีค่าเป็น 0 
|| หรือ (Logical OR) (a>b) || (15>a) true หรือมีค่าเท่ากบั 1 
! ไม่ใช่ !(30<a) true หรือมีค่าเท่ากบั 1 

 
 

3.7  ตวัด าเนินตรรกะระดบับิต 
 

  การด าเนินการตรรกะในระดบับิต เพื่อใหก้ารท าความเขา้ใจไดง่้ายข้ึนจะตอ้งแปลง
ขอ้มูลใหเ้ป็นเลขฐานสองเสียก่อน แลว้ด าเนินการระหวา่งบิตต่อบิตของแต่ละต าแหน่งของขอ้มูล 
ซ่ึงเป็นการกระท าทางดิจิตอล เช่นการ แอนด ์(AND) หรือ ออร์ (OR) เช่น      
  a = 10   แปลงเป็นเลขฐานสองขนาด 8 บิต  คือ 0000 1010 
              b = 25   แปลงเป็นเลขฐานสองขนาด 8 บิต  คือ 0001 1001 
       หาก   a & b                                         =     0000 1010     & 
          0001 1001 
          0000 1000         ( มีค่าเท่ากบั 810 ) 
 
ส่วนผลการด าเนินตรรกะระดบับิตอ่ืนๆ ผลลพัธ์ดงัตารางท่ี 3.5 
 
ตารางที ่3.5  ตวัด าเนินการตรรกะระดบับิต 

ตัวด าเนินการ ช่ือตัวด าเนินการ ตัวอย่าง ผลลพัธ์ 
& แอนด์ b&a 0000 1000   ( 810) 
| ออร์ b|a 0001 1011  (2710) 
^ เอก็คลูซีฟ-ออร์ b^a 0001 0011 (1910) 

<< shift left b<<2  0110 0100 (10010) 
>> shift right b>>3 0000 0011 (310) 
~ Complement ~a 1111 0101 (24510) 
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3.8  ตวัด าเนินการเงือ่นไข 
  

 ตวัด าเนินการเง่ือนไขเป็นตวัด าเนินการท่ีใชต้รวจสอบเง่ือนไขของนิพจน์ โดยมี
รูปแบบดงัน้ี 
 

 นิพจน์1 ? นิพจน์2 : นิพจน์3 
 

 การด าเนินการจะมีการตรวจสอบนิพจน์1 วา่เป็นจริงหรือเทจ็ หากเป็นจริงจะท างานใน
นิพจน์2 แต่หากเป็นเทจ็จะท างานในนิพจน์3  เช่น 
 y  = (a >b)? a : b; 
 หมายความวา่ จะมีการเปรียบเทียบค่าในตวัแปร a และ b ก่อน หากตวัแปร a มากกวา่ 
ตวัแปร b จริง จะท าให ้ y เท่ากบั  a แต่หากเป็นเทจ็ y จะเท่ากบั b 
 

 ตัวอย่างที ่3.5  โปรแกรมรับขอ้มูลตวัเลขจ านวนเตม็ 2 จ  านวน หากตวัแปร x มากกวา่ 
ตวัแปร  y ใหแ้สดงขอ้ความ  X more than Y  แต่หากไม่ใช่ใหแ้สดงขอ้ความ X not more than Y 
 #include <stdio.h> 
 void main() 
 { 
    int x,y; 
    printf(" Please Enter X="); 
    scanf("%d",&x ); 
    printf("\n Please Enter Y="); 
    scanf("%d",&y); 
    (x>y)?printf("\nX more than Y") : printf(" \n X not more than Y"); 
 } 
 ผลการท างานของโปรแกรมเป็นดงัน้ี 
 
 
 
 

ภาพที ่3.5 ผลลพัธ์บนจอภาพของโปรแกรมตวัอยา่งท่ี 3.5 

Please Enter X = 30 
Please Enter Y = 25 
X more than Y 
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แบบฝึกหัดท้ายหน่วยเรียนที ่3 
 

 1) จงแปลงสมการต่อไปน้ีใหเ้ป็นนิพจน์คณิตศาสตร์ 
 2y    2 3x x    
 

 
22 4

y    
2

x 
  

 
2)  จงเขียนนิพจน์ตามโจทยร์ะบุ 
     -  มีตวัแปร a b และ c ใหเ้ขียนนิพจน์เพื่อหาค่าของ a ซ่ึงเกิดจาก b ยกก าลงัสองบวกกบั c 
     -  มีตวัแปร a b และ c ใหเ้ขียนนิพจน์เพื่อหาค่าของ a ซ่ึงเกิดจาก a คูณกบั c แลว้หารดว้ย b 
     -  มีตวัแปร a b และ c ใหเ้ขียนนิพจน์เพื่อเปรียบเทียบวา่ a บวก b มีค่ามากกวา่ a บวกดว้ย c 
หรือไม่ 
     -  มีตวัแปร x เก็บอายขุองนกัศึกษา ใหต้รวจสอบวา่ x มีอายใุนช่วง 19 ปี แต่ไม่เกิน 25 ปีหรือไม่ 
     -  มีตวัแปร x  เก็บตวัเลชจ านวนจริง ใหต้รวจสอบวา่ x มีค่านอ้ยกวา่ 100 หรือมากกวา่ 500 
 
3)  ใหห้าค าตอบของแต่ละนิพจน์ในแต่ละบรรทดั เม่ือก าหนดให ้ 
     int x =5, y=10, z=15, i; 
     i = x + 5*y; //   i = ________________ 
     i = x*3 – y; //   i = ________________ 
     i = y/x*z;  //   i = ________________ 
      
4)  ใหห้าค าตอบของแต่ละนิพจน์ในแต่ละบรรทดั เม่ือก าหนดให ้ 
     int a =5, b; 
     float x =12.5,y; 
     b = 15.5 ; //   b = ________________ 
     y = 10 ; //   y = ________________ 
     b = a/2;  //   b = ________________ 
     y = x/2;  //   y = ________________ 
     b = a%3*2.5; //   b = ________________ 
     y = x+6/3;  //   y = ________________ 
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ใบงานที ่3 
ตัวด าเนินการ 

 

จุดประสงค์ 
 

 1)  ทดลองใชต้วัด าเนินการแบบต่างๆของภาษาซี 
  2)  ทดลองแปลงสมการทางคณิตศาสตร์เป็นภาษาซี 
  3)  ทดลองเขียนโปรแกรมค านวณ 

 
 จากทฤษฎีท่ีกล่าวมาในบทท่ี 3 จะเห็นวา่มีตวัด าเนินการต่างๆหลายรูปแบบ เช่นตวั
ด าเนินการก าหนดค่า ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ หรือตวัด าเนินการ
เชิงตรรกะ ลว้นแลว้แต่เป็นตวัด าเนินการท่ีมีความจ าเป็นในการเขียนโปรแกรมทั้งส้ิน  ทั้งน้ีการ
เขียนโปรแกรมใหไ้ดผ้ลลพัธ์ดงัท่ีผูใ้ชต้อ้งการ อาจจะตอ้งใชเ้ทคนิคและประยกุต ์ เพื่อเลือกใชต้วั
ด าเนินการต่างๆ เพื่อด าเนินการใหไ้ดผ้ลลพัธ์ตามตอ้งการ ซ่ึงส่วนใหญ่แลว้จะเก่ียวขอ้งกบัการ
สมการค านวณทางคณิตศาสตร์  และการค านวณแบบดิจิตอล หรือตรรกะ ท่ีนกัศึกษาตอ้งมีพื้นฐาน
ดงักล่าวจึงจะสามารถเขา้ใจผลลพัธ์และการท างานของโปรแกรมได ้  แลว้จึงจะสามารถออกแบบ
โปรแกรมใหส้ามารถค านวณหาค่าอ่ืนๆ ไดต้ามตอ้งการ 
 เม่ือนกัศึกษาเขา้ใจการใชนิ้พจน์และตวัด าเนินการแลว้ สามารถท่ีจะประยกุตไ์ปใชก้บั
วชิาอ่ืนๆท่ีเก่ียวกบัการค านวณหาค่าต่างๆ ท่ีมีขั้นตอนการค านวณต่างๆ ดว้ยเคร่ืองคิดเลข มาเป็น
การเขียนโปรแกรมหาค่า จะท าใหไ้ดผ้ลลพัธ์ไดร้วดเร็วข้ึน ไม่ตอ้งเสียเวลาค านวณทีละขั้นตอน 
เพียงแต่เขียนโปรแกรมรับค่าอินพุตท่ีจ าเป็น แลว้สร้างสมการค านวณ และหาผลลพัธ์ต่างๆท่ี
ตอ้งการ จะเป็นผลใหก้ารค านวณหาค่าต่างๆนั้นรวดเร็ว และมีความสะดวกมากยิง่ข้ึน 
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การทดลองที ่3.1 การค านวณหาพืน้ที่ของรูป 3 เหลีย่ม 
 

 การทดลองน้ีจะเป็นการค านวณหาค่าต่างๆ เช่นความยาวดา้น x และ y  ความสูงดา้น y  
และค านวณหาพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียมท่ีอยูบ่นกราฟโคออดิเนต x,y ดงัในภาพท่ี 3.6 โดยท่ีรู้ค่าจุด
โคออดิเนตเพียง 2  จุด คือจุด A(1,1) และจุด B(4,5)  ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 
 

 
ภาพที ่3.6  จุดสามเหล่ียมท่ีอยูบ่นกราฟโคออดิเนต x,y 

 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
 #include <stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 #include <math.h> 
 void main(void) 
 { 
    int Ax,Ay, Bx, By; 
    int x,y; 
    float z,Area; 
    clrscr(); 
    Ax = 1; 
    Ay =1; 
    Bx = 5; 
    By = 4; 
    x = Bx-Ax; 
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    y = By- Ay; 
    z = sqrt(x*x + y*y); 
    Area = (x*y)/2 ; 
    printf(" **********************************\n"); 
    printf(" *This is calculate Triangle parameter    *\n"); 
    printf(" ***********************************\n"); 
    printf(" Side x =%d\n",x); 
    printf(" Side y =%d\n",y); 
    printf(" Side z =%.2f\n",z); 
    printf(" Area =%.2f\n",Area); 
    getch(); 
 } 
 3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program3_1.c 
 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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การทดลองที ่3.2  การแปลงค่าองศาเซลเซียสเป็นองศาฟาเรนไฮต์ 
 

 การทดลองน้ีเป็นการเขียนโปรแกรมค านวณแปลงค่าองศาฟาเรนไฮตเ์ป็นองศา
เซลเซียส แลว้แสดงผลบนจอภาพ ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 

 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C  และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
  #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 
 void main() 
 { 
         int  C=60;  
         float F; 
    clrscr(); 

    printf(" ********************************\n"); 
    printf("*    Calculate  temp   C ==>  F                *\n"); 

    printf("*********************************\n"); 
    printf("\n"); 
    printf("\n"); 
    F = 1.8*C + 32; 
    printf("\nThe Fahrenheit temperature  =%.2f  ",F); 
         getch(); 
 } 
3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program3_2.c  
4)  เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 

 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
 6) สรุปผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
งานทีม่อบหมาย 

1) จงเขียนโปรแกรมแปลงค่าองศาฟาเรนไฮตเ์ป็นองศาเซลเซียส 
2) ก าหนดให ้วงจรอนุกรมมีแรงดนัไฟฟ้ากระแสตรง 12  โวลท ์ความตา้นทาน 120 

โอห์ม  จงเขียนโปรแกรมและแสดงผลก าลงัไฟฟ้าท่ีใชใ้นวงจร 
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ใบงานที่ 4 
การรับข้อมูลและค านวณด้วยตวัด าเนินการ 

 

จุดประสงค์ 
 

  1)  ทดลองรับค่าจากคียบ์อร์ดและน ามาใชใ้นสมการค านวณทางคณิตศาสตร์ 
 2)  สังเกตุการใชค้  าสั่งแสดงผลแบบทศนิยม 
  

 เม่ือนกัศึกษาเขา้ใจการใชนิ้พจน์และตวัด าเนินการแลว้ ในใบงานน้ีจะเป็นการประยกุต์
โดยการน าเขา้ขอ้มูลจากคียบ์อร์ดดว้ยค าสั่ง scanf()  แลว้น าขอ้มูลเก็บไวใ้นตวัแปรท่ีก าหนด และน า
ตวัแปรนั้นมาใชส้ าหรับการค านวณทางคณิตศาสตร์ เพื่อค านวณหาค่าตามสมการ 
 

การทดลองที ่4.1 การค านวณหาค่าพืน้ที่และเส้นรอบวงของวงกลม 
 

 การทดลองน้ีจะเป็นการับขอ้มูลรัศมีของวงกลมเพื่อค านวณหาพื้นท่ีและเส้นรอบวง
ของวงกลมขนาดต่างๆ  เพื่อใหเ้ขา้ใจลกัษณะการใชค้  าสั่งรับขอ้มูลและน าค่าขอ้มูลไปค านวณตาม
สมการทางคณิตศาสตร์  โดยมีล าดบัขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
 #include <stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 #include <math.h> 
 void main(void) 
 { 
    float  radius,Area,Circum; 
                       const pi 3.14; 
    clrscr(); 
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    printf(" **********************************\n"); 
    printf(" *This is calculate Circle parameter             *\n"); 
    printf(" **********************************\n"); 
    printf(" Please enter the radius of circle = ”); 
    scanf("%f”,&radius); 
          Area = pi*radius*radius ; 
                       Circum = 2*pi*radius; 
    printf("\n Area =%.2f\n",Area); 
    printf(" Circum of circle  =%.2f\n",Circum); 
    getch(); 
 } 
 3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program4_1.c 
 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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การทดลองที ่4.2  การแปลงค่าองศาฟาเรนไฮต์เป็นองศาเซลเซียส 
 

 การทดลองน้ีเป็นการเขียนโปรแกรมรับค่าองศาฟาเรนไฮตจ์ากคียบ์อร์ด และจะมีการ
ค านวณค่าเพื่อแปลงเป็นค่าองศาเซลเซียส แลว้แสดงผลบนจอภาพ ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอนการทดลอง
ดงัน้ี 

 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C  และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
  #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 
 void main() 
 { 
         int C; 
   float F; 

       clrscr(); 
    printf(" ********************************\n"); 
    printf("*    Translate Temp C ==> F                   *\n"); 

    printf("*********************************\n"); 
    printf("\n"); 
    printf("\n"); 
    printf(" Please Enter Temperature of celsius = ");  scancf("%d",&C); 
          F = 1.8*C  +32; 
    printf("\nThe Fahrenheit temperature  =%.2f  ",F); 
         getch(); 
 } 
3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program4_2.c  
4)  เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 

 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………



หน่วยเรียนท่ี 3 
 

92 

………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
 6) สรุปผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
งานทีม่อบหมาย 

1) จงเขียนโปรแกรมรับค่าองศาฟาเรนไฮตแ์ลว้ค านวณแปลงค่าและแสดงผลเป็นองศา
เซลเซียส 

2) จงเขียนโปรแกรมรับค่าแรงดนัและโหลดในวงจรอนุกรม  ค านวณและแสดงผล
ค่ากระแส แรงดนั ความตา้นทาน และค่าก าลงัไฟฟ้าของวงจรไฟฟ้ากระแสตรง 

 


