
   

หน่วยเรียนที่  2 
การเขียนโปรแกรมระดบัสูงด้วยภาษาซี 

 
 ภาษาซีจดัเป็นภาษาระดบักลางท่ีมีลกัษณะเป็นภาษาท่ีมีโครงสร้าง (Structure)  เป็น
ภาษาท่ีสูงกว่าภาษาแอสแซมบลี ท าให้ผูเ้ขียนโปรแกรมเขา้ใจค าสั่งไดง่้ายข้ึน และสามารถเขียน
โปรแกรมไดอ้ยา่งคล่องตวัโดยไม่มีขอ้จ ากดัในการวางต าแหน่งฟังก์ชใันโปรแกรม   ภาษาซีจึงเป็น
ภาษาท่ีง่ายต่อการเขา้ใจและมีการน าไปใชง้านแพร่หลายทัว่โลก  
 

2.1  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
 

 การเขียนโปรแกรมภาษาซีซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีมีโครงสร้างนั้น  จะตอ้งท าความเขา้ใจ
โครงสร้าง หลกัการ กฎกติกาและรูปแบบการใช้ค  าสั่งของการเขียนโปรแกรมภาษาซีเสียก่อน  จึง
จะท าให้เขียนโปรแกรมภาษาซีไดอ้ย่างถูกตอ้งและเหมาะสม โดยโครงสร้างของภาษาซีประกอบ
ไปดว้ย ส่วนหวัโปรแกรม  การประกาศตวัแปร  และประกอบดว้ยฟังก์ชนัต่างๆ คือทั้งฟังก์ชนัหลกั  
และฟังชนัก์ยอ่ยต่างๆ เพื่อประกอบกนัเป็นโครงสร้างของภาษาซี โดยมีลกัษณะของโครงสร้างดงั
ภาพท่ี 2.1 และมีส่วนประกอบของโครงสร้างดงัน้ี 

 
 2.1.1  ส่วนหัวโปรแกรม  
 ส่วนหัวโปรแกรม (Header) จะเป็นส่วนท่ีอยู่ตอนตน้ของโปรแกรม เพื่อส าหรับการ
ประกาศการน าไฟล์ท่ีเก่ียวข้องเข้ามาร่วมในโปรแกรม เป็นค าสั่งท่ีข้ึนต้นด้วยเคร่ืองหมาย # 
(Double Cross) ซ่ึงเป็นส่วนท่ีตอ้งน าเขา้มาประมวลผลในล าดบัแรก (Preprocessor)  ก่อนท่ีจะไป
คอมไพลก์ารท างานของฟังกช์นัอ่ืนๆ   โดยจะเร่ิมดว้ยค าสั่ง  #include เพื่อน าไฟล์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
เขียนโปรแกรมมาใชง้านกบัโปรแกรมท่ีก าลงัเขียนอยู ่ เช่นไฟล์ท่ีเก่ียวกบัฟังก์ชนัมาตรฐานการรับ
ข้อมูล การแสดงผล การค านวณ ท่ีผูเ้ขียนโปรแกรมสามารถเรียกใช้ได้ทนัทีโดยไม่ต้องเขียน
โปรแกรมเอง เพียงแต่ให้มีการอา้งถึง เช่น การแสดงขอ้ความทางจอภาพดว้ยค าสั่ง prinf()  ซ่ึงก่อน
ใช้ค  าสั่งน้ีจะตอ้งมีการอา้งถึงฟังก์ชันมาตรฐานท่ีเก่ียวกบัการรับขอ้มูลและเอาท์พุต โดยใช้ค  าสั่ง  
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#include <stdio.h>  เสียก่อนใชค้  าสั่ง printf()  ไม่เช่นนั้นจะท าให้เกิดความผิดพลาดข้ึนเม่ือท าการ
คอมไพล ์   

 
ภาพที ่2.1 ลกัษณะโครงสร้างของภาษาซี 

 
นอกจากน้ีในส่วนหวัโปรแกรมยงัสามารถก าหนดค่าคงท่ี หรือก าหนดค่า ของช่ือท่ีไดนิ้ยามข้ึนใน
โปรแกรม โดยใชใ้ชไ้ดเร็กทีฟ   #define   เพื่อระบุค่าของช่ือท่ีนิยามข้ึนมา  เช่น 

#define ON        1  //  ก าหนดให ้ON มีค่าเป็น  1  
 #define OFF       0 //  ก าหนดให ้OFF มีค่าเป็น  0  
 #define PI           3.142 // ก าหนดให ้PI  มีค่าเป็นหรือเท่ากบั   3.142  
 #define True 1  // เป็นการก าหนดวา่ หากน าค าวา่ True ไปใช ้ณ  
   //ส่วนใดของโปรแกรม True นั้นมีค่าเท่ากบั 1 
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2.1.2  ค่าคงที ่
 ค่าคงท่ี (Constants) คือค่าท่ีไม่มีการเปล่ียนแปลงค่าในขณะประมวลผลโปรแกรม       

ของคอมพิวเตอร์    ซ่ึงการใชค้่าคงท่ีจะท าใหเ้กิดความสะดวกในการพฒันาโปรแกรมเม่ือตอ้ง
เปล่ียนค่าตวัเลขท่ีมีค่าซ ้ าๆกนัหลายคร้ังในโปรแกรม ซ่ึงหากตอ้งการเปล่ียนค่าคงท่ีจะสามารถ
เปล่ียนค่าคงท่ีท่ีประกาศไวเ้พียงจุดเดียว ไม่ตอ้งไล่เปล่ียนค่าทุกๆ จุดท่ีใชค้่าคงท่ีนั้น  โดยการ
ประกาศค่าคงท่ีมีรูปแบบการประกาศค่างคงท่ีดงัน้ี 
 
 Const  ชนิดของข้อมูล  ช่ือค่าคงที ่ =  ค่า; 
  
 เช่น  const float pi =3.1215;   // หมายถึง ค่าคงท่ี pi เป็นค่าคงท่ีชนิด float มีค่าเท่ากบั  

       //  3.1415 
        const int Max = 15;     //  หมายถึง ค่างคงท่ี Max เป็นค่างท่ีชนิด int มีค่าเท่ากบั 15  
  
  

 2.1.3  การคอมเมนท์ 
 การคอมเมนท ์  (Comments)  คือขอ้ความหมายเหตุท่ีคอมไพเลอร์ไม่น าไปคอมไพล์
ร่วมดว้ยเป็นหมายเหตุท่ีผูพ้ฒันาโปรแกรมสามารถใชเ้ป็นขอ้ความท่ีส่ือถึงแนวคิด หรือความหมาย
การใชค้  าสั่งในบรรทดัต่างๆ  ท าใหผู้พ้ฒันาโปรแกรมสามารถระลึกแนวคิดในการพฒันาโปรแกรม
ไดเ้ม่ือยอ้นกลบัมาตรวจดูโปรแกรมอีกคร้ังหลงัจากเวน้จากการพฒันาโปรแกรมนั้นๆมานาน  และ
สามารถใชเ้ป็นขอ้ความส่ือสารถึงเหตุผลในการใชค้  าสั่งต่างๆ ไปยงันกัพฒันาโปรแกรมคนอ่ืนๆ 
หากมีการพฒันาโปรแกรมร่วมกนัมากกวา่หน่ึงคน  การคอมเมนทมี์รูปแบบการใชง้าน 2 แบบ คือ 
    1) การคอมเมนทแ์บบบรรทดัเดียว    เป็นการคอมเมนทใ์หจ้บภายในหน่ึงบรรทดั  
ส่วนใหญ่จะคอมเมนทไ์วห้ลงัการใชค้  าสั่งหรือฟังกช์นั โดยจะใชเ้คร่ืองหมาย  //  และตามดว้ย
ขอ้ความท่ีตอ้งการคอมเมนทห์รือหมายเหตุ ตวัอยา่งเช่น 
 int         flag; //  flag   show status  loop 
  หมายความวา่ ขอ้ความ  flag   show status  loop เป็นเพียงขอ้ความอธิบายความหมาย 
ไม่ใช่เป็นค าสั่งท่ีคอมพิวเตอร์ตอ้งน าไปประมวลผล 
   2)  การคอมเมนทแ์บบหลายบรรทดั  เป็นการคอมเมนทห์ลายๆบรรทดั ซ่ึงอาจจะเป็น
ขอ้ความบรรยาย  จุดประสงค ์หรือกระบวนการท างานของโปรแกรม ซ่ึงจ าเป็นตอ้งใชพ้ื้นท่ีในการ
อธิบายหลายบรรทดัโดยขอ้ความคอมเมนทจ์ะตอ้งอยูภ่ายในเคร่ืองหมาย   */ และ  /*     ตวัอยา่งเช่น 
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          */This is Example Comments 
                For  C Programming  */ 
 
 ซ่ึงขอ้ความหรือค าสั่งต่างๆ ท่ีอยูร่ะหวา่งเคร่ืองหมาย /*  และ */   คอมไพเลอร์จะไม่
น าไปท าการคอมไพล์ 

 2.1.4.  ฟังก์ชัน 
  ฟังก์ชนั (Function) คือกลุ่มค าสั่งต่างๆท่ีถูกล าดบัการท าอย่างใดอยา่งหน่ึงไว ้ภายใน
เคร่ืองหมาย { และ }  ซ่ึงมี 2 ลกัษณะคือฟังก์ชนัหลกัและฟังก์ชันย่อย  โปรแกรมภาษาซีจะ
ประกอบดว้ยฟังก์ชนัหลกั และฟังก์ชนัยอ่ยต่างๆ   โดยฟังก์ชนัแรกท่ีจะเร่ิมตน้ท างาน คือฟังก์ชนั
หลกั main()  เสมอ นัน่คือโปรแกรมจะตอ้งมีฟังก์ชนัช่ือวา่  main( )  ซ่ึงเป็นฟังก์ชนัหลกั  จึงจะ
สามารถท าการ คอมไพล์โปรแกรมผา่นได ้ซ่ึงลกัษณะของฟังก์ชนั  main( )  จะตอ้งเป็นฟังก์ชนัท่ี
ไม่มีการส่งค่าไปยงัฟังกช์นัอ่ืนและจะตอ้งไม่มีการส่งค่ากลบัมายงัช่ือฟังก์ชนั  โดยเราสามารถใชค้  า
วา่  void  น าหนา้ฟังกช์นั  main( )  สามารถเขียนไดด้งัน้ี  void  main(void)  
 
 void main(void)    
 { 
    ค  าสั่งประกาศตวัแปร; 
     ค  าสั่งหรือฟังกช์นัต่าง ๆ; 
 } 
 
 ฟังกช์นัยอ่ยเป็นโปรแกรมยอ่ยเพื่อท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง เม่ือโปรแกรมหลกัตอ้งการ
เรียกใช้งาน  โดยฟังก์ชันย่อยมี 2 ลักษณะคือฟังก์ชันท่ีคอมไพเลอร์เตรียมไวใ้ห้และฟังก์ชันท่ี
ผูพ้ฒันาสร้างเอง  ซ่ึงโครงสร้างของฟังก์ชันนั้นจะประกอบไปด้วยค าสั่งต่างๆ และอยู่ภายใน
เคร่ืองหมาย { และ }  เสมอ  
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2.2  ชนิดข้อมูลและตวัแปร 
 

 ตวัแปรคือช่ือเรียกหน่วยความจ าท่ีก าหนดข้ึนเป็นช่ือต่างๆท่ีผูพ้ฒันาตั้งข้ึนเพื่อความ
สะดวกในการเรียกช่ือหน่วยความจ าท่ีใชเ้ก็บค่าขอ้มุลท่ีไดจ้ากการประมวลผลของโปรแกรม  ซ่ึง
เม่ือมีการประกาศตวัแปร จะเป็นการจองหน่วยความจ าจ านวนหน่ึงส าหรับเก็บขอ้มูล  ดงันั้นการ
ประกาศตวัแปรจะตอ้งระบุดว้ยวา่เป็นตวัแปรขอ้มูลชนิดใด  เน่ืองจากตวัแปรแต่ละชนิดจะมีการ
จองหน่วยความจ าไม่เท่ากนั  ซ่ึงชนิดขอ้มูลของตวัแปร เช่น  char int float และ double และมี
รูปแบบการประกาศตวัแปรโดยทัว่ไปดงัน้ี 

 
 ชนิดข้อมูล ช่ือตัวแปร; 
 

 เช่น 
 char ch; //  ประกาศตวัแปร ch  เป็นขอ้มูลชนิด char 
 int i; //  ประกาศตวัแปร i  เป็นขอ้มูลชนิด int 
 

2.2.1  ชนิดข้อมูล 
ชนิดขอ้มูลในการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาซี จะเป็นตวัก าหนดขนาดความจุใหแ้ก่ตวั

แปรนั้นๆ  ดงันั้นการเลือกใชช้นิดของขอ้มูลจึงตอ้งใชค้วามระวงัในการเลือกชนิดขอ้มูล  ซ่ึงหาก
เลือกชนิดขอ้มูลท่ีตอ้งจองหน่วยความจ าไม่ถูกตอ้ง จะท าใหต้วัแปรนั้นเก็บค่าขอ้มูลไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
ซ่ึงชนิดขอ้มูลและขนาดหน่วยความจ าดงัแสดงในตารางท่ี 2.1 

 
ตารางที ่2.1 ชนิดขอ้มูลต่างๆ 

ชนิดข้อมูล ข้อมูลทีเ่กบ็ ขนาดหน่วยความจ า จ านวนทีส่ามารถเกบ็ค่า 
char ตวัเลขหรืออกัขระ 1 ไบต ์ -128 ถึง 127 
int เลขจ านวนเตม็ 2 ไบต ์ 32768 ถึง 32767 

float เลขจ านวนจริง 4 ไบต ์ 3.4x10-38  ถึง  3.4x1038 
double เลขจ านวนจริง 8 ไบต ์ 1.7x10-308  ถึง  1.7x10308 
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เช่น 
int  a, b, c=7;     /*  เป็นการประกาศตวัแปร  a, b, และ c,  เป็น  int  และ

            ก าหนด ค่าตวัแปร  c  มีค่า  7  */       
float pi = 3.14; /* ประกาศตวัแปร pi เป็นตวัแปรชนิด float และมีค่าเป็นเลข 

    ทศนิยม 3.14 */ 
 

 นอกจากน้ีเพื่อความคล่องตวัและความสามารถในการเก็บขอ้มูลเพิ่มเติม ในภาษาซียงัมี
ตวัแปรชนิดขอ้มูลแบบคิดเคร่ืองหมายบวกหรือเครือหมายลบ (Signed) และไม่คิดเคร่ืองหมาย  
เพิ่มเติมข้ึนเพื่อความสะดวกในการจดัเก็บขอ้มูลต่างๆ ดงัในตารางท่ี 2.1  

 
ตารางที ่2.2 ชนิดขอ้มูลประเภทคิดเคร่ืองหมายและไม่คิดเคร่ืองหมาย 

ชนิดข้อมูล ความหมาย ขนาดหน่วยความจ า จ านวนทีส่ามารถเกบ็ค่า 
char คิดเคร่ืองหมาย  1 ไบต ์ -128 ถึง 127 
int คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ -32,768 ถึง 32,767 

short คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ -32,768 ถึง 32,767 
short int คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ -32,768 ถึง 32,767 

long คิดเคร่ืองหมาย 4 ไบต ์ -2,147,483,648 ถึง 
2,147,483,647 

long int คิดเคร่ืองหมาย 4 ไบต ์ -2,147,483,648 ถึง 
2,147,483,647 

unsigned char ไม่คิดเคร่ืองหมาย 1 ไบต ์ 0 ถึง 255 
unsigned  ไม่คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ 0 ถึง 65,535 

unsigned  int ไม่คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ 0 ถึง 65,535 
unsigned short ไม่คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ 0 ถึง 65,535 
unsigned long ไม่คิดเคร่ืองหมาย 4 ไบต ์ 0 ถึง 4,294,967,295 

signed  คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ -32,768 ถึง 32,767 
signed int คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ -32,768 ถึง 32,767 

signed short  คิดเคร่ืองหมาย 2 ไบต ์ -32,768 ถึง 32,767 
long คิดเคร่ืองหมาย 4 ไบต ์ -2,147,483,648 ถึง 

2,147,483,647 
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2.2.2  กฎการตั้งช่ือตัวแปร   
 ตวัแปรท่ีจะประกาศเพื่อใชเ้ก็บขอ้มูลนั้นจะตอ้งมีการตั้งช่ือเพื่อการเรียกใชง้านให้
สะดวกจะตอ้งตั้งช่ือใหมี้ความหมายเพื่อง่ายต่อการท าความเขา้ใจ และควรตั้งใหถู้กตอ้งตามเง่ือนไข
ดงัน้ี 
    1)  ตอ้งข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัขระ a ถึง z, A ถึง Z หรือขีดล่าง (Under Score) เท่านั้น ไม่
ควรข้ึนตน้ดว้ยตวัเลข 

    2)  ช่ือท่ีตั้งข้ึนหา้มเวน้วรรค 
    3)   หา้มตั้งช่ือซ ้ าภายในฟังกช์นัเดียวกนั 
    4)  ไม่ควรตั้งช่ือท่ียาวเกินไป 

    5)  ช่ือตวัแปรตอ้งไม่มีอกัษรพิเศษเหล่าน้ีประกอบในช่ือตวัแปร เช่น !, @, #, $, %, 
^, &,*  เป็นตน้ 

    6) หา้มตั้งช้ือตวัแปรซ ้ ากบัค าสงวนของภาษาซี 
 

 2.2.3  ค าสงวน 
  ค  าสงวนหรือคียเ์วิร์ด (Keyword)  เป็นช่ือเรียก หรือค าท่ีสงวนไวใ้นภาษาซี ไม่

สามารถน าช่ือเหล่าน้ีไปตั้งช่ือตวัแปร ค่าคงท่ี และช่ือฟังก์ชนั  หากการตั้งช่ือตวัแปรไปซ ้ ากบัค าสั่ง
หรือค าสงวนเหล่าน้ี จะท าให้คอมไพเลอร์ไม่สามารถแยกไดว้่า ขอ้ความใดเป็นค าสั่งหรือตวัแปร 
จะท าใหเ้กิดความผดิพลาด ขณะคอมไพล ์ โดยค าสงวนในภาษาซีมีดงัต่อไปน้ี 

 
  ตารางที ่2.3  ค  าสงวนในภาษาซี 

 
  

auto double int struct 
break else long switch 
case enum register typedef 
const float short unsigned 

continue for signed void 
defaule goto sizeof volatile 

do if static while 
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 2.2.4  ขอบเขตการใช้ตัวแปร   
 การประกาศตวัแปรในภาษาซีมี 2  แบบคือ ตวัแปรแบบโกบอล(Global Variable)  และ
ตวัแปรแบบโลคอล (Local Variable)    โดยตวัแปรโกลบอลเป็นตวัแปรท่ีตอ้งประกาศใชง้านก่อน
ฟังก์ชนั main()   ซ่ึงค่าเร่ิมตน้ของค่าตวัแปรมีค่าเป็น 0   โดยอตัโนมติั  ตวัแปรแบบโกลบอลน้ีทุกๆ 
ฟังก์ชนัแมฟั้งก์ชนัย่อยสามารถเรียกใช้งานได ้ โดยขอ้มูลในตวัแปรยงัเป็นค่าปัจจุบนัหรือค่าเดิม
ก่อนถูกเรียกใชต้วัแปร ส่วนตวัแปรแบบโลคอล เป็นตวัแปรท่ีประกาศในฟังก์ชนัยอ่ย หรือฟังก์ชนั 
main()  ซ่ึงตวัแปรแบบโลคอลจะถูกเรียกใช้ไดภ้ายในฟังก์ชนัย่อยท่ีประกาศเท่านั้น ไม่สามารถ
เรียกใชข้า้มฟังก์ชนัไดด้งัภาพท่ี 2  .2    ตวัแปร global เป็นตวัแปรแบบโกบอลดงันั้นฟังก์ชนั A() , 
ฟังก์ชนั B() หรือฟังก์ชนั main()  สามารถเรียกใชง้านได ้  แต่ตวัแปรช่ือ Local จะถูกเรียกใชไ้ด้
เฉพาะภายในเฉพาะของแต่ละฟังก์ชนั  เช่นตวัแปรแบบโลคอลในฟังก์ชนั A()  จะสามารถเรียกใช้
ตวัแปรดงักล่าวไดเ้ฉพาะภายใน ฟังกช์นั A()  เท่านั้น   ฟังก์ชนั B() หรือฟังก์ชนั Main() ไม่สามารถ
เรียกใชง้านตวัแปรโลคอลในฟังก์ชนั A() ได ้ แมช่ื้อตวัแปรโลคอลในแต่ละฟังก์ชั้นจะช่ือเดียวกนั
แต่คอมไพเลอร์จะถือวา่เป็นคนละตวัแปร 
 

int  global;

function A

                           

int  local;
                           

function B

int  local;
                           

main ()

int  local;
                           

 
 

ภาพที ่2.2  ลกัษณะขอบเขตของการประกาศตวัแปร 
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2.3  การรับและแสดงผลข้อมูล 
 

 การรับและแสดงผลขอ้มูลน้ีหมายถึงการรับค่าขอ้มูลอินพุตจากคียบ์อร์ดใหแ้ก่ตวัแปร 
และการน าค่าขอ้มูลแสดงผลบนจอภาพ โดยใชฟั้งกช์นัท่ีคอมไพเลอร์เตรียมไวใ้หแ้ลว้คือฟังกช์นั 
scanf()  และฟังกช์นั printf() 
 

 2.3.1  การรับข้อมูล 
 เป็นการรับขอ้มูลจากการป้อนค่าดว้ยคียบ์อร์ดใหแ้ก่ตวัแปรดว้ยฟังกช์นั  scanf() เพื่อ
น าไปสู่การประมวล การค านวณ หรือเป็นเง่ือนไข ทั้งน้ีข้ึนกบัลกัษณะการเขียนโปรแกรมรับขอ้มูล
ไปท าอะไร โดยมีรูปแบบการใชด้งัน้ี 
  
 scanf("รูปแบบ", อาร์กวิเมนต์1, อาร์กวิเมนต์2,….); 
  
 โดยท่ี   รูปแบบ หมายถึงชนิดขอ้มูลท่ีจะเก็บในตวัแปรอาร์กิวเมนต ์เช่นจ านวนเตม็  
จ านวนจริง หรือสตริง และอาร์กิวเมนต ์  หมายถึงตวัแปรท่ีเก็บค่าขอ้มูลท่ีรับซ่ึงผูเ้ขียนโปรแกรม
จะตอ้งก าหนดชนิดของขอ้มูลท่ีตอ้งการรับใหส้อดคลอ้งกบัขอ้มูลท่ีจะป้อนจากคียบ์อร์ด และ
ก าหนดตวัแปรเก็บขอ้มูลในต าแหน่งอาร์กิวเมนต ์ เช่น ตอ้งการรับขอ้มูลเดือน และปี เป็นจ านวน
เตม็  จะมีลกัษณะการใชค้  าสั่งดงัน้ี 
 int month, year;   //  ประกาศตวัแปรก่อนน าไปใช ้
 scanf("%d %d",&month,%&year);    

จากตวัอยา่ง รูปแบบคือ "%d  %d "  ก าหนดให้รู้วา่ตอ้งรับขอ้มูลจ านวนเตม็ 2 ตวั โดยท่ีขอ้มูลนั้น
แยกออกจากกนัดว้ยช่องวา่ง %d จะรับขอ้มูลเลขจ านวนเต็มแลว้ไปเก็บไวใ้นต าแหน่งของตวัแปร 
&month และ %d ตวัท่ีสองจะรับขอ้มูลไปเก็บไวใ้นต าแหน่งของตวัแปร &year     
 รูปแบบการรับขอ้มูลในภาษาซี จะข้ึนตน้ดว้ยสัญลกัษณ์ %  โดยมีรูปแบบการรับขอ้มูล
และรูปแบบการใชง้านดงัในตารางท่ี 2.4 
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ตารางที ่2.4  รูปแบบการรับขอ้มูล 
รูปแบบ ลกัษณะรูปแบบการใช้งาน 
%d, %l รับขอ้มูลเป็นจ านวนเตม็และแปลงขอ้มูลเป็น int 

%ld รับขอ้มูลเป็นจ านวนเตม็และแปลงขอ้มูลเป็น long 
%u รับขอ้มูลเป็นจ านวนเตม็บวกและแปลงขอ้มูล unsigned 
%o รับขอ้มูลเป็นจ านวนเตม็บวกของเลขฐาน 8 และแปลงขอ้มูลเป็น unsigned 
%x รับขอ้มูลเป็นจ านวนเตม็บวกของเลขฐาน 16 และแปลงขอ้มูลเป็น unsigned 
%c รับขอ้มูลเป็นอกัขระ 1 ตวั 
%s รับขอ้มูลเป็นสตริง 
%f รับขอ้มูลเป็นจ านวนจริงและแปลงขอ้มูลเป็น float 
%lf รับขอ้มูลเป็นจ านวนจริงและแปลงขอ้มูลเป็น double 

 

 2.3.2  การแสดงผลข้อมูล 
 การแสดงผลขอ้มูลเป็นการน าขอ้ความ  ค่าขอ้มูลของตวัแปรมาแสดงผลบนจอภาพ 
เพื่อใหผู้ใ้ชง้านสามารถเห็นค่าขอ้มูลทางจอภาพดว้ยค าสั่ง printf()  ซ่ึงมีรูปแบบการใชง้านดงัน้ี 
 
 printf("ข้อความ  %รูปแบบ" , อาร์กวิเมนต์1, อาร์กวิเมนต์2,……); 

 
 โดยท่ี ขอ้ความ หมายถึง ขอ้ความสตริงท่ีก าหนดไว ้ในค าสั่ง printf() 
  "%รูปแบบ" หมายถึง ชนิดของขอ้มูลและต าแหน่งท่ีท่ีตอ้งการใหแ้สดงผล  และ 
อาร์กิวเมนต ์ หมายถึง ค่าขอ้มูลท่ีตอ้งการใหแ้สดงผล   เช่น 
  int age =30; 
  printf("I 'm  %d  year old",age); 
 ผลลพัธ์ท่ีจอภาพท่ีไดจ้ะแสดงขอ้ความ I'm 30 year old   โดย %d จะเป็นรูปแบบการ
แสดงผลตวัเลขจ านวนเต็ม จากตวัแปร age  โดยรูปแบบการแสดงผลยงัมีหลายรูปแบบ เช่นการ
แสดงตวัเลขจ านวนเตม็ การแสดงตวัอกัษร โดยมีรูปแบบการแสดงผลดงัตารางท่ี 2.5 
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ตารางที ่2.5  รูปแบบการแสดงผล 
รูปแบบ ลกัษณะรูปแบบการใช้งาน 

%c ใชก้ าหนดต าแหน่งท่ีจะแสดง อกัขระ 1 ตวั (single character) 
%d ใชก้ าหนดต าแหน่งแสดงเลขจ านวนเตม็(integerหรือ int ) 1 จ านวนในรูป

เลขฐานสิบ 
%e ใชแ้สดงตวัเลขท่ีเป็นจุดทศนิยม (floating point ,float)ในรูป e เช่น 2.15e+2 คือ

แทนค่า 215 
%f , %lf ใชก้บัขอ้มูลเป็น float และ double 

%g ใชก้บัขอ้มูล float 
%h ใชก้บั short integer 
%o ใชแ้สดง integer ในรูปเลขฐานแปด 
%x ใชแ้สดง integer ในรูปเลขฐานสิบหก 
%s ใชแ้สดงขอ้ความ 
%p ใชแ้สดง address ของตวัแปรพอยน์เตอร์ 

 

 นอกจากน้ีค าสั่ง printf() ยงัมีรหสัควบคุมการแสดงผลเพื่อให้การแสดงผลบนจอภาพ 
สะดวกและง่ายต่อการอ่านมากข้ึน เช่นการแสดงขอ้ความแลว้ข้ึนบรรทดัใหม่ เป็นตน้  ซ่ึงจะข้ึนตน้
รหสัควบคุมดว้ยเคร่ืองหมาย " \ "  โดยมีรหสัการใชง้านดงัตารางท่ี 2.6 
 

ตารางที ่2.6 รหสัควบคุมการแสดงผลบนจอภาพร่วมกบัค าสั่ง printf() 
รหัสควบคุม ความหมาย 

\a ส่งเสียงบ๊ีพ 
\b ลบตวัอกัษรท่ีอยูด่า้นซา้ย1ต าแหน่ง (backspace) 
\t เล่ือนต าแหน่งในการพิมพค์ร้ังต่อไป 1 แทบ็(แนวราบ horizontal) 
\n ข้ึนบรรทดัใหม่ 
\v เล่ือนต าแหน่งไป 1 แทบ็แนวด่ิง 
\r เล่ือนไปตน้บรรทดั 
\" แสดงเคร่ืองหมาย " 
\' แสดงเคร่ืองหมาย ' 
\? แสดงเคร่ืองหมาย ? 
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 นอกจากน้ีค าสั่ง printf()  จะใชใ้นการแสดงขอ้ความท่ีตอ้งการบนจอภาพไดโ้ดยไม่
จ  าเป็นตอ้งส่งค่าตวัแปร หรืออาร์กิวเมนต ์ เช่น   
 printf("Hello Goodmorning \n"); 
 ผลลพัธ์ท่ีไดบ้นจอภาพคือ    

Hello Goodmorning และเคอร์เซอร์จะข้ึนบรรทดัใหม่ 
 
 ตัวอย่างที ่2.1โปรแกรมการรับขอ้มูลและแสดงผลบนจอภาพ 
 #include <stdio.h> 
 int  age; 
 void main() 
 { 
    printf("Hello  Goodmorning\n");   
   // แสดงขอ้ความ Hello Goodmornig แลว้ข้ีนบรรทดัใหม่ 
      printf("Please Enter number your old : "); 
      scanf("%d",&age); 
      printf("\n Your are %d  years old",age); 
 } 
 เม่ือท าการรันโปรแกรม จะล าดบัการท างานและแสดงขอ้ความดงัภาพท่ี 2.3 
   
  
 
 
 
 

ภาพที ่2.3 ผลลพัธ์บนจอภาพของโปรแกรมในตวัอยา่งท่ี 2.1 
 
 
 
 
  

Hello  Goodmorning 
Please Enter number your old : 20 

Your are 20 years old 
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 ตัวอย่างที ่2.2  โปรแกรมบวกเลขจ านวนเตม็ 
 #include <stdio.h> 
 int  x,y,z; 
 void main() 
 { 
    printf("Please Enter first Number =");   scanf("%d",&x); 
   // แสดงขอ้ความใหพ้ิมพต์วัเลขค่าแรก  และรอรับค่าใหก้บัตวัแปร x 
    printf("\nPlease Enter second Number =");   scanf("%d",&y); 
  // แสดงขอ้ความใหพ้ิมพต์วัเลขค่าท่ีสอง  และรอรับค่าให้กบัตวัแปร y 
    z = x + y;  //  น าค่าตวัแปร x บวกกบั y  และเก็บไวใ้นตวัแปร z 
      printf(" \n Result X + Y = %d ",z); 
   // แสดงผลลพัธ์ของการบวกระหวา่งค่า x และ y 
   } 
 เม่ือท าการรันโปรแกรม จะมีล าดบัการท างานและแสดงขอ้ความดงัภาพท่ี 2.4 และให้
ทดลองป้อนตวัเลขแก่โปรแกรม 
  
 
 
  
 

ภาพที ่2.4 ผลลพัธ์บนจอภาพของโปรแกรมในตวัอยา่งท่ี 2.2 
 

 

 

 

 

 

Please Enter first Number =5 
Please Enter second Number =13 
Result X + Y =18 
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แบบฝึกหัดท้ายหน่วยเรียนที ่2 
 

1)  ใหห้าขอ้ผิดพลาดของการประกาศตวัแปรต่อไปน้ี และแกไ้ขให ้              
 int  $dollar, num1-3, birth day; 
 char  x,y,x; 
  float  a, float; 
  int i,j 
2)  ใหห้าจุดผิดพลาดของโปรแกรมต่อไปน้ี และแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
 #include <stdio.h> 
  void main { 
  float a1: 
 printf("Enter number:"); 
 scanf("s",a2) 
 printf("Your number is %.2d" a2); 
3)  ใหแ้สดงผลลพัธ์ของการท างานของโปรแกรมต่อไปน้ี 
 #include <stdio.h> 
 void main() { 
    char  newline = '\n'; 
 printf("Start Program"); 
 printf("%c",newline); 
 printf("***This is My first Program ***\n"); 
 printf("I will try it");  
 } 
4)  ใหเ้ขียนโปรแกรม แสดงขอ้ความต่อไปน้ีบนจอภาพ 
 Mr.Somchai   Longla    21  years 
 Grade Point Average     3.5 
 Height   1.65  m 
 Weight   62.5  kg 
 Computer Programming A 
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ใบงานที ่2 
การแสดงผลและรับข้อมูล 

 

จุดประสงค์ 
 

 1)  ทดลองการใชค้  าสั่งแสดงผลบนจอภาพ 
 2)  ทดลองเขียนค าสั่งรับขอ้มูลจากคียบ์อร์ด 
  

 คอมพิวเตอร์ ประกอบไปด้วยส่วนประกอบต่างๆเช่น ซีพียู (CPU)  หน่วยความจ า 
(RAM) เมนบอร์ด   จอภาพ และคียบ์อร์ด และพอร์ตอินพุตเอาทพ์ุตแบบต่างๆ  ซ่ึงโปรแกรมท่ีจะท า
การเขียนข้ึนมานั้นจะถูกประมวลผลโดยซีพีย ูซ่ึงอาจจะตอ้งน าขอ้มูลท่ีเป็นอินพุตจากคียบ์อร์ดและ
น าไปประมวลผล แลว้แสดงผลนั้นทางจอภาพเพื่อให้เราไดท้ราบผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการประมวลผล 
และวนรับขอ้มูลจากการป้อนขอ้มูลเป็นวฏัจกัรไม่ส้ินสุดจนกว่าจะจบกระบวนการท างาน ซ่ึงใน
ภาษาซีก็จะมีค าสั่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัอุปกรณ์อินพุตจากคียบ์อร์ด และค าสั่งแสดงขอ้ความทางจอภาพ 
เพื่อใหก้ารรับค่าอินพุตและแสดงผลลพัธ์มีวฏัจกัรการท างาน 

 

การทดลองที ่2.1 การแสดงข้อความบนจอภาพ 
  

 การแสดงขอ้ความบนจอภาพเป็นการใชค้  าสั่งหรือฟังกช์นั printf()  เพื่อแสดงขอ้ความ 
ตวัเลข หรือสัญลกัษณ์ท่ีอยูภ่ายในเคร่ืองหมาย  “ ขอ้ความ“ ท่ีอยูใ่นเคร่ืองหมายวงเล็บ บนจอภาพ  
เช่นตอ้งการแสดงขอ้ความ Good morning  ก็จะใชค้  าสั่ง printf(“Good morning”);   โดยจะเร่ิม
แสดงขอ้ความในบรรทดัแรกท่ีดา้นซา้ยบนสุดของจอภาพ เป็นล าดบัแรก  และหากตอ้งการแสดง
ขอ้ความใดบนจอภาพก็สามารถใชค้  าสั่ง printf() โดยมีการทดลองดงัน้ี   
 1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม ่
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
 #include <stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 void main(void) 
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 { 
    clrscr(); 
    printf(" ******************************\n"); 
    printf("*    This is My first C Programing    *\n"); 
    printf("******************************"); 
 } 
 3)  บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program2_1.c 
 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 …………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

  

การทดลองที ่2.2  การรับค่าอนิพุตและแสดงผล 
  

 การรับค่าอินพุตเป็นการรับค่าขอ้มูลจากการกดปุ่มคียบ์อร์ดไปเก็บไวใ้นตวัแปรท่ีเขียน
โปรแกม ดว้ยค าสั่ง scanf();  แลว้เก็บไวใ้นตวัแปร เช่น scanf(%d,&num);  เป็นการรับค่าตวัเลข
จ านวนเตม็บวก แลว้เก็บไวใ้นตวัแปร num  โดยสามารถน าค่าอินพุตท่ีรับค่าเขา้มาแสดงผลบน
จอภาพดว้ยค าสั่ง printf()  ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 

1)  เปิดโปรแกรมคอมไพเลอร์ Turbo C และ สร้างไฟลใ์หม่ 
 2) เขียนโปรแกรมลงในอีดิตเตอร์ตามตวัอยา่งโปรแกรมดงัน้ี 
  #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 
 void main() 
 { 
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         int radius; 
   float result; 

       clrscr(); 
    printf(" *********************************\n"); 
    printf("*    This is Find  Circle  Area Program    *\n"); 

    printf("*********************************\n"); 
    printf("\n"); 
    printf("\n"); 
    printf(" Please Enter the meter of Radius = ");  scancf("%f",&num1); 
     
    result = pi*radius*radius; 
    printf("\nThe circle Area is =%.2f square meter ",result); 
         getch(); 
 } 

3) บนัทึกไฟลใ์นเป็นไฟล ์program2_2.c 
 4) เลือกค าสั่ง Compile   และใหบ้นัทึกผล 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 5) เลือกค าสั่ง RUN และใหบ้นัทึกผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 6) สรุปผลการทดลอง 
 …………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 
 

งานทีม่อบหมาย 
1)   จงเขียนโปรแกรมใหแ้สดงขอ้ความดงัน้ีบนจอภาพ 
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