


วัตถุประสงค์ 
1. อธิบายความแตกตา่งระหวา่งการเช่ือมตอ่เครือขา่ยแบบจดุตอ่จดุและแบบหลายจดุได้ 
2. สามารถเปรียบเทียบและอธิบายโทโพโลยีแตล่ะรูปแบบได้อยา่งถกูต้อง 
3. สามารถบอกข้อดีและข้อเสียของโทโพโลยีแตล่ะรูปแบบได้ 
4. สามารถอธิบายรายละเอียดในสว่นประกอบของเครือขา่ยท้องถ่ินได้ 
5. บอกหน้าที่การท างานของอปุกรณ์ที่น ามาใช้เช่ือมตอ่เครือขา่ยได้อยา่งถกูต้อง 
6. อธิบายความแตกต่างระหวา่งเทคโนโลยีเครือขา่ย LAN, MAN และ WAN ได้อยา่งถกูต้อง 
7. บอกเทคนิคการสง่ข้อมลูแบบสวิตชิ่งด้วยวิธีตา่งๆ ได้อยา่งถกูต้อง 
 



การเช่ือมต่อเครือข่าย (Line Configuration) 
การเชื่อมต่อเครือข่าย หมายถึง ความสัมพันธ์ของอุปกรณ์สื่อสารที่สื่อสารไป 

ตามแนวเส้นทาง หรือเรียกว่า ลิงก์ (Link) 

โทโพโลยี คือรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายเชิงกายภาพ มีอยู่ 2 รูปแบบคือ 

การเชื่อมต่อแบบจุดต่อจุด และการเชื่อมต่อแบบหลายจุด 

 



การเช่ือมต่อเครือข่าย (Line Configuration)(ต่อ) 
1. การเชื่อมต่อแบบจุดต่อจุด (Point-to-Point) 

เป็นการเช่ือมตอ่ระหวา่งอปุกรณ์สองตวั โดยชอ่งทางสื่อสารจะถกูจบัจองเพ่ือการสื่อสาร 

ระหวา่งอปุกรณ์ทัง้สองเทา่นัน้ 

ข้อด ีสามารถใช้ความเร็วในการสื่อสารได้อยา่งเต็มที่ เหมาะส าหรับการสง่ข้อมลูทีละมากๆ 

ข้อเสีย ไมเ่หมาะกบัเครือขา่ยขนาดใหญ่ 
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การเช่ือมต่อเครือข่าย (Line Configuration)(ต่อ) 
1. การเชื่อมต่อแบบหลายจุด (Multi-Point/Multi-Drop) 

เป็นการเช่ือมตอ่แบบมีอปุกรณ์มากกว่าหนึง่อปุกรณ์ที่สามารถใช้ลงิก์ร่วมกนัเพ่ือการสื่อสาร 

ได้ หมายถงึการใช้ชอ่งทางการสื่อสารร่วมกนันัน่เอง 

ข้อด ีประหยดัคา่สายสือ่สาร 

ข้อเสีย อาจท าให้ข้อมลูท่ีสือ่สารเกิดการชนกนั 

 



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) 
โทโพโลยีเป็นการเช่ือมตอ่เครือขา่ยระหวา่งโหนด ลกัษณะเชิงกายภาพ  

สามารถแบง่เป็น 4 รูปแบบ ดงันี ้

1. โทโพโลยีแบบบสั (Bus Topology) 

2. โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology) 

3. โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology) 

4. โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology) 

 

 



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
1. โทโพโลยีแบบบัส (Bus Topology) จดัเป็นรูปแบบท่ีง่าย ประกอบด้วยสาย 
เคเบิลเส้นหนึง่ท่ีท าหน้าท่ีเป็นเส้นหลกั ท่ีเรียกกวา่ ”บสั” โดยทกุๆ โหนดบนเครือขา่ย 

จะต้องเช่ือมตอ่เข้ากบัสายบสัและในการเช่ือมตอ่สายเคเบิลจะต้องมีอปุกรณ์ที่ 

เรียกวา่แท็ปเพ่ือน าไปประกอบกบัคอนเน็กเตอร์ของการ์ดเครือขา่ย หรือที่เรียกวา่ทีคอน 

เน็กเตอร์ (T-Connector) 

 

 Bus 



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
การเช่ือมตอ่แบบ Bus Topology 

 

 

 
 

    ข้อดี 
1. ใช้สายสง่ข้อมลูน้อยและมีรูปแบบท่ีงา่ยในการติดตัง้ ท าให้ลดคา่ใช้จ่ายในการติดตัง้และคา่
บ ารุงรักษา 
2. สามารถเพิ่มอปุกรณ์เข้าไปในเครือขา่ยได้งา่ย 
ข้อเสีย 
1. ในกรณีท่ีเกิดการเสียหายของสายสง่ข้อมลูหลกั จะท าให้ทัง้ระบบท างานไมไ่ด้ 
2. การตรวจสอบข้อผิดพลาดท าได้ยาก ต้องท าจากหลายๆ จดุ 

 



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
2. โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology) การเช่ือมโยงเครือขา่ยตามมาตรฐานโทโพโลยี 
แบบดาว จะมีอปุกรณ์ส าคญัที่เรียกวา่ฮบั (Hub) โดยคอมพิวเตอร์ทกุโหนดบนเครือขา่ย 

จะต้องเช่ือมโยงสายเคเบิลเข้ากบัฮบั 

 

ฮบั เป็นจดุศนูย์กลางการติดตอ่กนัระหวา่งทกุโหนดในเครือขา่ย 
สถานีกลางจงึมีหน้าที่เป็นศนูย์ควบคมุเส้นทางการสือ่สาร ทัง้หมด 
นอกจากนีส้ถานีกลางยงัท าหน้าที่เป็นศนูย์กลางคอยจดัสง่ข้อมลู
ให้กบัโหนดปลายทางอีกด้วย การสือ่สารภายใน เครือขา่ยแบบดาว 
จะเป็นแบบ 2 ทิศทางโดยจะอนญุาตให้มีเพียงโหนดเดียวเทา่นัน้ที่
สามารถสง่ข้อมลูเข้าสูเ่ครือขา่ยได้ จึงไมม่ีโอกาสที่หลายๆ โหนดจะสง่
ข้อมลูเข้าสูเ่ครือขา่ยในเวลาเดียวกนั เพื่อป้องกนัการชนกนัของ
สญัญาณข้อมลู เครือขา่ยแบบดาว เป็นโทโปโลยีอีกแบบหนึง่ที่เป็นท่ี
นิยมใช้กนัในปัจจบุนั 



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
การเช่ือมตอ่แบบ Star Topology 

 

 

 
    ข้อดี 

 1. การติดตัง้เครือข่ายและการดแูลรักษาท าได้ง่าย  
 2. หากมีโหนดใดเกิดความเสียหายก็สามารถตรวจสอบได้ง่าย และเน่ืองจากใช้อปุกรณ์ 1 ตวัตอ่    

      สายสง่ข้อมลู 1 เส้น ท าให้การเสียหายของอปุกรณ์ใดในระบบไม่กระทบต่อการท างานของจดุอ่ืนๆ   

      ในระบบ  
ข้อเสีย 
ถ้าสถานีกลาง(Hub)เกิดเสียขึน้มาจะท าให้ทัง้ระบบท างานไม่ได้และต้องใช้สายสง่ข้อมลูจ านวน
มากกว่าโทโปโลยีแบบบสั และ แบบวงแหวน  
 

สาย LAN HUB 



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
3. โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology) เป็นการเช่ือมตอ่อปุกรณ์ตา่งๆ เข้ากนัเป็น 
วงกลม ข้อมลูขา่วสารจะถกูสง่จากโหนดหนึง่ไปยงัอีกโหนดหนึง่ วนอยูใ่นเครือขา่ยไป 

ใน ทิศทางเดียวเหมือนวงแหวน วิธีที่จะสง่ข้อมลูในโทโพโลยีแบบวแหวนเรียกวา่ การสง่ 

ตอ่โทเคน (Token Passing)   A 

B 

C 

D 

การสง่ตอ่โทเคน (Token Passing) 
วิธีที่จะสง่ข้อมลูในโทโปโลยีแบบวงแหวนเรียกวา่การสง่ตอ่โทเคน โทเคน
เป็นข้อมลูพิเศษที่สง่ผา่นในเครือขา่ยแบบวงแหวน แตล่ะเครือขา่ยจะมีเพียง
โทเคนเดียวเทา่นัน้ โทเคนนีจ้ะสง่ตอ่กนัไปเร่ือยๆ ส าหรับเคร่ืองที่ต้องการสง่
ข้อมลูเมื่อได้รับโทเคนแล้วก็จะมสีทิธ์ิท่ีจะสง่ข้อมลู การสง่ข้อมลูก็ท าได้โดย
ใสท่ี่อยูข่องเคร่ืองรับไว้ในข้อมลูแล้วสง่ตอ่ๆ กนัไป เมื่อข้อมลูมาถึงเคร่ือง
ปลายทาง หรือเคร่ืองที่มีที่อยูต่รงกบัท่ีระบใุนเฟรมข้อมลู เคร่ืองนัน้ก็จะน า
ข้อมลูไปโพรเซสส์ และสง่เฟรมข้อมลูตอบรับกลบัไปยงัเคร่ืองสง่เพื่อบอกให้
ทราบวา่ได้รับข้อมลูเรียบร้อยแล้ว เมื่อเคร่ืองสง่ได้รับการตอบรับแล้ว ก็จะ
สง่ผา่นโทเคนตอ่ไปยงัเคร่ืองถดัไป เพื่อเคร่ืองอื่นจะได้มีโอกาสสง่ข้อมลู
บ้าง  



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
การเช่ือมตอ่แบบ Ring Topology 
    ข้อดี 
1. แตล่ะโหนดในวงแหวนมีโอกาสในการสง่ข้อมลูเทา่เทียมกนั 
2. ประหยดัสายสญัญาณ โดยจะใช้สายสญัญาณเทา่กบัจ านวนโหนดที่เช่ือมตอ่ 

 3. ง่ายตอ่การติดตัง้ 
ข้อเสีย 
1. หากวงแหวนช ารุดหรือเสียหาย จะสง่ผลกระทบตอ่ระบบทัง้หมด 

 2. ตรวจสอบได้ยาก ในกรณีที่มีโหนดใดโหนดหนึง่เกิดข้อขดัข้อง 
 

 



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
4. โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology) เป็นการเช่ือมตอ่แบบจดุตอ่จดุอย่างแท้จริง คือ 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทกุเคร่ืองในเครือขา่ยจะเช่ือมต่อถงึกนัหมดโดยใช้สายสญัญาณทกุการ 

เช่ือมตอ่ 

 ข้อดี 
1. หากมีสายใดช ารุด ระบบก็ยงัสามารถท างานได้ 

 2. มีความปลอดภยัเน่ืองจากระบบจะสง่ข้อมลูกนั 

 ระหวา่งโหนด 
ข้อเสีย 
1. ใช้สายสญัญาณเยอะ สิน้เปลืองคา่สายสญัญาณ 

 มากที่สดุ 

  



รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย (Topologies) (ต่อ) 
ส าหรับจดุเช่ือมตอ่ที่ต้องใช้สายสื่อสารเช่ือมโยงในโทโพโลยีแบบเมช สามารถค านวณได้ 

จากสตูรดงันี ้

   Connections = 

 

Ex. มีคอมพิวเตอร์ 5 เคร่ืองโดย 2 เคร่ืองตัง้อยูท่ี่ Location 1 และอีก 3 เคร่ือง ตัง้อยูบ่น  
Location 2 จากโจทย์เม่ือแทนคา่ในสตูร จะต้องใช้สายเพ่ือการเช่ือมตอ่ครัง้นีเ้ทา่กบั 
 

             โดยท่ี N คือจ านวนคอมพิวเตอร์ 
 

จ านวนสายสื่อสารจ านวน 10 เน้นท่ีต้องน ามาใช้ 

เพ่ือการเช่ือมตอ่แบบจดุตอ่จดุ กบัคอมพิวเตอร์จ านวน 5 เคร่ือง 

  

Location 1 Location 2 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) 
สว่นประกอบพืน้ฐานบนเครือขา่ยท้องถ่ิน จ าเป็นต้องมีสว่นประกอบหลายสว่นเพ่ือให้ 

คอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ตา่งๆ ที่เช่ือมตอ่กนัสามารถสือ่สารแลกเปลี่ยนข้อมลูระหวา่งกนัได้ 

สว่นประกอบของเครือขา่ยท้องถ่ินประกอบด้วย 

1. เคร่ืองศนูย์บริการ (Server) 

2. เคร่ืองลกูขา่ย (Client) 

3. การ์ดเครือขา่ย (Network Interface Cards) 

4. สายเคเบิล (Network Cables) 

5. อปุกรณ์ฮบั (Network Hub) 

6. ระบบปฏิบตัิการเครือขา่ย (Network Operating System) 

  



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
1. เคร่ืองศูนย์บริการ (Server)  

 เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าที่บริการทรัพยากรให้กบัเคร่ืองลกูขา่ยบนเครือขา่ย เช่น  

บริการไฟล์ (File Server) บริการงานพิมพ์ (Print Server) เป็นต้น  

เคร่ืองเซร์ิฟเวอร์อาจเป็นคอมพิวเตอร์ระดบัเมนเฟรม มินิคอมพิวเตอร์  

หรือไมโครคอมพวิเตอร์ก็ได้ การเช่ือมตอ่เครือขา่ย 

พิจารณาจากขนาดของเครือขา่ยที่ใช้งาน  

สามารถแบง่ออกเป็นสถาปัตยกรรมเครือ 

ขา่ยแบบ Peer-to-Peer และ Client Server 
  



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
เครือข่ายแบบเพยีร์ทเูพยีร์ (Peer-to-Peer Networks) 

เครือขา่ยประเภทนี ้เคร่ืองคอมพวิเตอร์บนเครือขา่ยจะมีสทิธิเทา่เทียมกนั ไมม่ีเคร่ืองใดเคร่ือง 

หนึง่ท าหน้าที่เป็นเซร์ิฟเวอร์โดยเฉพาะ คือเป็นได้ทัง้ผู้ให้บริการ (Server) และ 

ผู้ขอบริการ (Client) ในขณะเดียวกนั 

จดุประสงค์ของเครือขา่ย Peer-to-Peer คือ  

ต้องการแชร์ข้อมลูและทรัพยากรร่วมกนั 

ภายในเครือขา่ย  



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ข้อดีและข้อเสียของเครือข่ายแบบ Peer-to-Peer 

ข้อดี 

1. ลงทนุต ่า เพราะส าหรับเครือขา่ยขนาดเล็ก 

2. ไมจ่ าเป็นต้องมีผู้ดแูลระบบ  

3. ติดตัง้งา่ย ไมจ่ าเป็นต้องใช้ระบบปฏิบตัิการเครือขา่ย 

ข้อเสีย 

1. หากเคร่ืองที่เปิดแชร์ ถกูเคร่ืองอ่ืนๆ บนเครือขา่ยเข้าถงึข้อมลูด้วยความถ่ี ครัง้หละมากๆ ก็จะ 

กระทบตอ่ผู้ใช้คอมพิวเตอร์เคร่ืองนัน้ด้วย 

2. ความปลอดภยัคอ่นข้างต ่า 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
เครือข่ายแบบไคลเอนต์เซร์ิฟเวอร์ (Client Server) 

เป็นเครือขา่ยที่มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าที่เป็นเคร่ืองศนูย์กลางบริการข้อมลู เคร่ืองที่ท าหน้า 

ที่เป็นเคร่ืองเซร์ิฟเวอร์ต้องมีประสทิธิภาพสงู เน่ืองจากต้องคอยบริการทรัพยากรให้กบัเคร่ือง 

ลกูขา่ยที่ร้องขอเข้ามาตลอดเวลา 

Operating System 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ข้อดีและข้อเสียของเครือข่ายแบบ Client Server 

ข้อดี 

1. มีความปลอดภยัสงู โดยทรัพยากรที่แชร์ใช้งานร่วมกนัถกูจดัเก็บไว้ที่ศนูย์กลาง ซึง่มีระบบ 

Admin สามารถจดัการบญัชีผู้ใช้ ก าหนดสทิธ์ิการใช้งานของผู้ใช้ 

2. มีความน่าเช่ือถือสงู ส ารองข้อมลูได้ง่าย 

ข้อเสีย 

1. จ าเป็นต้องพึง่พาผู้มีความรู้ทางการจดัการดแูลระบบทัง้หมด 

2. การลงทนุสงูมากเม่ือเทียบกบัเครือขา่ยแบบ Peer-to-Peer 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
2. เคร่ืองลูกข่าย (Clients)  

 เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่เช่ือมตอ่เข้ากบัระบบเครือขา่ย ส าหรับเครือขา่ยแบบไคลแอนต์ 
เซิร์ฟเวอร์ เคร่ืองลกูขา่ยจะต้องลอ็กออนเข้าระบบเพ่ือติดตอ่กบัเคร่ืองเซร์ิฟเวอร์  

จงึจะสามารถขอใช้บริการทรัพยากรจากเซร์ิฟเวอร์ได้ 

  



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
3. การ์ดเครือข่าย (Network Interface Card : NIC) 

 การ์ดเครือขา่ยเป็นแผงวงจรที่ติดตัง้อยูภ่ายในคอมพิวเตอร์ทัง้เคร่ืองเซร์ิฟเวอร์และเคร่ือง 
ลกูขา่ย หน้าที่ส าคญัของการ์ดเครือขา่ยก็คือ จะใช้เชื่อมตอ่คอมพิวเตอร์เข้ากบัสายเคเบิล 

เครือขา่ย คอมพวิเตอร์ปัจจบุนัได้บรรจดุพอร์ตเครือขา่ยชนิด RJ-45   

พอร์ต RJ-45 แบบออนบอร์ด PCI Card พีซีการ์ดส าหรับ Notebook 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
4. สายเคเบลิ (Network Cables) 

 คอมพิวเตอร์จะสามารถเช่ือมตอ่เข้ากบัเครือขา่ยได้ ต้องมีการใช้สายเคเบิลท่ีใช้ล าเลียง 
สญัญาณไฟฟ้าจากต้นทางไปยงัปลายทาง เครือขา่ยสว่นใหญ่ใช้สาย UTP สาย UTP สามารถ 

เช่ือมโยงได้ไกลสดุ 100 เมตร  

UTP Cable 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
5. อุปกรณ์ฮับ (Network Hubs) 

 ฮบัท่ีน ามาใช้งานบนเครือขา่ยมีจดุประสงค์อยู ่2 ประการด้วยกนัคือ 
1. เป็นอปุกรณ์ที่ใช้เช่ือมตอ่กลุม่ของคอมพิวเตอร์ ฮบัมีหน้าที่รับสง่เฟรมข้อมลูทกุเฟรมที่ 

ได้รับจากพอร์ตใดพอร์ตหนึง่ไปยงัทกุ ๆ พอร์ตที่เหลือ คอมพิวเตอร์ที่เช่ือมตอ่เข้ากบัฮบัจะ 

แชร์แบนด์วิธหรืออตัราข้อมลูของเครือขา่ย ฉะนัน้ยิ่งมีคอมพิวเตอร์เช่ือมตอ่เข้ากบัฮบัมาก 

เทา่ใด ยิ่งท าให้แบนด์วิธตอ่คอมพิวเตอร์แตล่ะเคร่ืองลดลง 

HUB 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
2. ฮบัน ามาใช้เป็นอปุกรณ์ทวนสญัญาณ (Repeater) ซึง่ปกติแล้วสญัญาณไฟฟ้าที่สง่ผ่าน 

สื่อกลาง จะถกูลดทอนเมื่อสง่ไปในระยะทางไกลๆ ดงันัน้ฮบัจงึน ามาใช้เพ่ือเป็นอปุกรณ์ทวน 

สญัญาณ เพ่ือให้สญัญาณขยายออกไปได้ไกลเพิ่มขึน้ 

HUB 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
6. ระบบปฏบิัตกิารเครือข่าย (Network Operating System : NOS) 

 ระบบปฏิบตัิการเครือขา่ยคือซอฟต์แวร์ที่น ามาใช้ส าหรับควบคมุเครือขา่ย ตวัอยา่งระบบ 
ปฏิบตัิการเครือขา่ย เช่น Novell NetWare, Windows 2000 Server , Windows 2003 เป็นต้น 

Novell NetWare บริษัท Novell เป็นผู้บกุเบกิและเป็นผู้น าด้านการพฒันาโปรแกรมระบบ 
ปฏิบตัิการเครือขา่ยเป็นรายแรก ปัจจบุนัก็มีหลายเวอร์ชัน่ด้วยกนัเชน่ Personal NetWare, 

NetWare6 และชดุ IntranetWare เป็นต้น จดัเป็นระบบปฏิบตัิการเครือขา่ยที่ยอมรับและ 

รองรับการใช้งานบนเคร่ืองไคลเอนต์หลายแพลตฟอร์มด้วยกนั 

 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
Novell NetWare 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ชดุโปรโตคอลที่ใช้สื่อสารบนเครือขา่ยบนเครือขา่ยของ NetWare ก็คือ IPX/SPX (Internet  

Packet Exchange/Sequenced Packet Exchange) ซึง่ทางบริษัทได้พฒันาขึน้มาเพ่ือใช้งาน 

โดยเฉพาะ โปรโตคอล IPX/SPX นีจ้ะสนบัสนนุการท างานในชัน้สื่อสาร Network Layer และ  

Transport Layer บนแบบจ าลอง OSI Model หน้าที่ของโปรโตคอล IPX จะรับผิดชอบเก่ียวกบั 

การถ่ายโอนข้อมลูระหวา่งเคร่ือง Server และ Workstation ขณะที่ SPX รับผิดชอบการสง่ 

ข้อมลูแบบ Process-to-Process บนชัน้สื่อสาร Transport ตอ่มาก็มีการน าโปรโตคอล TCP/IP 

มาใช้งานเพิ่มขึน้ ทางบริษัท Novell จงึได้น าน าโปรโตคอล TCP/IP เข้าไปเป็นโปรโตคอลมาตร 

ฐานของผลติภณัฑ์ Novell ด้วย 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ระบบปฏบิัตกิารเครือข่าย (Network Operating System : NOS) (ต่อ) 

Windows NT และ Windows 2000 Server 

     Windows NT มีจดุเดน่ด้านแอปพลเิคชัน่ตา่งๆ รวมถงึ 
     ตวัระบบปฏิบตัิการมีการโต้ตอบแบบ GUI แตก่ารจดั 

     โครงสร้างไดเรกทอรีซึง่ทางไมโครซอฟต์เรียกวา่  

     โดเมน(Domain) ยงัไมส่ามารถรองรับการจดัการที่ดี 

     บนเครือขา่ยขนาดใหญ่บนเครือขา่ย ตอ่มาทาง 

     ไมโครซอฟท์จงึได้สร้างระบบปฏิบตัิการ Windows 
2000 Server  

 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ระบบปฏบิัตกิารเครือข่าย (Network Operating System : NOS) (ต่อ) 

Windows NT และ Windows 2000 Server 

 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ระบบปฏบิัตกิารเครือข่าย (Network Operating System : NOS) (ต่อ) 

Windows 2003 Server 

      เป็นระบบท่ีได้รับการพฒันาและพฒันา 

      จาก Windows 2000 Server ได้เพิ่มคณุสม 
      บตัิด้านระบบความปลอดภยัที่ดีขึน้ 

 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ระบบปฏบิัตกิารเครือข่าย (Network Operating System : NOS) (ต่อ) 

Windows 2008 Server 

      เป็นระบบท่ีได้รับการพฒันาและพฒันา 

      ด้านของการควบคมุจดัการเครือขา่ย ระบบ 
      ความปลอดภยั 

 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ระบบปฏบิัตกิารเครือข่าย (Network Operating System : NOS) (ต่อ) 

Unix  

จดัเป็นระบบปฏิบตัิการที่ได้รับความนิยมบนเคร่ืองเมนเฟรมและเน็ตเวิร์กเซิร์ฟเวอร์ 

ทัว่ไป และได้ถกูยอมรับว่าเป็นระบบปฏิบตัิการที่ดีที่สดุส าหรับงานสนบัสนนุแอปพลเิคชัน่ 

ขนาดใหญ่ เช่น ระบบฐานข้อมลูแบบมลัตยิสูเซอร์ และเว็บเบสเซิร์ฟเวอร์ ข้อเดน่ของระบบ 

ปฏิบตัิการ Unix ก็คือมีความเป็นเสถียรภาพ 

และมีระบบความปลอดภยัที่แข็งแกร่ง 



ส่วนประกอบของเครือข่ายท้องถิ่น  
(LAN Components) (ต่อ) 
ระบบปฏบิัตกิารเครือข่าย (Network Operating System : NOS) (ต่อ) 

Linux 

จดัเป็นระบบปฏิบตัิการที่ถอดแบบมาจาก Unix  

และเป็น Open System สามารถโหลดมาใช้ 

งานได้ฟรี 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) 

เครือขา่ยท้องถ่ินอาจจ าเป็นต้องมีการเช่ือมตอ่ในระยะทางท่ีไกลขึน้ รวมถงึการเพ่ิมจ านวน 

สถานีเพ่ือใช้งานบนเครือขา่ย เครือขา่ยท้องถ่ินจะมีข้อจ ากดัด้านระยะทาง จงึต้องมีการน า 

อปุกรณ์มาเพ่ือใช้เชื่อมตอ่เครือขา่ย 
Connecting 

Devices 

Networking 
Devices 

Internetworking 
Devices 

Repeaters/Hubs Bridges/Switches Routers Gateways 

ประเภทอปุกรณ์ท่ีใช้ส าหรับการเช่ือมต่อระหว่างเครือข่าย 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

รีพตีเตอร์/ฮับ (Repeaters / Hubs) 

 อปุกรณ์ฮบัหรือรีพีตเตอร์จะท างานอยูบ่นชัน้สื่อสาร Physical บนแบบจ าลอง OSI โดยรีพีต 
เตอร์จะมีพอร์ตมาให้เพียง 2 พอร์ตด้วยกนั เพ่ือน ามาใช้เช่ือมตอ่ระหวา่งเครือขา่ย ซึง่การเชื่อม 

ตอ่ระหวา่งเครือขา่ยด้วยรีพีตเตอร์ อาจเช่ือมตอ่ด้วยสายสญัญาณชนิดเดียวกนั หรือคนละ 

ชนิดก็ได้ ฮบัก็เหมือนรีพีตเตอร์ กลา่วคือฮบัก็คือรีพีตเตอร์ที่มีหลายๆ พอร์ตนัน่เอง 

Repeaters 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

 ฮบัแบง่ออกเป็น 2 ชนิดคือ Active Hubs และ Passive Hubs 

ฮับแบบแอกทฟี (Active Hubs) 

ฮบัท่ีติดตัง้ใช้งานอยูบ่นเครือขา่ยทัว่ไป สว่นใหญ่เป็นฮบัแบบแอกทีฟ สามารถสรุปหน้าที่การ 

ท างานได้ดงันี ้

1. ฮบัจะสง่สญัญาณด้วยการกระจายไปยงัทกุๆ พอร์ตที่เช่ือมตอ่ 

2. กรองสญัญาณรบกวน 

3. ปรับแตง่สญัญาณเพ่ือให้มีก าลงัในการทวนสญัญาณบนระยะทางท่ีไกลขึน้ 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

ฮับแบบพาสซีฟ (Passive Hubs) 

ฮบัแบบพาสซีฟแตกตา่งจากฮบัแบบแอกทีฟตรงท่ีไมม่ีการปรับแตง่สญัญาณใดๆ ตวัอยา่ง 

ฮบัแบบพาสซีฟ คือ แพตช์พาเนล (Patch Panel) ซึง่การใช้งานไมจ่ าเป็นต้องใช้ไฟฟ้า 

เป็นอปุกรณ์ที่ท าหน้าที่เป็นจดุเช่ือมตอ่ (Junction Point) ระหวา่งสายสญัญาณสองเส้น 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

 Repeater ไมใ่ชอ่ปุกรณ์ขยายสญัญาณ แต ่Repeater จะท าหน้าที่ปรับแตง่สญัญาณ 
(Regenerate) ที่ถกูลดทอนสญัญาณ เพ่ือปรับสญัญาณให้มีขนาดเทา่กบัสญัญาณต้นฉบบั 

รวมถงึกรองสญัญาณรบกวนที่เกิดขึน้ขณะสง่ผ่านสายสง่ เพ่ือสง่ทอดสญัญาณให้ไกลตอ่ไปได้ 

Repeaters 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

การเช่ือมตอ่ segment ด้วย Hub จะถือว่าเครือข่ายทัง้หมดอยู่บน Collision Domain เดียวกนั 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

บริดจ์ (Bridges) 

 จดัเป็นอปุกรณ์ที่ท างานอยูบ่นชัน้สื่อสาร Physical และ Data link ท าหน้าที่เหมือนสะพาน  
เพ่ือเช่ือมตอ่ระหว่างเครือขา่ยที่ใช้ Protocol เดียวกนั เชน่ระหวา่ง Ethernet Lan ด้วยกนั หรือ 

เป็นเครือขา่ยที่ใช้ตา่ง Protocol เชน่ระหวา่ง Ethernet กบั Token Ring 

Bridges สามารถแบง่เครือขา่ยขนาดใหญ่ออกเป็นเครือขา่ยขนาดยอ่ยหรือ Segment ยอ่ยๆ  

ได้ ท าให้สามารถลดความคบัคัง่ของข้อมลูบนเครือขา่ยได้ 

 Hub กบั Bridges มีความแตกต่างกนัคือ  Hub นัน้เวลาสง่ข้อมลูไปยงั
ทกุ port หรือทกุ segment ท่ีเช่ือมต่อ แต่ Bridges จะตรวจสอบ 
Address ปลายทางและจะสง่ข้อมลูไปยงั segment ท่ีเก่ียวข้องเท่านัน้ 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

อปุกรณ์ Bridges ท าหน้าท่ีเสมือนสะพานเพ่ือเช่ือมโยงระหวา่งเครือข่ายเข้าด้วยกนั โดยเครือข่าย 
แตล่ะวงท่ีเช่ือมตอ่ด้วย Bridges จะถือว่าอยู่กนัคนละ Collision Domain 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

สวติช์ (Switch) 

 มีลกัษณะการท างานเช่นเดียวกบั Bridges ตา่งตรงท่ีมี port หลาย port ด้วยกนัขณะที่ 
Bridges มีเพียง 2 port เทา่นัน้ Switch ที่ท างานเชน่เดียวกบั Bridges จะถกูเรียกวา่ 

Switch Layer 2 และ Switch ที่ท างานเทียบชัน้ Router ก็จะเรียกวา่ Switch Layer 3 

 
Hub กบั Switch มีความแตกต่างกนัคือ  Hub นัน้เวลาสง่ข้อมลูจะเป็นแบบ broadcast กระจายไปทกุเคร่ือง ฉะนัน้ยิ่งมี 

คอมพิวเตอร์มาเช่ือมตอ่เข้ากบัฮบัมากเท่าใด ก็จะยิ่งท าให้แบนด์วิธตอ่คอมพิวเตอร์แต่ละเคร่ืองลดลง  ขณะท่ี Switch นัน้จะ 

สามารถสง่ข้อมลูที่ได้รับมาจากพอร์ตหนึ่งไปยงัพอร์ตที่เป็นปลายทางเท่านัน้ ท าให้คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกบัพอร์ตที่เหลอื 

สามารถสง่ข้อมลูถึงกนัและกนัได้ในเวลาเดียวกนั และคอมพิวเตอร์ทกุเคร่ืองจะมีแบนด์วิธเท่ากบัแบนด์วิธของสวติซ์ 

 

 



Routers 

อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

เร้าเตอร์ (Routers) 

 เป็นอปุกรณ์ที่น ามาใช้ส าหรับการเช่ือมโยงเครือขา่ยหลายๆ กลุม่เข้าด้วยกนั โดย router  
ท างานอยู ่3 ชัน้สื่อสารแรกบน OSI คือ Physical Data Link และ Network Layer ฟังก์ชัน่การ 

ท างานที่ส าคญัของเร้าเตอร์คือการเลือกเส้นทางเพ่ือสง่ Packet ไปยงัปลายทางได้อย่าง 

ถกูต้องและเหมาะสม เร้าเตอร์จะอา่นที่อยูข่องสถานีปลายทางท่ีสว่นหวัของแพ็กเก็ตข้อมลู  

เพ่ือใช้ในการกาหนดหรือเลือกเส้นทางท่ีจะสง่แพ็กเก็ตนัน้ตอ่ไป 

 

 

 

 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

เร้าเตอร์ (Routers) 

 

 

 

 

การเช่ือมตอ่กลุม่เครือข่ายต่างๆ ด้วยอปุกรณ์ Routers 

Router 

Router 
Router 

Router 

ศัพท์ที่เกี่ยวข้อง Routing Table 
ข้อมลูในตารางนีจ้ะเป็นข้อมลูท่ี 
Router ใช้ในการเลือกเส้นทางท่ีดี
ท่ีสดุไปยงัปลายทางถ้าเส้นทางหลกั
เกิดขดัข้อง Router ก็สามารถเลือก
เส้นทางใหม่ได้ 



อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมต่อเครือข่าย  
(Connecting Devices) (ต่อ) 

เกตเวย์ (Gateways) 

 สามารถปฏิบตัิงานได้ในทกุชัน้สื่อสารบนแบบจ าลอง OSI โดย Gateways อนญุาตให้ 
คอมพิวเตอร์บนเครือขา่ย ที่เช่ือมตอ่กนัที่ใช้ Protocol ตา่งกนัรวมถงึสถาปัตยกรรมของ 

คอมพิวเตอร์ที่แตกตา่งกนัเช่ือมโยงสื่อสารกนัได้ 

 

 

 

 



เทคโนโลยีเครือข่ายท้องถิ่น  
(Local Area Network Technology) 

 เครือขา่ยท้องถ่ินหรือ LAN เป็นระบบการสื่อสารข้อมลูที่อนญุาตให้คอมพิวเตอร์และ 
อปุกรณ์ตา่งๆ เช่ือมตอ่เข้าด้วยกนัในรูแบบเครือขา่ย การเช่ือมโยงเครือขา่ย LAN จะครอบคลมุ 

บริเวณจ ากดั เช่น การเช่ือมโยงภายในอาคาร ส านกังาน เป็นต้น 

 ส าหรับเครือขา่ย LAN ได้รวมสถาปัตยกรรมทัง้ 4 ประกอบด้วย 

1. อีเทอร์เน็ต (Ethernet) 

2. โทเค็นบสั (Token Bus) 

3. โทเค็นริง (Token Ring) 

4. FDDI (Fiber Distributed Data Interface) 

 

 



เทคโนโลยีเครือข่ายระดับเมือง  
(Metropolitan Area Network Technology)  

 โดยปกติเทคโนโลยีและโปรโตคอลสื่อสารที่ใช้งานบนเครือขา่ย LAN และเครือขา่ย WAN 
สามารถน ามาใช้งานบนเครือขา่ย MAN ได้ เครือขา่ยระดบั MAN เป็นเครือขา่ยความเร็วสงู 

สนบัสนนุระบบ Real Time การเช่ือมตอ่เครือขา่ยจะประกอบด้วยศนูย์ข้อมลู, ISP (Internet- 

Service Provider) รวมถงึหน่วยงานภาครัฐ เอกชน หรือสถาบนัศกึษาที่เช่ือมตอ่เข้าด้วยกนั 

ผา่นสายสือ่สารความเร็วสงู ด้วยใหญ่เช่ือมด้วยสายสื่อสารชนิด Fiber Optic 

คณุสมบตัิของเครือขา่ย MAN 

1. ครอบคลมุระยะทางที่ไกลกวา่เครือขา่ย LAN 

2. มีระบบการกู้ คืนที่รวดเร็วโดยใช้ วงจร Redundant Circuits 

3. รูปแบบการเช่ือมตอ่เครือขา่ยหรือ Topology เป็นแบบ Ring 

 



เทคโนโลยีเครือข่ายระดับประเทศ  
(Wide Area Network Technology)  

 เครือข่าย WAN เป็นเครือขา่ยที่มีการเช่ือมโยงกบัเครือขา่ยตา่งๆ หลายกลุม่เข้าด้วยกนั  
ครอบคลมุพืน้ที่ระดบัประเทศหรือข้ามทวีป โดยไมม่ีข้อจ ากดัด้านระยะทาง จงึจ าเป็นต้องใช้ 

ระบบโทรคมนาคมในการเช่ือมตอ่สื่อสาร เชน่ โทรศพัท์ เคเบิล และระบบดาวเทียม เป็นต้น 

ปกติเครือขา่ย WAN ใช้ในการถ่ายโอนข้อมลูขนาดใหญ่ระหวา่งกนั เชน่ E-mail การเข้าถงึ 

ฐานข้อมลู และเครือขา่ยอนิเทอร์เน็ต  

 เครือขา่ย WAN จะมีสถานีเช่ือมตอ่อยูเ่ป็นจ านวนมาก เรียกกวา่ Subnet โดย Subnet ก็คือ 

กลุม่ของโหนดตา่งๆ ที่เช่ือมตอ่เข้าด้วยกนั การถ่ายโอนข้อมลูในแต่ละโหนดและแตล่ะ Subnet 

จะใช้เทคนิคที่เรียกวา่ เครือขา่ยสวิตชิ่ง (Switching Network) 

 

 
เครือข่าย Internet เป็นประเภทหนึง่ของเครือข่าย WAN แต่ต่างกนัตรงท่ี เครือข่าย WAN มีเจ้าของแต่ เครือข่าย internet เป็นเครือข่ายสาธารณะ 



สวิตชิ่ง (Switching) 
เครือขา่ย คือการน ากลุม่อปุกรณ์มาเช่ือมตอ่เข้าด้วยกนั เมื่อมีอปุกรณ์ที่มากขึน้ ปัญหาก็คือจะ 

เช่ือมตอ่อยา่งไรเพ่ือให้เกิด การสือ่สารเครือขา่ยแบบ point-to-point หรือแบบ Mesh  

Topology แนวทางท่ีดีที่สดุวิธีหนึง่ก็คือ “Switching” 

โดยสวิตช์คืออปุกรณ์ที่มีความสามารถในการสร้างการเช่ือมตอ่แบบชัว่คราวระหวา่งสอง 

อปุกรณ์หรือมากกวา่เพ่ือลงิก์ผา่นสวิตช์ ส าหรับเครือขา่ยสวิตช์อาจหมายถงึ 

1. โหนดที่เช่ือมตอ่กบัระบบปลายทาง อาจเป็นคอมพิวเตอร์หรือโทรศพัท์ 

2. อปุกรณ์ที่ใช้ส าหรับก าหนดเส้นทาง (Routing) 

 

 

 

 



สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 
 

 

 

 

 

 

เทคนิคการ Switching มี 3 ประเภทด้วยกนัคือ 

1. Circuit-Switching Networks 

2. Message Switching Networks 

3. Packet Switching Networks 

 

Switched 
Networks 

Circuit-Switched 
Networks 

Message-Switched 
Networks 

Packet-Switched 
Networks 

Datagram 
Networks 

Virtual-Circuit 
Networks 



สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 
Circuit-Switching Networks 

 - หลกัการทางาน คือ จะสร้างเส้นทางเพ่ือสง่ข้อมลู โดยตลอดระยะเวลาท่ีมีการสื่อสาร  

เส้นทางนัน้จะถกูถือครอง (Dedicated Path) ผู้อื่นไมส่ามารถใช้งานเส้นทางเหลา่นัน้ได้  

จนกระทัง่ยตุิการส่ือสาร จงึจะปลดการถือครองออก (Release) 

- ในชว่งแรกต้องมีการคอย แตเ่ม่ือสร้างเส้นทางเพ่ือเช่ือมตอ่กบัปลายทางแล้ว การรับสง่ 

ข้อมลูจะท าได้ทนัทีอยา่งรวดเร็วผา่นเส้นทางท่ีเสมือนทอ่สง่ข้อมลูโดยมีคา่หน่วงเวลาน้อยมาก  

เช่น ระบบโทรศพัท์ 

- อปุกรณ์ในการรับสง่ข้อมลู ต้องมีอตัราความเร็วในการสง่ข้อมลู (Date Rate) เทา่กนั 

 

 



สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 
Circuit-Switching Networks 

 เป็นวิธีการ Switching น ามาใช้งานด้านการสือ่สารทางเสียง จากรูป S ต้องการสือ่สารกบั T 

ได้มีการจบัจองเส้นทางดงันี ้S --> a --> c --> e --> T 

 

 

 

 

เส้นทางดงักลา่วจะถกูจบัจองไว้ตลอดระหวา่งการสื่อสารจนยตุิการส่ือสาร ผู้อื่นจะไมส่ามารถ 

ใช้เส้นทางเหลา่นีไ้ด้ 

 

 

S 
a c 

e 
b d 

T 



สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 
Message Switching Networks   

วิธีการสื่อสารแบบ Message Switching เมสเสจจะถกูต้องจาก S ไป T ในลกัษณะเป็นทอดๆ 
โดยจะมีการจบัจองเส้นทางระยะเวลาหนึง่เทา่นัน้ 
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สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 
Message Switching Networks (ต่อ)  
 

 

 

 

 

 

S 
a c 

e 
b d 

T 
3 

4 S 
a c 

e 
b d 

T 

ข้อเสียคือหากข้อมลูขนาดใหญ่ก็จะมีชิน้สว่นข้อมลูมากท าให้ใช้เวลาสง่มากขึน้ 



สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 
Packet Switching Networks   
หลกัการท างาน คือ ในการสง่ข้อมลูจะทาการแบง่ข้อมลูออกเป็นชิน้เลก็ๆ เรียกวา่ แพ็กเก็ต    

แตล่ะแพ็กเก็ตจะถกูสง่จากต้นทางไปยงัปลายทางผ่านโหนดตา่งๆ โหนดท่ีรับแพ็กเก็ตจะ 

จดัเก็บแพ็กเก็ตไว้ชัว่คราวบนหน่วยความจ า เช่น แรม และท าการสง่ตอ่ไปยงัโหนดถดัไปเร่ือยๆ  

จนกระทัง่ถึงปลายทาง การสื่อสารด้วย Packet Switching แบง่เป็น 2 ประเภท ดงันี ้

1. เครือข่ายดาต้าแกรม (Datagram Networks) แตล่ะแพ็กเก็ตจะถกูสง่ไปตามเส้นทาง 
อยา่งอิสระ สามารถใช้เส้นทางแตกตา่งกนัได้ถงึแม้วา่จะมาจากข้อมลูเดียวกนั โดยสวิตช์ใน 

เครือขา่ย หรือเร้าเตอร์ท าหน้าที่สง่ผ่านเครือขา่ยจากต้นทางไปยงัปลายทาง  

 

 

 



สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 
Packet Switching Networks   

2. เครือข่ายเวอร์ชวลเซอร์กติ (Virtual-Circuit Networks)  

- เป็นการผสมผสานการท างานระหวา่งเครือขา่ยเซอร์กิตสวิตชิ่ง (ท างานบนชัน้สื่อสารฟิสคิลั)  

และเครือขา่ยดาต้าแกรม (ท างานบนชัน้สื่อสารเน็ตเวิร์ก) เข้าด้วยกนั โดยเวอร์ชวลเซอร์กิตจะ 

ท างานบนชัน้สื่อสารดาต้าลงิค์ 

- จะเป็นการเชื่อมตอ่ผา่นเครือขา่ยสวิตช์ ซึง่เป็นการเช่ือมตอ่แบบไมถ่าวร โดยจะท างานใน 

ชว่งเวลาหนึ่งเมื่อมีการสง่ผ่านแพ็กเก็ต และชว่งท่ีไมม่ีการสง่ผ่านแพ็กเก็ตก็จะไมม่ีการเช่ือมตอ่ 

ระหวา่งกนั 

- ท าการสร้างวงจรสมมติขึน้มา เสมือนกบัมีเส้นทางจริงท่ีเช่ือมโยงอยา่งตอ่เน่ืองจากต้นทางไป 

ยงัปลายทาง 

 



สวิตชิ่ง (Switching) (ต่อ) 

อ้างอิง : http://phoenix.goucher.edu/~kelliher/s2008/cs325/apr14.html 

Virtual-Circuit Networks  

Datagram Networks 



สรุป 
Point-to-Point เป็นการเช่ือมต่อระหวา่งอปุกรณ์สองตวั โดยชอ่งทางการ 
สื่อสารจะถกูจบัจองเพือ่การสือ่สารระหว่างอปุกรณ์ทัง้สองเทา่นัน้ 

Multi-Point/Multi-Drop เป็นรูปแบบการเช่ือมตอ่ที่อปุกรณ์ต่างๆ สามารถใช้ลิงก์ 
ร่วมกนัเพื่อการสือ่สารได้ ซึง่ช่วยประหยดัสายสือ่สารได้เป็นอย่างดี ส าหรับเครือข่ายที่ใช้งาน 

ในปัจจบุนั ส่วนใหญ่จะเช่ือมตอ่ด้วยวิธีนี ้
โทโพโลยีแบบบสั (Bus Topology) จะมีสายเคเบิลเส้นหนึง่ที่น ามาเป็นสายแกนหลกั โดยทกุๆ  
โหนดบนเครือข่ายจะต้องเช่ือมตอ่เข้ากบัสายเส้นนี ้

โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology) จะมีอปุกรณ์ Hub ท่ีใช้เป็นศนูย์กลางควบคมุของสายสื่อสาร 

ทัง้หมด โดยทกุๆ โหนดบนเครือข่ายจะต้องเช่ือมโยงสารสื่อสารผ่าน Hub 



สรุป 
โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology) โหนดตา่งๆ จะมีการเช่ือมตอ่กนัด้วยสายสญัญาณจาก 
โหนดหนึง่ไปยงัโหนดหนึง่ตามล าดบั จนกระทัง่โหนดแรกและโหนดสดุท้ายได้เช่ือมโยงถึงกนั จงึท า 

ให้มีลกัษณะคล้ายวงแหวน 

โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology) เป็นเครือข่ายท่ีเช่ือมตอ่แบบจดุตอ่จดุอย่างแท้จริง ซึง่แต่ละ 
โหนดจะมีลิงก์การสื่อสารระหว่างกนัเป็นของตนเอง ส าหรับการเช่ือมตอ่ด้วยวิธีนี ้จะสิน้เปลืองสาย 

สื่อสารมากท่ีสดุ 



สรุป 
ส่วนประกอบของเครือข่าย ประกอบด้วย 
1. เคร่ืองศนูย์บริการ (Server) 

2. เคร่ืองลกูข่าย (Client) 

3. การ์ดเครือข่าย (Network Interface Cards) 

4. สายเคเบิล (Network Cables) 

5. อปุกรณ์ฮบั (Network Hub) 

6. ระบบปฏิบตัิการเครือข่าย (Network Operating System) 

Repeater เป็นอปุกรณ์ทวนสญัญาณ ปกติมี 2 port เพ่ือน ามาใช้เช่ือมตอ่ระหวา่งเครือข่าย 

Hub คือ Repeater ท่ีมีหลายๆ port โดย Hub จะน ามาใช้เป็นศนูย์กลางการรับสง่ข้อมลูและเป็น 
อปุกรณ์ทวนสญัญาณ โดยทัง้ Hub และ Repeater ต่างก็ท างานอยู่บนชัน้สื่อสาร Physical Layer  



สรุป 
Hub ท่ีใช้งานอยู่ทัว่ไปสว่นใหญ่จะเป็น Hub แบบ Active มีหน้าท่ีทวนสญัญาณ โดยเม่ือได้รับสญัญาณ 

ก็จะทวนสญัญาณเหลา่นีไ้ปยงั port ทกุ port ท่ีเช่ือมตอ่ 

Hub แบบ Passive จะไม่มีการปรับแต่งและทวนสญัญาณใดๆ  ตวัอย่าง Hub แบบ Passive ก็คือ  

Patch Panel การใช้งานก็ไม่ต้องใช้ไฟฟ้า เป็นอปุกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีเป็นเพียงจดุเช่ือมตอ่ระหวา่ง 

สายสญัญาณ 2 เส้นมาบรรจบกนัเท่านัน้ 

Bridge เป็นอปุกรณ์ท่ีท างานอยู่บน 2 ชัน้สื่อสารแรกบนแบบจ าลอง OSI ก็คือ Physical และ Data Link 

Bridge ท าหน้าท่ีเหมือนสะพานเพื่อเช่ือมตอ่ระหวา่งเครือข่าย 
ความสามารถของ Bridge จะเหนือกว่า Hub และ Repeater โดย Bridge สามารถแบง่เครือข่ายขนาด 

ใหญ่ออกเป็นเครือข่ายย่อยได้ segment ย่อยๆ ท่ีแบ่งโดย Bridge จะถือว่าเป็นเครือข่ายคนละวงกนัซึง่ 

ไม่ได้อยู่บน Collision Domain เดียวกนัซึง่แตง่ตา่งจาก Hub ท่ีท าหน้าท่ีเพียงแพร่สญัญาณไปยงัทกุ 

พอร์ตหรือทกุ segment ท่ีเช่ือมตอ่ 

 



สรุป 
ดงันัน้เครือข่ายท่ีเช่ือมตอ่เข้ากบั Hub จะถือว่าอยู่บน Collision Domain เดียวกนั 

อุปกรณ์ Switch จะมีลกัษณะการท างานเช่นเดียวกบั Bridge แต่ Switch จะมีความแตกต่างกบั Bridge  
ตรงที่ว่า Switch มี port หลายๆ port เหมือน Hub 

Router จะท างานอยู่บน 3 ชัน้สื่อสารแรก คือ Physical, Data Link และ Network Layer โดยน ามาเพื่อ 
ใช้เพ่ือเช่ือมตอ่เครือข่ายหลายๆ กลุม่เข้าด้วยกนั หน้าท่ีส าคญัของ Router อีกอย่างก็คือเลือกเส้นทางเพื่อ 

สง่ packet ไปยงัปลายทาง รวมถึงความสามารถในการเปลี่ยนเส้นทางเดินของข้อมลู ในกรณีท่ีเส้นทาง 

เดิมท่ีใช้งานเกิดขดัข้อง 

Gateway สามารถปฏิบตัิงานได้ทกุชัน้สื่อสารบน OSI โดย Gateway จะอนญุาตให้คอมพิวเตอร์ท่ีมีความ 
แตกต่างทางสถาปัตยกรรม สามารถสื่อสารกนัได้ 

เครือข่าย LAN ครอบคลมุบริเวณค่อนข้างจ ากดั ส่วนใหญ่ภายในตกึ อาคารหรือส านกังาน 

เครือข่าย MAN เป็นเครือข่ายความเร็วสงู สนบัสนนุ Real Time 



สรุป 
เครือข่าย MAN เป็นเครือข่ายความเร็วสงู สนบัสนนุ Real Time ครอบคลมุระยะทางตามเขตเมืองหรือ 

จงัหวดั และเป็นเครือข่ายท่ีใช้สาย Fiber Optic ด้วยการเช่ือมตอ่แบบวงแหวนท่ีรองรับการถ่ายโอนข้อมลู 

ท่ีความเร็วสงู 

เครือข่าย WAN เป็นเครือข่ายท่ีมีการเช่ือมโยงเครือข่ายต่างๆ หลายกลุม่เข้าด้วยกนั ท่ีครอบคลมุพืน้ท่ี 
ระดบัประเทศหรือข้ามทวีป ส าหรับภาพรวมของเครือข่ายระดบัประเทศนัน้จะเป็นเครือข่ายย่อยๆ หรือที่ 

เรียกว่า Subnet โดย Subnet ก็คือกลุ่มของโหนดตา่งๆ ท่ีเช่ือมตอ่เข้าด้วยกนั 

เครือข่าย Switching จะประกอบไปด้วย Interlinked Nodes ท่ีเรียงติดกนัเป็นล าดบัเรียกว่า Switch 
โดย Switch คืออปุกรณ์ท่ีมีความสามารถในการสร้างการเช่ือต่อแบบชัว่คราว ระหว่างสองอปุกรณ์ 

หรือมากกว่าเพ่ือลิงก์ผ่าน Switch 



สรุป 
เทคนิคการ Switching มีอยู่ 3 ประเภทด้วยกนัคือ 
1. Circuit-Switching Networks 

2. Message Switching Networks 

3. Packet Switching Networks 

การสง่ข้อมลูด้วยวิธีนีเ้ป็นท่ีนิยมอย่างแพร่หลาย เน่ืองจากท าให้สามารถใช้ช่องทางการสื่อสารร่วมกนัได้ 

มีความคงทน ยืดหยุ่น ตอบสนองการใช้งานได้เป็นอย่างดี โดยเทคโนโลยีเครือข่ายอย่าง เฟรมรีเลย์ ATM 

และ Internet ต่างก็ใช้พืน้ฐานการส่งข้อมลูแบบ packet switching ทัง้สิน้ 



แบบฝึกหดัท้ายบท 
 


