


วัตถุประสงค์ 
1. บอกวตัถปุระสงค์ของแบบจ ำลอง OSI Model ได้ 
2. เข้ำใจแนวคิดของกำรแบง่ชัน้สื่อสำรบนแบบจ ำลอง OSI Model 
3. บอกช่ือก ำกบัท่ีอยูบ่นชัน้สื่อสำรทัง้ 7 ของแบบจ ำลอง OSI Modelได้ 
อยำ่งถกูต้อง 
4. บอกควำมแตกตำ่งระหวำ่งกำรเช่ือมตอ่ในรูปแบบ Logical และแบบ  
Physical ได้ 
5. อธิบำยหน้ำท่ีกำรท ำงำนของแตล่ะชัน้สื่อสำรบนแบบจ ำลอง OSI  
ได้อยำ่งถกูต้อง 
6. เปรียบเทียบควำมแตกตำ่งระหวำ่งแบบจ ำลอง OSI Model และ 
แบบจ ำลอง Internet ได้ 
7. อธิบำยหน้ำท่ีกำรท ำงำนของแตล่ะชัน้สื่อสำรบนแบบจ ำลอง Internet ได้ 
 



องค์กร ISO และแบบจ ำลอง OSI 
ISO (International Organization for Standardization) 

องค์กรก ำหนดมำตรฐำนสำกลได้จัดต้ังคณะกรรมกำร 

เพื่อสร้ำงแบบจ ำลองสถำปัตยกรรมเครือข่ำยขึ้น เพื่อใช้เป็น 

รูปแบบมำตรฐำนในกำรสื่อสำรระหว่ำงคอมพิวเตอร ์

แบบจ ำลอง OSI (Open System Interconnection) 

แบบจ ำลอง OSI ที่จัดตั้งมีจุดประสงค์เพื่อให้ระบบที ่

แตกต่ำงกันสำมำรถสื่อสำรรว่มกันได้  
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แบบจ ำลอง OSI Model 
มีกรอบกำรท ำงำนด้วยกำรแบง่ชัน้ เป็นชัน้กำรสื่อสำรท่ีเรียกว่ำ Layer ซึง่ 
จะแตกตำ่งทัง้ช่ือเรียกและฟังก์ชัน่หน้ำท่ีกำรท ำงำน มีทัง้หมด 7 ชัน้ด้วยกนั 

1. Physical Layer 

2. Data Link Layer 

3. Network Layer 

4. Transport Layer 

5. Session Layer 

6. Presentation Layer 

7. Application Layer 

 
 
 
 
 
 
 
 
All 

People 

Seem 

To 

Need 

Data 

Processing 



แนวควำมคดิในกำรแบ่งชัน้ส่ือสำร 
สำมำรถสรุปได้เป็นข้อๆ ดงันี ้

1. เพ่ือลดควำมซ ำ้ซ้อน ท ำให้เรียนรู้และท ำควำมเข้ำใจได้ง่ำยขึน้ 

2. เพ่ือให้แตล่ะชัน้สื่อสำร มีบทบำทหน้ำท่ีท่ีชดัเจน และแตกตำ่งกนั 

3. เพ่ือให้แตล่ะชัน้สื่อสำรปฏิบตัิงำนตำมฟังก์ชัน่หน้ำท่ีท่ีได้รับมอบหมำย  

และสอดคล้องกบัมำตรฐำนสำกล 

4. จำกขอบเขตควำมรับผิดชอบในแตล่ะชัน้สื่อสำร ท ำให้กำรสื่อสำรเกิด 

ควำมคลอ่งตวั และเป็นกำรป้องกนักรณีเกิดกำรเปลี่ยนแปลงบนชัน้สื่อสำร 

หนึง่ๆ แล้วสง่ผลกระทบต่อชัน้สื่อสำรอ่ืนๆ 

5. จ ำนวนชัน้สื่อสำรจะต้องมีจ ำนวนมำกเพียงพอ และเหมำะสมตอ่กำรจ ำแนกหน้ำท่ี
ท ำงำนให้กบัแตล่ะชัน้สื่อสำร และไมค่วรมำกเกินควำมจ ำเป็น 



เพิ่มเตมิ OSI Model 
“ แบบจ ำลอง OSI เป็นเพียงกรอบกำรท ำงำนท่ีเป็นทฤษฎีท่ีช่วยสร้ำงควำม 

เข้ำใจเก่ียวกบักำรสื่อสำรระหวำ่งคอมพิวเตอร์ แตแ่บบจ ำลองดงักลำ่ว 

ไม่ได้ผนวกกรรมวิธีของกำรสื่อสำรเอำไว้ ซึง่กำรส่ือสำรจริงๆ นัน้ จะเกิดขึน้ 

จำกโปรโตคอลท่ีใช้สื่อสำรกนั โดยแตล่ะชัน้สื่อสำรจะมีโปรโตคอลประจ ำ 

ชัน้ท่ีคอยบริกำรตำมสว่นงำนของตนท่ีได้รับมอบหมำย และชัน้สื่อสำร 

หนึง่ๆ อำจมีโปรโตคอลไว้คอยบริกำรมำกกวำ่หนึง่ตวัก็เป็นได้ “ 



กำรส่ือสำรระหว่ำงเลเยอร์ในแบบจ ำลอง OSI 



กำรจัดองค์ประกอบของชัน้ส่ือสำร 
ชัน้สื่อสำรทัง้ 7 บนแบบจ ำลอง OSI ยงัสำมำรถแบง่กำรท ำงำนออกเป็น 3  

กลุม่ยอ่ยด้วยกนัคือ 

กลุม่ยอ่ยท่ี 1 : ชัน้สื่อสำรท่ีสนบัสนนุด้ำนเครือข่ำย (Network Support Layers) 

ประกอบไปด้วยชัน้สื่อสำรท่ี 1,2 และ 3 โดยมีหน้ำท่ีเคลื่อนย้ำยข้อมลูจำก 

อปุกรณ์หนึง่ไปยงัอปุกรณ์หนึง่ 

กลุม่ยอ่ยท่ี 2 : ชัน้สื่อสำรเคลื่อนย้ำยข้อมลู (Transport Layers) คือชัน้สื่อสำรท่ี  

4 ท ำหน้ำท่ีในกำรลงิก์เช่ือมโยงระหวำ่งกลุม่ยอ่ยท่ี 1 และ 

กลุม่ 3  



กำรจัดองค์ประกอบของชัน้ส่ือสำร (ต่อ) 
กลุม่ยอ่ยท่ี 3 : ชัน้สื่อสำรท่ีสนบัสนนุงำนผู้ใช้ (User Support Layers)  

ประกอบด้วยชัน้สื่อสำร 5,6 และ 7 ในกลุม่นีจ้ะอนญุำตให้ระบบ Software ท่ีมี 

ควำมแตกตำ่งกนั สำมำรถท ำงำนร่วมกนัได้อยำ่งไมมี่ปัญหำ  
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จำกรูป กระบวนกำรสื่อสำรจะเร่ิมต้นท่ีชัน้สื่อสำรแอปพลเิคชัน่มำจนถึงชัน้ 

สื่อสำรฟิสิคลัโดยแตล่ะเลเยอร์จะเตรียมสว่นหวัเรียกว่ำ Header หรืออำจมี 

สว่นหำงท่ีเรียกว่ำ Trailer ท่ีน ำไปปะเพิ่มกบัหน่วยข้อมลู  

Encapsulation คือ กระบวนกำรท่ีข้อมลูได้ถกูสง่ผำ่นไปยงัเลเยอร์ตำ่งๆ ก็ 
จะถกูติด Header หรือ Trailer ในแตล่ะเลเยอร์เป็นชัน้ๆ เม่ือข้อมลูถกูสง่ 

มำถึง ชัน้สื่อสำรฟิสคิอล (layer1) หน่วยข้อมลูเหลำ่นีก็้จะถกูเปลี่ยนมำเป็น 

สญัญำณไฟฟ้ำเพื่อสง่ผำ่นไปยงัลงิก์ตอ่ไป 
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1.ชัน้ส่ือสำรฟิสิคัล (Physical Layer) ซึง่จะท ำหน้ำท่ีแปลงข้อมลูในรูปแบบ 

สญัญำณดิจิทลัให้ผ่ำนตวักลำงแตล่ะชนิดได้ 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) 

ภำระหน้ำท่ีของชัน้สื่อสำรฟิสิคลัก็คือ กำรเคลื่อนย้ำยข้อมลูระดบับิตจำกโหนดหนึง่ไปยงัโหนดถดัไป 



2.ชัน้ส่ือสำรดำต้ำลิงก์ (Data Link Layer) ท ำหน้ำท่ีเหมือนเป็นผู้บริกำรสง่ 
ข้อมลูและรวบรวมข้อมลูจำกชัน้สื่อสำรฟิสิคลัและก ำหนดรูปแบบของข้อมลูท่ี 

สง่ผ่ำนภำยในเครือข่ำยให้อยูใ่นรูปแบบของ เฟรม (Frame) 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 

ภำระหน้ำท่ีของชัน้สื่อสำรดำต้ำลิงก์ก็คือ กำรเคลื่อนย้ำยเฟรมจำกโหนดหนึง่ไปยงัโหนดถดัไป 



- ฟิสิคลัแอดเดรส (Physical Address) เช่น หมำยเลขกำร์ดเครือข่ำย Mac  

Address ซึง่ใช้ระบถุึงต ำแหน่งของโหนดนัน้ๆ บนเครือข่ำย ค ำสัง่ท่ีใช้หำ 

             Physical Address หรือ 

             Mac Address คือ 

             ipconfig /all หรือ getmac  

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 



- ควบคมุกำรไหลของข้อมลู  

- ควบคมุข้อผิดพลำด หำกเกิดกำรสญูหำยระหวำ่งทำงระบบต้องตรวจจบั  

และสำมำรถสง่ข้อมลูรอบใหม่ได้ 

- กำรควบคมุกำรเข้ำถึง โปรโตคอลในชัน้ Data Link มีกำรจดักำรเก่ียวกบั 

เร่ืองสทิธ์ิในกำรสง่ข้อมลู 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 



3.ชัน้ส่ือสำรเน็ตเวิร์ก (Network Layer) ท ำหน้ำท่ีจดักำรกบัรูปแบบ 
ข้อมลูท่ีเรียกวำ่ Packet ควบคมุกำรสง่ผำ่นข้อมลูระหวำ่งต้นทำงและ 

ปลำยทำงโดยผำ่นจดุตำ่ง ๆ บนเครือข่ำยให้เป็นไปตำมเส้นทำงท่ีก ำหนด  

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 

ภำระหน้ำท่ีของชัน้สื่อสำรเน็ตเวิร์กก็คือ กำรสง่มอบ Packet จำก Host ต้นทำงไปยงั Host ปลำยทำง 



- ลอจิคลัแอดเดรส (Logical Address) ท ำงำนอยูใ่นชัน้สื่อสำรเน็ตเวิร์ก  

โดยน ำมำระบตุ ำแหน่งของอปุกรณ์ แตล่อจิคลัแอดเดรสจะไมย่ดึติดกบั 

อปุกรณ์สำมำรถน ำไปใช้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตำ่งๆ ได้ ตวัอยำ่งเชน่ IP  

Address ค ำสัง่ ใช้หำ IP Address คือ ipconfig /all  

 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 



- กำรเลือกเส้นทำง(Routing) เครือข่ำย internet จงึจ ำเป็นต้องมีอปุกรณ์ท่ี 

เรียกวำ่Router ซึง่เป็นอปุกรณ์ส ำคญัใช้ก ำหนดเส้นทำงกำรสง่ข้อมลูบน 

เครือข่ำย 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 



4.ชัน้ส่ือสำรทรำนสปอร์ต (Transport Layer) ท ำหน้ำท่ีตรวจสอบและ 

ควบคมุกำรสง่ข้อมลูระหวำ่งเคร่ืองต้นทำงและเคร่ืองปลำยทำง ให้ถกูต้อง 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 

ภำระหน้ำท่ีของชัน้ทรำนสปอร์ตก็คือ กำรสง่มอบข่ำวสำรจำก Process ต้นทำงไปยงั Process ปลำยทำง 



- ต ำแหน่งท่ีอยูข่องพอร์ต ชัน้สื่อสำร Transport จะมีกำรใส ่Header ท่ี 

เรียกวำ่ Port Address เพื่อให้ชัน้สื่อสำรเน็ตเวิร์กสำมำรถสง่ Packet ตำ่งๆ  

ไปยงัคอมพิวเตอร์ปลำยทำงได้อยำ่งถกูต้องและครบถ้วน 

- กำรแบง่เซกเมนต์และกำรรวบรวม 

- กำรควบคมุกำรเช่ือมตอ่ในลกัษณะ process-to-process 

- ควบคมุกำรไหลของข้อมลู ควบคมุกำรไกลข้อมลูระหวำ่งฝ่ังสง่และรับ 

 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 



5.ชัน้ส่ือสำรเซสช่ัน (Session Layer) ท ำหน้ำท่ีสร้ำงกำรติดตอ่ระหวำ่งเคร่ืองต้น
ทำงและปลำยทำง ตลอดจนดแูลกำรสง่ข้อมลู ระหวำ่งเคร่ืองทัง้สองให้ถกูต้องและมี
ประสทิธิภำพ เช่น 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 

ภำระหน้ำท่ีของชัน้เซสชัน่ก็คือ กำรควบคมุกำรสื่อสำรและกำรซิงโครไนซ์ 

การลอ็คอนิ    การกรอกรหสัผ่าน    การใชโ้ฮสต ์   การออกจากระบบ 



ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 



6.ชัน้ส่ือสำรพรีเซนเตช่ัน (Presentation Layer) ท ำหน้ำท่ีแปลงข้อมลูที่สง่มำ
ให้อยูใ่นรูปแบบท่ีโปรแกรมของเคร่ืองผู้ รับเข้ำใจ รวมทัง้กำรจดัรูปแบบและน ำเสนอ
ข้อมลู โดยก ำหนดรูปแบบภำษำ ชนิด และวิธีกำรเข้ำถงึข้อมลูของเคร่ืองผู้สง่ให้เคร่ือง
ผู้ รับเข้ำใจ เช่น กำรน ำเสนอผำ่นเวบ็ กำรเข้ำรหสัและถอดรหสัข้อมลู 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 

ภำระหน้ำท่ีของชัน้สื่อสำรพรีเซนเตชัน่ก็คือ กำรแปลงข้อมลู กำรเข้ำรหสัข้อมลูและกำรบีบอดัข้อมลู 



7.ชัน้ส่ือสำรแอปพลิเคช่ัน (Application Layer) เป็นสว่นติดต่อระหวำ่ง
โปรแกรมประยกุต์ของเครือข่ำยกบัผู้ใช้ โดยคอมพิวเตอร์ จะแปลงข้อมลูท่ีได้จำกผู้ใช้
เข้ำสูร่ะบบ เช่น กำรน ำเสนอผ่ำนเวบ็ กำรเข้ำรหสัและถอดรหสัข้อมลู 

ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 

ภำระหน้ำท่ีของชัน้สื่อสำรแอปพลิเคชัน่ก็คือ กำรจดักำรงำนบริกำรให้แก่ผู้ใช้ 



ชัน้ส่ือสำรในแบบจ ำลอง OSI (OSI Model) (ต่อ) 
สรุป OSI Model 
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เปรียบเทยีบแบบจ ำลอง OSI กับชีวิตประจ ำวัน 
แบบจ ำลอง OSI ภำระหน้ำที่ เปรียบเทียบกับตัวอย่ำง

กำรด ำเนินงำนทำงธุรกจิ 

7. Application Layer โปรแกรมประยกุต์ตำ่งๆ ท่ีอ ำนวยควำมสะดวก
ให้แก่ผู้ ใช้ตำมควำมต้องกำร 

สินค้ำส ำเร็จรูป ท่ีผู้ ซือ้สำมำรถเลือกซือ้ได้ตำม
ควำมต้องกำร 

6. Presentation Layer กำรน ำเสนอข้อมลู ให้เข้ำใจ ควำมหมำยตรงกนั
ทัง้สองฝ่ัง 

เคำน์เตอร์แสดงสินค้ำ 

5. Session Layer ควบคมุกำรเช่ือมตอ่ระหวำ่งต้นทำงและ
ปลำยทำงให้สำมำรถส่ือสำรได้จนส ำเร็จ 

เจ้ำของร้ำนโทรศทัพ์ตดิตอ่กบัลกูค้ำเพ่ือ
สอบถำมยืนยนัถึงสินค้ำท่ีได้จดัสง่ไป 

4. Transport Layer กำรรับประกนักำรสง่ข้อมลูให้ถึงมือผู้ รับอยำ่ง
แนน่อน 

กำรจดัสง่สินค้ำ หรือ กำรสง่พสัดลุงทะเบียน
ไปรษณีย์ 

3. Network Layer กำรก ำหนดเส้นทำงเพื่อกำรสง่ข้อมลูไปยงั
ปลำยทำง 

กำรกระจำยสินค้ำไปตำมแตล่ะพืน้ท่ี 

2. Data Link Layer กำรจดัรูปแบบข้อมลูในรูปแบบของเฟรมข้อมลู กำรบรรจสุินค้ำลงในหีบหอ่พร้อมระบท่ีุอยู่
ปลำยทำง 

1. Physical Layer อปุกรณ์ฮำร์ตแวร์ สำยสญัญำณ และอปุกรณ์
เช่ือมตอ่ 

รถบรรทกุสง่ของ และ ถนน 



ได้ถกูพฒันำก่อนแบบจ ำลอง OSI แตห่ลกักำรท ำงำนคล้ำยคลงึกนัโดย  

ประกอบด้วย 5 ชัน้สื่อสำร คือ 

1. Physical ชัน้ของกำรก ำหนดคณุสมบตัิฮำร์ดแวร์ 

2. Data Link ชัน้ของซอฟต์แวร์และฮำร์ดแวร์ซึง่ท ำงำนด้ำนเช่ือมโยงเข้ำกบั 

สำยสื่อสำร 

3. Network Layer เลือกเส้นทำงเพื่อสง่ข้อมลูระหวำ่งต้นทำงกบัปลำยทำง 

4. Transport Layer จดัเตรียมกำรสง่ข้อมลูระหวำ่งต้นทำงปลำยทำง 

5. Application Layer เป็นสว่นของผู้ใช้งำนท่ีใช้ติดตอ่กบัระบบ 

แบบจ ำลอง TCP/IP (TCP/IP Model) 



แบบจ ำลอง TCP/IP (TCP/IP Model) (ต่อ) 



แบบจ ำลอง OSI มีกรอบกำรท ำงำนด้วยกำรแบง่ชัน้สื่อสำรท่ีเรียกว่ำ Layer ซึง่ 

มีทัง้หมด 7 ชัน้ ดงันี ้

 

สรุป 

Application 

Presentation 

Session 

Transport 

Network 

Data Link 

Physical 



สรุป (ต่อ) 
แนวควำมคดิของกำรแบ่งชัน้สื่อสำรบนแบบจ ำลอง OSI 

1. เพ่ือลดควำมซ ำ้ซ้อน ท ำให้เรียนรู้และท ำควำมเข้ำใจได้ง่ำยขึน้ 

2. เพ่ือให้แต่ละชัน้สื่อสำร มีบทบำทหน้ำท่ีท่ีชดัเจน และแตกต่ำงกนั 

3. เพ่ือให้แต่ละชัน้สื่อสำรปฏิบตัิงำนตำมฟังก์ชัน่หน้ำท่ีท่ีได้รับมอบหมำย  

และสอดคล้องกบัมำตรฐำนสำกล 

4. จำกขอบเขตควำมรับผิดชอบในแตล่ะชัน้สื่อสำร ท ำให้กำรสื่อสำรเกิด 

ควำมคล่องตวั และเป็นกำรป้องกนักรณีเกิดกำรเปลี่ยนแปลงบนชัน้สื่อสำร 

หนึง่ๆ แล้วสง่ผลกระทบตอ่ชัน้สื่อสำรอ่ืนๆ 

5. จ ำนวนชัน้สื่อสำรจะต้องมีจ ำนวนมำกเพียงพอ และเหมำะสมตอ่กำรจ ำแนกหน้ำท่ีท ำงำนให้กบั 

แต่ละชัน้สื่อสำร และไม่ควรมำกเกินควำมจ ำเป็น 

 



สรุป (ต่อ) 
- กำรอินเตอร์เฟซระหว่ำงชัน้สื่อสำร เป็นกำรเตรียมบริกำรแก่ชัน้สื่อสำรท่ีอยู่เหนือขึน้ไป 
 กำรสื่อสำรบนชัน้สื่อสำรเดียวกนัระหว่ำงต้นทำงกบัปลำยทำง จะสื่อสำรผ่ำน Protocol โดยชัน้ 

สื่อสำรตัง้แต ่Data Link ขึน้ไปจะเป็นกำรสื่อสำรเชิงตรรก หรือที่เรียกว่ำ Peer-to-Peer Process 

 กำรสื่อสำรบนชัน้สื่อสำรเดียวกนัระหว่ำงต้นทำงปลำยทำงที่มีกำรสง่ผ่ำนข้อมลูผ่ำนลิงก์จริงๆ จะเกิด 

เฉพำะในชัน้สื่อสำร Physical เท่ำนัน้ 

- กระบวนกำรสื่อสำรท่ีเร่ิมจำกฝ่ังสง่ ท่ีมีกำรเคลื่อนย้ำยข้อมลูจำก Layer หนึง่ไปยงั Layer  
ถดัไปด้ำนล่ำงในรูปแบบ 7-6-5-4-3-2-1 ซึง่แตล่ะ Layer ก็จะเตรียม Header เพ่ือน ำไปปะเพ่ิมกบั 

หน่วยข้อมลู เรำเรียกกระบวนกำรนีว้่ำ Encapsulation 

- เม่ือสญัญำณถกูสง่ผ่ำน Link และไปถึงจดุหมำยปลำยทำง หน่วยข้อมลูก็จะเคลื่อนย้ำยย้อนกลบั 
ขึน้ไปตำมล ำดบั 1-2-3-4-5-6 จำกนัน้แตล่ะ Layer ก็จะถอด Header เฉพำะสว่นท่ีเป็นของตนออก 

เรำเรียกกระบวนกำรนีว้่ำ Decapsulation 

 



สรุป (ต่อ) 
ชัน้สื่อสำรฟิสิคลัก็คือ กำรเคลื่อนย้ำยข้อมลูระดบับิตจำกโหนดหนึง่ไปยงัโหนดถดัไป 
ชัน้สื่อสำรดำต้ำลิงก์ก็คือ กำรเคลื่อนย้ำยเฟรมจำกโหนดหนึง่ไปยงัโหนดถดัไป 
ชัน้สื่อสำรเน็ตเวิร์กก็คือ กำรสง่มอบ Packet จำก Host ต้นทำงไปยงั Host ปลำยทำง 
ชัน้ทรำนสปอร์ตก็คือ กำรสง่มอบข่ำวสำรจำก Process ต้นทำงไปยงั Process ปลำยทำง 
ชัน้เซสชัน่ก็คือ กำรควบคมุกำรสื่อสำรและกำรซิงโครไนซ์ 
ชัน้สื่อสำรพรีเซนเตชัน่ก็คือ กำรแปลงข้อมลู กำรเข้ำรหสัข้อมลูและกำรบีบอดัข้อมลู 
ชัน้สื่อสำรแอปพลิเคชัน่ก็คือ กำรจดักำรงำนบริกำรให้แก่ผู้ใช้ 
 
- แบบจ ำลอง TCP/IP ถกูพฒันำมำก่อน OSI Model ดงันัน้ชัน้สื่อสำรของแบบจ ำลองจงึไม่เท่ำกนั แตมี่
หลกักำรท ำงำนท่ีคล้ำยกนั 
 



แบบฝึกหดัท้ำยบท 
 


