 INTRODUCCIÓN.

Este proyecto se desarrollo con la finalidad  de facilitar a los usuarios la compartición de recursos por medio de la red, la cual garantizará a los usuarios el rápido envío de la información y de la misma manera  una seguridad, así como evitar la redundancia de información. El Sistema Operativo de Red  será  Windows NT Server; es necesario saber el funcionamiento, requerimientos, mantenimiento, etc. El usuario debe tener conocimientos sólidos de este Sistema Operativo de Red, los programas de utilidad  y programas de aplicación para llevar acabo la instalación; Windows NT Server  es un Sistema Operativo de Red  importante, grande y rico en características potentes y garantiza ventajas como optimización de los recursos, compartición de archivos,  ahorro de tiempo y costo, etc. y nos sirve para intercomunicarnos entre sí con varias computadoras. 

Algunas características de Windows NT son la Portabilidad, Soporte de Multiprocesadores, etc. Windows NT  Server tiene restricciones  que son más detalladas. El administrador de la red  puede asignarle a cada usuario los recursos a los que les está permitido acceder y se le puede restringir hasta el nivel de archivo. Windows NT Server  tiene otras facultades  de seguridad interesantes. La mayoría de las tareas  de administración del Sistema Operativo Windows NT se realiza usando interfaces  gráficas. Esta característica facilita al usuario  las tareas y además evitar, ejecutar varios comandos. Por último  se comprenderán algunos conceptos básicos y funciones del Sistema Operativo Windows NT Server. 

En el capítulo uno se tratarán temas como los que son clasificación de redes, modos de transmisión, elementos de una red, estación de trabajo, tipos de conexión, tarjeta de interfaz de red, medios físicos de transmisión y topologías.

En el capítulo dos se verán los temas de cables reconocidos para el cableado horizontal, dispositivos de expansión LAN, protocolos y estándares.

En el capítulo tres encontrará temas como especificaciones técnicas de la red, recursos financieros, propuesta de instalación, cableado estructurado EIA-TIA 568 B, instalación del adaptador y instalación del sistema operativo.

En el capítulo cuatro trataremos los temas de instalación de Windows NT basada en modo texto, instalación de Windows NT basada en modo gráfico, Windows NT Workstation basada en el entorno gráfico, Windows NT y su relación con otros sistemas operativos, características de la topología en estrella, procedimiento para instalar un adaptador de red. 

CAPÍTULO I 

TEMAS GENERALES DE REDES

¿QUE ES UNA RED DE CÓMPUTO.?

Una red de cómputo se define como un conjunto de computadoras que se enlazan entre si mediante un medio de transmisión.

1.1 CLASIFICACIÓN  DE REDES

Una forma de clasificar las redes de cómputo es el área geográfica o cobertura  para la cual fueron diseñadas, el ámbito de las redes conlleva tecnologías específicas que permiten otra clasificación igualmente variada. La cual podemos clasificarla de acuerdo a su cobertura o tipo de red según sea la forma de instalación necesaria por el usuario-cliente dependiendo de sus necesidades para el requerimiento de la red. 

1.1.1 Por Cobertura.
 Existen tres tipos de clasificación para las redes de cómputo según sea su cobertura. Las cuales  son las siguientes:

1.1.1.1 Red de Área Local (LAN- Local Area Network).

 Una LAN provee una comunicación de alta velocidad (4-10 Mbps) y corta distancia (de algunos metros a pocos Km, generalmente hasta 10 Km) entre dispositivos inteligentes como PC’s que permite a los usuarios intercambiar archivos o mensajes y compartir el uso de dispositivos como impresoras, plotters, servidores de archivos o de comunicaciones. 

Las redes LAN generalmente interconectan el equipo informático de un edificio, un campus universitario, una fábrica, etc. Se ha desarrollado una tecnología específica y utiliza medios de transmisión privados, de manera que no tiene porque mantener compatibilidad con las normas impuestas para redes publicas. Esta forma de comunicación  es la más común o utilizada generalmente en las empresas.

1.1.1.2 Red de Área Amplia (WAN- Wide Área Network).

 Las redes WAN interconectan terminales y computadoras dispersas, siendo necesario utilizar medios de transmisión públicos. Su ámbito de conectar se extiende a un país, un continente, etc., así unas tienen cobertura mundial. Las velocidades de transmisión se ven drásticamente restringidas a lo que las normas impuestas por organismos oficiales. La característica principal que restringe la velocidad es que utilizan líneas y enlaces de comunicaciones proporcionados por las administraciones telefónicas y diagonal u operadoras esto hace que los caudales de transmisión de información entre los dispositivos informáticos conectados estén limitados a las velocidades ofrecidas por estas  (9.6 a 64 Kbps). Utilizada generalmente como tipo de interconexión vía Internet 

1.1.1.3 Red de Área Metropolitana (MAN- Metropolitan Area Network). 
Las redes MAN se encuentran entre las redes WAN; con una cobertura que comprende desde unos kilómetros hasta cientos de kilómetros y una velocidad de transmisión de unos cuantos Kbps a unos Gbps, sirve como backbone que interconectan varias LAN  distribuidas o puede proveer acceso a la red metropolitana o a una red pública de cobertura amplia.

Algunos ejemplos de este tipo de redes son las redes de televisión por cable, redes que interconectan bancos, ejemplo, cajeros automáticos, redes de control de tráfico de una ciudad, etc.

1.1.2 Por Tecnología.

Existen tres tipos de ellas:

1.1.2.1 Redes de Conmutación.

Se realiza punto a punto, es decir entre dispositivos conectados directamente, aunque siempre limita las posibilidades de distribución de información y en muchos casos la hace totalmente imposible. Por ejemplo, las comunicaciones a través de grandes distancias requieren el uso de elementos intermedios entre origen y destino de la información; por otra parte, en determinadas comunicaciones la combinación de emisores-reseptores es tan grande que 10 enlaces punto a punto conducirían a dispositivos con miles de conexiones.

La solución a estas limitaciones requiere la construcción de redes de datos capaces de conectar a cualquier emisor con cualquier receptor. Esto se consigue gracias a la existencia de dispositivos denominados nodos de red, a los que se conectan a las estaciones de trabajo, que pueden ser teléfonos, o computadoras.

1.1.2.2 Red De Conmutación De Circuitos.

En este tipo de redes se establece una conexión física entre el emisor y el receptor. Los nodos de red intermedios reservan un enlace y permanece dedicado durante la comunicación, de forma que no puede ser utilizado para ninguna otra comunicación hasta que sea liberado. El ejemplo más representativo es la red telefónica.

1.1.2.3 Red De Conmutación De Paquetes.

Las redes de conmutación de paquetes aparecen como arquitectura de comunicación digital de datos, adaptada especialmente para grandes distancias.

La característica que distingue a este tipo de redes es el manejo que hacen los enlaces de comunicación. Estos no están reservados en ningún momento y pueden ser compartidos para varias comunicaciones simultáneamente, las características estandarizadas de este tipo de redes aparecen específicamente en la norma X.25.

1.1.3 Por Arquitectura.

Existen tres tipos de ellas:

1.1.3.1 Punto a Punto.

Este tipo de conexión se emplea cuando se requiere comunicar exclusivamente dos computadoras y nada mas, también se la conoce a este tipo de conexión como módem nulo, ya que no emplea ningún dispositivo externo para realizar la comunicación.

1.1.3.2 Cliente – Servidor.

Este tipo de conexión se emplea para conectar mas de dos PC´s, para este tipo de conexión sean empleado dispositivos especiales de comunicación, por ejemplo el concentrador.

1.1.3.2 Punto Multipunto.

Este tipo de conexión se emplea para conectar múltiples estaciones distantes. 

1.2 ELEMENTOS DE UNA RED
1.2.1. Servidor.

Es el sistema de cómputo central que ejecuta un software especializado para proveer acceso compartido a los usuarios de la red. Debe contar con capacidad de procesamiento suficiente para responder a los requerimientos de las estaciones y con un HD de gran capacidad para almacenar al sistema operativo de la red, las aplicaciones y los archivos de los usuarios.

Existen 2 tipos de  servidor  y  se pueden clasificar  por:

1.3.1.1 Por La Forma De Atender.

1.3.1.1.1 Dedicado.

Es aquel servidor cuya función es exclusivamente la de servir a los usuarios de estaciones de trabajo durante todo el tiempo que se encuentre en operación. Un servidor dedicado no puede realizar otras funciones que no sean las de servir a la red.

1.3.1.1.2 No Dedicado.

Este tipo de servidor además de tener la función de servir a los usuarios de la red en ellas se pueden realizar otras actividades tales como impresión, transferencia de archivos, etc. Sin llegar a afectar o a interrumpir el servicio de la red (este también puede trabajar como estación de trabajo). Sistemas de servidores no dedicados  UNIX, Linux, Windows NT.

1.3.1.2  Por Función o Actividad.
1.3.1.2.1 Servidor de Archivo.

Son aquellos que nos dan un espacio para almacenar y recuperar datos a través de la red.

1.3.1.2.2 Servidor de Cuentas de Usuarios y Validación de Entrada.

Son aquellos que contienen la Base Datos Distribuida (B.D.D.), donde se encuentran almacenados cada uno de las cuentas e información para la validación de accesos hacia los recursos de la red por parte de los usuarios. Dentro de la información que contiene esta B.D.D se encuentra:
· Nombre de cuenta

· Contraseña
· Derechos y Permisos
1.3.1.2.3 Servidor de Respaldo o Secundario.

Este servidor contiene una replica de la base de datos del servidor primario. Tanto el servidor primario como el secundario en todo momento mantiene una sincronización de las actualizaciones de cuentas. Un servidor secundario puede asumir el papel de servidor primario por ausencia de clases o fallo del mismo. Un sistema que nos permite crear servidores primarios es Windows NT.
1.3.1.2.4 Servidor de Impresión.

Este servidor se encarga de controlar y procesar todos los trabajos que se requieran enviar a la impresora, generalmente se emplea para liberar a los otros servidores de esta tarea.

1.3.1.2.5 Servidor de Correo Electrónico.

Este tipo de servidor se encarga de administrar las cuentas de correo electrónico de los usuarios. Pueden existir dos tipos de cuentas de correos, la de correo interno y la de correo externo.

1.3.2 Estación de Trabajo.

Es una computadora capaz de aprovechar los recursos de otras computadoras llamadas servidores. Una estación de trabajo no comparte sus propios recursos con otras computadoras por lo tanto, los demás nodos no pueden usar ningún recurso de ellos, una estación de trabajo es la computadora ante la cual se sienta el usuario y realiza su trabajo.

1.3.3 Tarjeta de Interfaz de Red.

Para tener comunicación la red, el servidor y las estaciones de trabajo deben contar con una Tarjeta de Interfaz de Red o NIC que puede encontrarse tanto en el interior como en el exterior del sistema de cómputo, este adaptador será apropiado para la topología que se desee usar. Permite la comunicación entre la máquina y el medio de transmisión.

 1.3.4 Medios Físicos de Transmisión.

Es el medio físico de transmisión empleado para la interconexión de las estaciones de trabajo, servidor y equipo de comunicación dentro de la red. El éxito de la transmisión de datos depende principalmente de dos factores.

· La calidad de la señal.

· Las características del medio de transmisión.

Hay que tener en cuenta que las características del medio de transmisión determinan en gran medida como se transmiten los datos de manera que dependiendo de dicho medio la señal se deteriorará más o menos rápida y se tendrá que amplificar (transmisión analógica) o repetitiva (transmisión digital) cada cierta distancia.

1.3.4.1 Atendiendo las Características Físicas de los Medios de   Transmisión se Puede Hacer la Siguiente Clasificación.

1.3.4.1.1 Par Trenzado UTP.

Consiste en uno o más pares de alambres de cobre aislados, los cuales se encuentran  lazados entre sí. La forma trenzada del cable se utiliza para reducir las interferencias electromagnéticas con respecto a los pares cercanos que se encuentran a su alrededor.
1.3.4.1.2 Cable Coaxial.

Consiste en una malla conductora que recubre a un único hilo de cobre. Entre el hilo de cobre y la malla conductora se encuentra un aislante el cual impide que ambos conductores tengan contacto. Por último el conjunto esta recubierto por un plástico aislante. El resultado es un medio de transmisión con buena inmunidad al ruido y un gran ancho de banda.

1.3.4.1.3 Radio Enlaces ( Microondas ). 

La comunicación por radio consiste en que los datos que se pretenden enviar se deben reservar en una portadora radio eléctrica (ondas electromagnéticas que se propagan por el espacio sin guía artificial). De manera que se debe superponer la información que se desea transmitir a dicha portadora radio eléctrica. Cuando la información llega a su destino el receptor recibe una parte de la energía radio eléctrica transmitida. Junto a estos elementos básicos que se requieren órganos de acoplamiento entre los equipos y el medio de propagación, estos elementos son las antenas transmisoras y receptoras. Este sistema utiliza como medio de transmisión el espacio aéreo y los hace en forma digital muy cortas, puede enviarse a múltiples direcciones y a múltiples estaciones de enlace.

1.3.4.1.4 Satelital.

La transmisión vía  satélite utiliza microondas, de forma que antes de pasar a explicar este funcionamiento de transmisión primero se explicaba el sistema de microondas. Los sistemas microondas se basan en la utilización de ondas electromagnéticas de frecuencias altas (5GHz). Cuanto mayor es la frecuencia, mayor es el ancho de banda disponible y por lo tanto se podrá utilizar un mayor número de canales al mismo tiempo.

1.3.4.1.5 El funcionamiento básico de un satélite es el siguiente: 

· Recibe los datos procedentes de la tierra a una frecuencia determinada.

· Amplifica la señal si la transmisión es analógica o la repite en caso de que sea digital.

· Retransmite los datos con otra frecuencia a la estación destino.

1.3.4.1.5 Fibra Óptica.

Consiste en un hilo largo delgado y flexible de vidrio o de otro material transparente generalmente de plástico capaz de conducir en su interior un rayo luminoso (rayo láser). Se consigue con ello un sistema de transmisión unidireccional, que acepta una señal eléctrica, la convierte y la transmite mediante pulsos de luz y la recupera en el destino para volver a convertirla en señal eléctrica.

En un cable de fibra óptica se pueden distinguir dos partes con distinto índice de refracción. El núcleo (es macizo y se encuentra en el interior del cilindro de la fibra óptica) y revestimiento (es la parte exterior de la fibra óptica y tiene un índice ligeramente al del núcleo). Los sistemas de Fibras Ópticas disponibles actualmente pueden transmitir a 1000 Mbps. (5 Km de distancia en Fibra Óptica).

La utilización de la fibra óptica se justifica en aquellos casos en la velocidad de transmisión necesaria sea muy alta, de manera que uno de los principales usos es la interconexión de redes LAN. También suele usarse en sistemas de tiempo real donde la velocidad de transmisión es un factor decisivo o en redes donde existe un gran tráfico de datos.

1.3.4.1.6 Rayo Láser. 

Este medio de transmisión se basa en la modularidad de los parámetros de rayos láser, como podría ser la amplitud de frecuencia, la fase o la polarización basándose en los datos que se deseen enviar. El funcionamiento básico de este tipo de transmisión consistiría en modular el rayo láser en función de los datos a transmitir de forma que cuando el rayo láser llegue al destino sé demodula este para extraer la información que se pretendía enviar. Con este medio de transmisión se consiguen anchos de banda del orden de 100 Mghz. Por lo tanto en cuanto a esta capacidad de transmisión, el rayo láser puede ser bastante interesante, el principal inconveniente que se presenta es que la transmisión directa por espacio es bastante complicada ya que puede sufrir una gran atenuación en determinadas condiciones físicas, debido a esto su principal utilización consiste en la transmisión entre satélites.
1.4 TOPOLOGÍAS.

La topología  se refiere al camino en que los cables están físicamente conectados entre las estaciones de trabajo. La topología no necesariamente coincide con la interacción lógica del flujo de los mensajes entre las estaciones.

1.4.1 Topología Física En Estrella. 

En esta topología todas las estaciones de trabajo así como los servidores se encuentran conectados a un dispositivo central (concentrador). Todas las comunicaciones  entre las estaciones se hacen a través del concentrador que se encarga de controlar las prioridades, supervisando la procedencia de los mensajes así como su distribución.

1.4.2 Topología Física En Anillo.

En esta topología todas las estaciones de trabajo están conectadas entre sí, formando un anillo de modo que cada estación tiene conexión directa a otras dos estaciones. Los datos viajan por el anillo de estación en estación de manera que toda la información pasa por todas las estaciones hasta llegar al destino, donde se reciben. Cada estación se queda con la información que va dirigida a ella y retransmite al nodo siguiente los mensajes que tienen otra dirección.

1.4.3 Topología Física en Bus. 

En esta topología todas las estaciones de trabajo comparten el medio de transmisión, toda la información es transmitida por  él y todas y cada uno de las estaciones la recibe. Todas las estaciones se conectan a un medio de transmisión común. Consiste en una lía de cable que corre de un extremo a otro de la red.

1.4.4 Topología Física En Árbol.

Es la generalización de la topología física en Bus en la que el medio de transmisión se ramifica en Bus laterales.

A cada uno de los tramos de Bus se les denomina segmentos y es necesario un elemento de interconexión para unir segmentos entre sí. Este dispositivo puede tener muchos grados de complicación, aunque lo más normal es que sea un simple repetidor, es decir un aparato cuya única manera es retransmitir a un Bus todas las señales que detecta en el Bus contrario.
1.4.5 Topología Física en Estrella Bus. 

Esta topología se realiza construyendo una estructura de Bus con elementos centrales de conexión de diferentes estructuras en estrella es decir, se unen diferentes redes en estrella interconectando los elementos centrales de dichas redes. La conexión de estas últimas adopta una estructura en Bus.  

1.5 DISPOSITIVOS DE EXPANSIÓN LAN.
Permiten que distintas  LAN  instaladas en un  mismo edificio  se interconecten, en otros  casos la conexión de un medio de transmisión externa.

1.5.1 Ruteador (Router).
Este dispositivo se emplea para traducir información de una red a otra. La información se intercambia  mediante  direcciones lógicas. El ruteador funciona  en la capa de redes  del modelo OSI; por  eso,  aunque un ruteador tiene acceso a la información  física solo se intercambia  información lógicas. Físicamente puede recibir  2 o más puertos  LAN  o una combinación de puertos LAN  y WAN. 

Los ruteadores pueden operar a través de una gran variedad de líneas telefónicas diferentes. Un ruteador  esta programado para leer una gran variedad de protocolos  de redes diferentes como IPX/SPX, TCP/IP, APPLE TALK.
1.5.2 Puente (Bridge).
El puente trabaja  en las capas físicas y de enlace  de datos del modelo  OSI, no cuida  que los protocolos  de red  estén  en uso solo prueba la transferencia de paquetes entre las redes. Con el empleo de un  puente la información se intercambia  entre los nodos  por medio  de direcciones físicas.  El puente normalmente  se utiliza  al dividir  una gran red dentro de áreas  pequeñas,  con lo que se reduce  la carga de  trafico y se incrementa el rendimiento algunos modelos  cuentan  con 2 o más puertos LAN o una combinación de puertos LAN y WAN.

1.5.3 Repetidor (Repeater).

Este dispositivo es el más rápido se usa para  extender las longitudes físicas de las redes, pero no  contiene inteligencia  para funciones de enrutamiento. Un repetidor se utiliza,  cuando 2 segmentos  se están  acercando  a sus  longitudes máximas, las cuales están  limitadas por el medio de transmisión.

1.5.4 Pasarela  o  Compuerta (Gateway).

Nos  sirve para conectar  2 redes LAN, cada red maneja  un protocolo  diferente  a la  otra red  lo que hace el Gateway es  transformar  el protocolo para que sea compatible con otra red y se comunique bien.

Este elemento también se conoce como  “Convertidor de Protocolos”   se emplea como interfaz de protocolos de redes diferentes  el Gateway  se utiliza en una  variedad de aplicaciones donde las  computadoras de diferentes   manufacturas  y tecnologías  se comunican.  La información que  pasa a través  de los Gateway  es información par a par  que viene de las aplicaciones, en las interfaces y de los programas  del usuario final.  Estos dispositivos son lentos  y delicados  por lo que no se requieren para una alta velocidad de intercambio  de información.

1.5.5 Conmutador  (Switch).

Son dispositivos  para proveer  un enlace delicado de alta velocidad entre segmentos   de redes  de cómputo, los sistemas generales   se utilizan  en aplicaciones  en la que él trafica de una serie  de estaciones de trabajo  necesitan trabajar  en la capa de enlace y opcionalmente  dependiendo del fabricante en la capa del modelo  OSI. En una red  estándar,  cada nodo  sigue  un esquema de control de acceso  a medios,  como Ethernet y Token Ring que permita compartir los medios en cable. Entre más nodos hay en una red será menor la cantidad de tiempo  que cada uno  de ellos  va a necesitar  para la transmisión. Un switch aísla y cataliza los datos de modo que cada uno de ellos (nodos) tiene un acceso ilimitado al cable y una mejora radical en el  desempeño.

1.6 METODOS DE ACCESO.

Los métodos de acceso son un juego de reglas  que define la forma  en que deben  efectuarse  las comunicaciones  de las redes, incluyendo  el formato,  la temporalización, la secuencia  y la revisión de errores. Los fabricantes  de redes se  apegan a estas reglas  para asegurarse de que sus productos sean compatibles  con las de otros fabricantes.

1.6.1 Método de Acceso sin Escucha.

Son métodos que no comprueban si  el medio esta  siendo utilizado.  Cuando una estación desea transmitir  vuelca  directamente  los  mensajes en el canal contando con un tamaño máximo  de información  que se puede enviar. Si  al termino  de mucho tiempo no  ha recibido respuesta  supone que sea producida una colisión.

1.6.2  Método de Acceso con   Escucha  (CSMA).

En estos protocolos las estaciones pueden detectar si esta libre  o no el medio de transmisión e incluso pueden escucharse su propia señal  después de transmisión,  para impedir  o detectar  colisiones.

1.6.3 Método de Acceso con Escucha y Detección de Colisiones (CSMA/DC).

En este método las estaciones de trabajo  censan el medio  antes de hacer una  transmisión; Si el medio  esta ocupado espera  un  tiempo determinado  antes de  una colisión  o censar  cuando detecten que ninguna estación  esta  transmitiendo comienza su envío. Es posible que dos estaciones de trabajo  transmitan  al mismo tiempo.

1.6.4 Metodos de Acceso con Escucha y Evitando Colisiones  (CSMA/DA).

Aquí la variación  respecto al caso anterior es que se trata de evitar de colisiones evitando  mediante una trama corta (ráfaga deportadora),  a las de más estaciones  que se va a transmitir.  Cualquier estación  al escuchar  la ráfaga no debe  intentar  transmitir hasta que después de que  suceda  la transmisión  de la correspondiente trama  anunciada por la ráfaga.

1.7  Estándares en lan.
Una de las características que determinan las redes de  Área Local es el control de acceso al medio, es decir,  los procedimientos que determinan en cada momento  que cada estación puede transmitir.

El Instituto de Ingenieros Eléctricos  y Electrónicos  (IEEE), emite todos los  estándares que definen las características, topología, medios de transmisión  de los modelos  más utilizados  en las LAN  dentro del proyecto 802.

1.7.1 Token Passing (Paso de Testigo).

Se basa en el envió de paquetes de información  que contienen tanto la dirección  del destino como la  información a transmitir. Una vez liberada la información, el paquete esta libre y disponible  para que  otra estación  pueda utilizarlo. El paquete viaja en una dirección  definida por lo que  no existe  problemas de colisión  y permite a todos los usuarios  la posibilidad  de  accesar  a la red con  mas facilidad. 

1.7.2 Fast Ethernet (100baseT). 

Utiliza un medio de transmisión  de cable UTP  y STP, así como fibra óptica. Conserva  el método de acceso  CSMA/CD y una topología en estrella,  la distancia  máxima de los segmentos dependerá  del medio  utilizado para cable UTP y STP la longitud máxima es de 100 mts. Y para  la  fibra óptica será mayor de 100mtrs.

1.7.3 Estándar IEEE  802.4 (Token Bus).

Esta norma  fue realizada por General Motors y otras empresas utilizadas en la automatización de los  entornos de fabricación. No se considera aceptable la aleatoriedad del método CSMA/CD,  por lo que sé específico un método  nuevo   del paso de testigo  en Bus,  para permitir la transmisión  con prioridad.

1.7.4 Estándar IEEE  802.5  (Token Ring).

Esta norma fue desarrollada por  IBM, emplea una topología lógica en anillo pero físicamente utiliza topología en estrella, la velocidad  de  transmisión de datos  es de 4 Mbps. O 16 Mbps.  Y el método utilizado es el paso de testigo. El medio de transmisión puede ser  UTP, Coaxial  o fibra óptica. Se basa en el envío de paquetes  de información que contiene  tanto la dirección del destino  como la información o transmitir  una vez liberada  la información  el  paquete esta libre  y disponible para que otras  estaciones puedan  utilizarlo. El paquete viaja en una dirección definida por lo que  no existen problemas por colisión   y permite a todos los usuarios   la oportunidad de   accesar la red  con mas velocidad.

1.7.5 Estándar IEEE  802.12  (100VGAny  LAN).

Esta tecnología soporta todas las reglas destinadas en topología de redes  Ethernet y Token Ring.

1.7.6 Estándar IEEE  802.3  (Ethernet).

Esta forma utiliza una topología  física en bus con un método CSMA/CD. Aunque  emplea una topología  de Bus puede utilizar una topología física en Estrella. El medio de transmisión  más empleado  en las redes Ethernet es el Cable Coaxial  grueso  de  50 ( con señalizaciones Banda Base, sin embargo,  existe  especificaciones para otros medios de transmisión. Este tipo de red soporta  velocidades de transmisión de datos de 10 Mbps. Ésta especificación fue desarrolla da por DEC, Intel y Xerox.

1.8 ESTANDAR ETHERNET

1.8.1 1Base5.

Emplea señalización Banda Base y velocidades  de transmisión de 1 Mbps. A  diferencias de los otros estándares utiliza una topología en estrella con cable UTP.

1.8.2 10Base5.

Es el  primer tipo definido en topología de bus la norma en donde  10 indica la velocidad de transmisión 10 Mbps. Base indica la  transmisión en Banda Base; y 5 indica una  longitud máxima  sin repetidor de señal de 500 mts. El cable apropiado es coaxial  grueso 50 (.

1.8.3 10Base2.

Este tipo de  método especifica una velocidad de 10 Mbps. Utilizando la técnica de transmisión de Banda Base y una  longitud de segmentos de 185 mts.  El cable que utiliza es coaxial delgado muy flexible y ligero  (RG-58) y conectores BNC, se emplea en topología  de Bus.
1.8.4 10BaseT.

Esta especificación emplea una velocidad de 10 Mbps. Con transmisión de Banda Base utilizando cable de par trenzado sin blindaje (UTP). Emplea una topología en estrella con una longitud máxima   por segmento de 100 mts.

1.8.5 10BaseF.

Emplea características  muy similares al 10BaseT con la diferencia de que utiliza como medio   de transmisión la fibra óptica permitiendo así mayor cobertura  de hasta 4 Km.
1.8.6 10Broad36.

Emplea velocidades de 10 Mbps sobre  una topología de Bus con cable coaxial de 75 (. Pero a diferencia  de las anteriores  utiliza una señalización de Banda Ancha  y una longitud  máxima de 3 600mts.

CAPÍTULO II
ESPECIFICACIONES TÉCNICAS DE LA RED.

2.1. ESPECIFICACIONES TÉCNICAS DE LA RED.

2.1.1. Topología.

La topología que se utilizará en la instalación de esta red es la de estrella, en la cual cada usuario se conecta a un repetidor central o HUB. Cada grupo de trabajo forma una red LAN separada (también conocido como dominio de colisión).Y estos dominios de colisión son fácilmente conectados  por unos switches, puentes o ruteadores. El grupo de trabajo  de la topología en estrella  de Fast Ethernet puede estar configurada con un máximo de dos repetidores.

Existen repetidores de Clase 1 que transmiten  (o repiten) la señal de la línea de entrada  de un puerto a los demás. No pueden existir en cascada.

El tipo Clase 2  repite inmediatamente las señales  de la línea  de entrada sin conversiones. Aquí se conecta medios de transmisión idénticos, a diferencia del nivel 1. Para 100BaseTX y 100BaseT4 la distancia máxima  de un Hub a una estación de trabajo es de 100m.
2.1.2. Medios de Transmisión.

A nivel más bajo todas las comunicaciones  de computadoras comprenden  la codificación  de datos  en una forma de energía  y el envío de esa energía por  un medio de transmisión. Se utiliza como medio de transmisión  el cable UTP categoría 5  ya que este cable se utiliza  en las redes de estrella  y el simple trenzado cambia las propiedades eléctricas del alambre  y es él mas adecuado en las redes.

El UTP a 100( cable  esta reconocido para el  cableado horizontal. Este alcanza  una longitud  máxima de 100m. Por cada segmento. 

2.1.3. Equipo de Comunicación 

Como en todas las redes con  topología en estrella, un concentrador característico consta  con un dispositivo electrónico que acepta datos de un transmisor y los entrega a un destino adecuado.

La conexión de la maquina al servidor utiliza un alambre de par trenzado, el conector de un  extremo de par trenzado se enchufa a la interfaz de la computadora  y el conector del otro  extrema  al concentrador, así  cada computadora tiene una conexión dedicada con el dispositivo central (concentrador).
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2.1.4 Accesorios de instalación.

2.1.4.1 Accesorios de red.



2.1.4.2 Concentrador:

2.1.4.3 Tapas y conectores RJ-45

2.1.4.4 Servidor con conexión a Internet.

2.1.5 Software de Red

En tanto al software de red se utilizará  el Sistema Operativo de Red  Windows NT Server 4.0. Este Sistema Operativo de Red está diseñado para compañías  grandes de modo que realiza  muy bien las tareas  como la opción de seguridad que trata sobre protección  por contraseñas. Es un Sistema Operativo  la cual significa que indica  a su computadora que hacer y cuando hacerlo incluye un sistema de archivos  para que organice  su trabajo. Las redes y comunicaciones  son como una 2ª naturaleza  para Windows NT. Incluye software  de productividad y se encarga de varias tareas a la vez.

CAPÍTULO 
III
INSTALACIÓNES DE LA RED.

3.1 INSTALACIÓN DEL SISTEMA OPERATIVO DE RED. 

En lo que comprende a la instalación del software de red se eligióWindowsNT  que es un sistema muy eficaz y suficiente para las debidas características de nuestra red a instalar. 

3.1.1 Instalación de Windows NT basada en modo texto.

Instalación  de Windows NT basada en modo texto, esta fase es idéntica para  el servidor y la  Workstation.

3.1.1.1 Instalación de Windows NT sobre una plataforma PC.
El Sistema Operativo se suministra en formato  CD, también tendremos 3 discos de inicio, si no es así tendríamos que generarlos. Los discos de inicio pueden  generarse desde cualquier  PC que tenga CD-ROM, bastaría con introducir el CD de Windows NT, ir al directorio  1386 y ejecutar la instalación WINNT /OX, nos  pedirá 3 disquetes formateados y vacíos.

 Para todos los casos de instalación de Windows NT necesita un volumen de disco local compatible con Windows NT, con al menos 119 Mb de espacio libre, no comprimido y formateado con FAT o NTFS.
3.1.1.2 Reconocimiento del sistema.
Lo primero que hace es reconocer  el hardware indispensable y comprobar que no exista una versión  de Windows NT, en este caso se detendrá  la instalación y tendremos que realizarla desde ese sistema Windows NT ya instalado (usando WINNT32) o eliminar la partición donde estuviera ubicado. A continuación empezará a cargar los archivos  necesarios  para la  instalación y nos pedirá que introduzcamos el  disco 2 o en el caso  de estar haciendo una  instalación sin discos, pasará a un  menú donde nos pregunta: Si queremos ayuda  sobre la instalación  (F1), Si queremos instalar Windows NT (ENTRAR), Si queremos reparar (R), Si queremos salir de la instalación (F3).

3.1.1.3 Configuración de unidades de almacenamiento.
Fase de detección de los controladores ESDI/IDE, SCSI y unidades de CD-ROM conectadas, preguntándonos si queremos detectar controladoras  SCSI (ENTRAR) o no  detectarlas (I); Nos pedirá el disco 3, aparecerá una pantalla  con el resultado de la detección. Luego la licencia del producto hasta  dar F8 para continuar, Seguidamente nos  dará un listado de componentes instalados en el sistema, ahora pasaremos al gestor  de particiones de disco y de ubicación de la instalación el cual nos pregunta 

¿Dónde queremos instalar Windows NT?. 

Para ello nos  moveremos con el cursor  hasta la partición  donde queremos instalarlo y luego  presionaremos (ENTRAR). Pasará a  preguntarnos  si queremos convertir la partición  a NTFS o dejarlo como está, con  el cursor nos moveremos a la opción que deseemos. La instalación es más rápida sobre FAT. Preguntará el  directorio  para ubicar  el bloque de programas del NT, por defecto “\WINNT” y pasará  a examinar los discos  para comprobar su integridad. 

Llegado a este punto el sistema se  pondrá a copiar  los archivos necesarios para la instalación del sistema Windows NT,  cuando acabe este proceso retiraremos el disco  de la  unidad y del CD-ROM y presionaremos ENTRAR.

3.1.2 Instalación  de Windows NT basada en modo gráfico.

Una vez pasada la primera parte  de la instalación,  se reinicia el ordenador y comienza la instalación  basada en  entorno gráfico. En el paso siguiente pondremos el nombre  y la organización a la que  va a permanecer la licencia, e introduciremos la clave del CR-ROM. Pasaremos a poner el nombre  que va a tener el equipo en la red. Llegamos al menú donde tenemos que indicar que función realizará nuestro  equipo,  Controlador principal de dominio (PDC): será el que gestione las cuentas de usuarios y de equipos, y los inicios de sesión, solo existe uno por dominio:

· Controlador de reserva del dominio (BDC): tiene una copia de la base de datos  de usuarios y puede sustituir al PDC en caso de fallo, puede existir varios en un mismo dominio.

· Servidor independiente: servidores no integrados en un dominio o que no realizan en estas funciones de PDC o BDC.
Por ejemplo, supongamos que aquí estamos instalando un PDC, lo seleccionaremos  y nos preguntará  la contraseña del administrador. Ahora nos pregunta  si queremos  generar un disco de rescate.

3.1.2.1 Comenzamos la instalación de la red.
Si el equipo esta conectado a una red,  ya sea a través de RDSI (ISDN) o con un  adaptador de red. En caso contrario  pulsaremos  el botón redondo que nos indica la opción (No conectar este equipo a una red en este momento). Nuestro equipo esta conectado a una  LAN a través  de un adaptador  de red  pulsaremos “siguiente”. En esta pantalla nos pregunta  si queremos instalar  el IIS (Internet Information Server). De momento  lo dejamos sin seleccionar y pulsaremos “Siguiente”.

Pulsaremos  la búsqueda automática  de adaptadores de red, en el caso de que no lo detectase tendremos que utilizar un disco  del fabricante o un adaptador existente en la lista  de adaptadores de Windows NT. Una vez instalado el adaptador de red, pasaremos a la instalación  de los protocolos con los que va a trabajar nuestro sistema, los cuales pueden ser  TCP/IP, IPX/SPX, NetBEUI,  teniendo la opción de seleccionar otros desde  una lista  o instalarlos desde un  disco del fabricante. Nosotros instalaremos el  TCP/IP, si tuviéramos que instalar un cliente  para NETWARE tendríamos que instalar el IPX/SPX,  y si queremos que sea compatible con una antigua red de Microsoft  o deseamos una instalación sencilla  hasta 8 equipos utilizaremos  el NetBEUI solamente. Nosotros instalaremos el TCP/IP ya que será imprescindible  para el acceso a Internet a través  de acceso telefónico a redes (Siguiente).

3.1.2.2 Pantalla de los servidores en  red.
Sale un listado  con los servidores mínimos de red que no se pueden tocar  desde la instalación. Ya hemos acabado la instalación de red. Pulsaremos  (Siguiente), pasando a la introducción  de los datos para el protocolo TCP/IP.
3.1.2.3 Elección de un protocolo de red.

El sistema operativo de red Windows NT   tiene la elasticidad  para integrarse  con otros equipos en red,  de hecho convive  con redes basadas en sistemas Novell, Apple Talk, UNIX, sirviendo incluso de pasarela entre  estos mundos  tan distintos. Incorpora gran cantidad  de protocolos que pueden convivir simultáneamente en un sistema  con Windows NT. Para cualquier administrador de sistemas es obvio que si necesita conexión con Novell habrá de instalar el protocolo IPX/SPX, para convivir con UNIX echará mano de TCP/IP y si los Macintosh abundan tendrá  que usar Apple Talk, etc.

3.1.3 Instalación de Windows NT Workstation basada en el entorno gráfico.

Una vez pasada la primera parte  de la instalación, se reinicia el ordenador y comienza  la instalación  basada en entorno gráfico.

3.1.3.1 Comienzan las ventanillas.
Se visualizará una pantalla donde nos indica los pasos que va a seguir  la instalación,  donde pulsaremos (Siguiente), y pasaremos a otra donde nos indica el tipo de instalación que vamos a realizar:

· Típica: Recomendada para la  mayoría de los equipos.

· Portátil: Se instalará  con opciones  útiles para equipos  portátiles.

· Compacta: Para ahorrar espacio en disco, no se instalará ninguno de los componentes opcionales.

· Personalizada: Para usuarios más avanzados.

Nosotros usaremos la personalizada  y pulsaremos  (Siguiente). En el paso siguiente se proporcionará el nombre y la organización.

3.1.3.2 Configurando el acceso a red.
Dependiendo de nuestra  configuración   de red tendremos  que elegir entre una de estas opciones:

· Si los equipos están  conectados a una red  a través de RDSI (ISDN)  o un adaptador de red, pulsaremos  como activo en el cuadro  a tal efecto.

· Si a su vez  va ha tener  control de acceso  telefónico a redes, también marcaremos el cuadro  a tal efecto.

· Si nuestro equipo no va ha tener nada de lo anterior,  pulsaremos el botón redondo   que nos indica tal opción (No  conectar este, equipo  a una red  en este momento).

Nuestro equipo esta conectado a una LAN  a través de un adaptador de red. (Siguiente). Nosotros instalaremos  TCP/IP ya  que será imprescindible  para el acceso a Internet  (Siguiente).

3.1.3.3 Pantalla de los servidores de red
Sale un listado con los servidores mínimos de red  igual que  instalación de NT Server, luego sigue la introducción  de los datos del TCP/IP de nuestro equipo, si tenemos una dirección fija de red la pondremos una vez activada  la casilla a para tal efecto, con la mascara de red adecuada, si no tenemos ningún ROUTER o GATEWAY para la solución de encaminamiento lo dejaremos en blanco, en caso de que existiera, proporcionamos  la dirección de éste.

Nos indica los niveles  de enlace  entre los servicios, los protocolos y los adaptares de comunicación tanto, de red como de RAS los cuales podemos habilitar o deshabilitar  a nuestro gusto (Siguiente).

Ahora llega el momento de decirle  si vamos a formar parte de un dominio NT o en un  grupo de trabajo, en el caso de trabajar  en un dominio necesitamos la asistencia del  administrador para que de  alta a la maquina. Nosotros en un principio no trabajamos en un  dominio sino,  en un grupo de trabajo. Daremos el nombre, (Siguiente), ya hemos  terminado la instalación de la red.

Pasaremos a poner la fecha y la hora (Cerrar), y las características de la tarjeta gráfica, aunque recomiendo  dejar la que nos  haya dado por defecto  y continuar la instalación, posteriormente podremos cambiar el tipo. Si ha detectado una tarjeta tendremos que pulsar  (PRUEBA), antes de (ACEPTAR).

Copiará el resto de los archivos, guardará la configuración  y nos pedirá que insertemos un disco  que etiquetaremos como  “disco de reparación (Aceptar), borrará los archivos temporales y nos pedirá que reiniciemos”.
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Tres computadoras conectadas a un concentrador  Ethernet mediante alambre (10BaseT) cada computadora tienen una conexión  dedicada.
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