Nome: A batalha dos Cavaleiros de Ouro
Autor: Did Hosuse
Pouca gente sabe, mas os Cavaleiros de Ouro há muito tempo atrás batalharam entre si, num torneio semelhante ao que Saori organizou entre os de Bronze. Mas aqui os motivos eram bem distantes. Cada cavaleiro tinha seu ideal, brigava pelo seu futuro. Mu, queria que seu filho largasse suas doenças de nascença e pudesse então virar um guerreiro, Aldebaran queria que no seu país (Brasil) ele pudesse após seus tempos de cavaleiro descansar e treinar outros cavaleiros, Saga queria que ele ficasse para sempre livre das maldições que sempre o rodearam, Máscara da Morte pretendia uma casa maior, com mais espaço para suas cabeças, Aioria queria que seu irmão tivesse vida eterna, Shaka queria poder reinar na Índia como a reencarnação do Buda, Dohko queria que seu treinado, Shiryu virasse um cavaleiro de ouro, Miro queria virar um Deus, e conhecer a todos eles, Aiolos queria que seu irmão Aioria virasse um guerreiro Deus, Shura queria viver nos céus, Kamus queria que os guerreiros cristais tivessem sucesso com suas técnicas e que a Sibéria sobrevivesse a maior avalanche da história que estava por vir,  e Afrodite queria um palácio cheio de rosas em que pudesse acordar, ai para a janela e ver todas, todas lá, além de virar o homem mais bonito da face da terra.

CAPÍTULO I

O Torneio

Santuário

No santuário, um homem de barba grande e grisalha começava a dar um discurso:

- Vocês são os recém-escolhidos para a posição de os 12 cavaleiros de ouro que protegerão o santuário; e embora saibam que são os mais poderosos, poderão aparecer poderes igualáveis ou até superiores ao passar do tempo. Por isso, nunca subestimem ninguém, nem mesmo um mero cavaleiro de bronze.

Máscara da Morte rebate

- Isso é bobagem! Nós somos os mais fortes, e não há com o que precisemos nos preocupar!

Então o homem diz:

- Vejo que vocês não estão preocupados com possíveis futuras visitas, mas quanto elas chegarem, irão.

E então ele explica porque reuniu a todos.

- Vocês agora então poderão realizar seus desejos, que podem ser os mais diversos. Para o vencedor desse torneio, um desejo será concebido, desde que esse desejo não afete a realidade do mundo e dos deuses. E lembro-lhes também que caso não vençam, ainda podem realizar seus desejos, mas terão que ser com suas próprias garras. Irei agora indicar as tabelas.

Mu de Áries

Kamus de Aquário

Aldebaran de Touro

Shura de Capricórnio

Shaka de Virgem

Saga de Gêmeos

Máscara da Morte de Câncer

Aiolos de Sagitário

Afrodite de Peixes

Dohko de Libra

Miro de Escorpião

Aioria de Leão

Então os oponentes passam a se olhar entre si, cada um pensando em seus desejos. E o homem então fala: Serão batalhas sangrentas, e ninguém está livre da morte. Mas, se alguém quer desistir logo então, que levante a mão. Claro que ninguém levanta, eles não esquecem os princípios dos cavaleiros.

CAPÍTULO II

Começam as Batalhas

Arena 1

Para a arena então são chamados os dois primeiros competidores: Kamus e Mu. Kamus, o homem dos raios e golpes gelados, do signo de Aquário, Mu e sua Telecinese, seus conhecimentos da física dos cavaleiros e sua defesa. Mas não há mais tempo para papo. Os dois começam a batalha. E Mu, não pretende se cansar logo, não usando suas principais técnicas no início. Os dois sabem: A luta pode durar mais do que todos pensam. E no físico, sem técnica, Kamus sabe que pode aproveitar. Mas a cada golpe Mu se teletransporta, provocando risos da torcida, que era grande na arena. Kamus se invoca. E invoca com si sua técnica do TROVÃO AURORA, que Mu repele apenas aparecendo atrás de Kamus e lhe dando uma joelhada. Kamus bate no teto da arena e cai desacordado.

 Arena 2 (são 3 Arenas)

Se preparam Shura de Capricórnio e Aldebaran de Touro. Coincidentemente os dois que têm chifres em suas armaduras. Mas Shura não se importa, e com sua EXCALIBUR corta o chifre direito de Aldebaran. Porém, o gigante guerreiro levanta e resiste. E começa a procurar por Shura, que desapareceu. E aparece em cima de Aldebaran, dando lhe um potente chute na cara. Aldebaran cai quase que desacordado, e só levanta pois vê que Shura está preparando sua EXCALIBUR de novo. E Shura fala:

- Aldebaran, acabarei com você! E pra começar cortarei seu outro chifre já!

Então uma grande luz dourada toma conta da arena, e a torcida vê apenas um chifre cair com toda a força e espetar-se no chão. Então, lá está Shura de pé, com um pé nas costas de Aldebaran que está caído. Porém... (Lembram de Seiya e Cássius?) O Chifre cortado era de Shura, que fica envocado.

Arena 3

Saga de Gêmeos está apenas esperando por Shaka de Virgem, quem ele acha que desistiu. Engano seu, Saga! Todos escutam, e em posição de meditação aparece Shaka com um capacete na mão... Adivinhem de quem é? De Saga!

- Como ele fez isso? Ele nem passou perto de Saga?

Parece algo incrível, mas Shaka fala que é apenas o começo de um fim, o de Saga. Saga o contra-ataca, mandando Shaka para OUTRA DIMENSÃO, e Shaka é atingido. E ele cai longe da Arena 3, e por isso é dado por derrotado.

CAPÍTULO II

Kamus, levante-se!

Arena 1

Kamus continua desacordado. Porém, atrás dele aparece uma luz azul, que vai se tornando cada vez maior e dourada. E de lá sai um golpe, que faz um corte no rosto de Mu e volta para a luz, como um bumerangue, inclusive atingindo de novo a Mu. Mu, não gosta, e exige que Kamus se levante. Nada. Mas a luz volta a atacar, dessa ver aparecem dois braços, que fazem o movimento do pó de diamante e mandam para Mu um ar frio muito forte, que manda Mu para as cordas do Ring. Porém Mu aguenta, e vai até Kamus para lhe levantar e enchê-lo de porrada. Mas a luz não permite, e pelo contrário, faz com que Mu comece a flutuar de bruços e ele não tem resposta a uma força tão misteriosa e poderosa. E também fria, Mu sente que aos poucos vai congelando seu pé esquerdo. É aí então que ele cai no chão, e parte em direção a Kamus. A luz solta em Mu novamente um poderoso ar, mas Mu dessa vez continua andando, simplesmente. É o ESCUDO DE CRISTAL. Então, Mu agarra o cabelo de Kamus e o levanta, e com isso recebe um soco de Kamus no meio da barriga. Kamus começa a se concentrar e manda um poderoso TROVÃO AURORA que acaba com Mu antes mesmo dele formar seu escudo. Mu foi dado por derrotado, após cair inconsciente no chão (Kamus não estava inconsciente, ele estava apenas agonizando).

CAPÍTULO III

Os Chifres se Colidem

Arena 2

Shura está nervoso, mas ao mesmo tempo assustado com Aldebaran. E os dois então invocam seus maiores poderes, a EXCALIBUR e o GRANDE CHIFRE. Após a colisão dos golpes, os dois são mandados para longe, e caem desacordados, mas nenhum dos dois foi derrotado. Os dois levantam, e um começa a fazer ameaças ao outro. Os dois então se preparam para mandar os mesmos golpes de novo. E mais uma vez, a EXCALIBUR e o GRANDE CHIFRE se comparam, e mandam novamente os dois para longe, cada um agora já não conta com boa parte de sua armadura, que está totalmente podre e destruída. Porém, dessa vez apenas Aldebaran levanta só, e prepara seu golpe de misericórdia, assume sua postura ataque-defesa, e tudo indica: É o fim de Shura é então que Shura se levanta, desvia do GRANDE CHIFRE, e com a EXCALIBUR corta o chifre restante de Aldebaran. Os dois estão esgotados, mas ainda resta-lhes força para um último golpe. E, mais uma vez é a EXCALIBUR contra o GRANDE CHIFRE. Dessa vez, os dois caem, mas definitivamente desacordados. Resta aos organizadores apenas levar os dois ao hospital mais próximo, e dar os dois como eliminados.

CAPÍTULO IV

Luta no Inconsciente

Arena 1

Mu levanta, e parabeniza Kamus por sua vitória. Após isso, Mu lembra de seu desejo de libertar seus filhos das doenças com as quais havia nascido, e parte para o encontro de seu filho. Kamus apenas se junta aos cavaleiros que não estão lutando, para assistir as outras batalhas. Enquanto isso, a Arena 1 seria palco para um novo combate: Máscara da Morte de Câncer e Aiolos de Sagitário.

Arena 2

Lá, outra batalha também começaria após o fim da batalha de Shura e Aldebaran: Afrodite de Peixes contra Dohko de Libra, o Mestre Ancião.

Arena 3

Na arena 3, a batalha entre Saga e Shaka, que havia dada por acabada, e retornada ao combate, pois Shaka logo apareceu. Lançou logo o seu TESOURO DO CÉU em Saga, que não aguentou. E cometeu um erro: Usou a mesma técnica de novo contra Shaka. Shaka facilmente desviou, e por trás contra-atacou com a BÊNCÃO DO SENHOR DAS TREVAS. Isso deu um ponto final a Saga.

CAPÍTULO V

Mestre Ancião, Lute!

Arena 2

Os Organizadores Mostram como está a árvore do campeonato:

Mu de Áries

Kamus de Aquário


Kamus

Aldebaran de Touro


XXXX


Kamus

Shura de Capricórnio

Shaka de Virgem

Saga de Gêmeos


Shaka

Máscara da Morte de Câncer

??????


???????

???????

Aiolos de Sagitário

Afrodite de Peixes


??????

Dohko de Libra

Miro de Escorpião


??????


???????

Aioria de Leão

E anuncia a próxima batalha a começar: Dohko de Libra e Afrodite de Peixes. O Mestre Ancião é motivo de risada para todos os fãs, mas aí ele toma a forma de quando tinha 20 anos, veste a armadura e já pega uma das armas de Libra: A espada. Afrodite tenta atingir Dohko com as suas rosas, mas Dohko parte a todas com sua espada. Mas uma, ele não atingiu. Então, ele olha para uma rosa branca, estacionada no seu peito, que começa a drenar seu sangue e ficar vermelha. Ele começa então a pensar em Shiryu e em Shunrei. Afrodite o alerta que se ele tirar a rosa morrerá instantaneamente, então Dohko não tira com a mão. Ele pega a barra dupla de sua armadura e como se estivesse raspando a flor a tira de seu peito.

- Não acredito! Diz Afrodite.

Porém, Dohko parece fraco demais, e cai no chão. Afrodite então começa a rir de sua fácil vitória, quando olha para seu peito e lá está estocada uma de suas rosas brancas. Afrodite cai no chão. A armadura de Libra, surge sozinha, totalmente reconstituída e armada, a frente de Afrodite. Então, aparece o Mestre Ancião, na China, em frente a uma cachoeira, falando a Shiryu e Shunrei:

- Essa batalha ainda vai dar o que falar! Espero que nunca seja organizada de novo! Então, Dohko e Afrodite, assim como Shura e Aldebaran, são dados como derrotados, os dois. Na mesma arena 2, iria começar uma nova batalha: Miro de Escorpião contra Aioria de Leão.

CAPÍTULO VI

A Flecha de Sagitário

Arena 1

Aiolos e Máscara da Morte estão preparados. Aiolos pretende acabar com Máscara da Morte logo, com uma flechada. Porém, atrás do cavaleiro de Câncer começa a aparecer uma sombra misteriosa, toda escura, e então umas chamas azuis aparecem no chão. É o inferno! Máscara da Morte havia invocado seu poder das ONDAS DO INFERNO. Aiolos começa a procurar uma saída, mas está tudo escuro. Mas... como a arena virou o inferno? Aiolos começa a andar em direção a Máscara da Morte, e então percebe estar a cima de uma das misteriosas chamas, quando percebe que não sente nada, nem está se queimando, nem está frio, nada. Então, Aiolos aponta sua flecha para o meio do escuro, e dispara um tiro, que abre um buraco em que ele vê a arquibancada. Aiolos não entende nada, mas com suas asas voa para aquela área, trazendo o corpo de Máscara da Morte em seus braços. É o fim da batalha. Aiolos joga Máscara da Morte no chão, que junta forças e pergunta:

- Mas como?!?

- Simples! Eu percebi que era uma ilusão criada pelo seu cosmo. Ao atirar uma flecha na ilusão, acertei também você, acabei com a ilusão e venci a batalha.

Agora então, Aiolos vai para a Arena 2, onde seu irmão Aioria, lutará com Miro de Escorpião.

CAPÍTULO VII

Antares!

Arena 2

Miro de Escorpião entra no Ring encarando Aioria, que está muito preocupado com seu irmão. Miro se aproveita da situação, e começa a atacar com a AGULHA ESCARLATE! Aioria suporta seus golpes, mais vai perdendo energia. 1, 2, 3.... 10, 11, 12.... Vai chegando a hora de Miro aplicar a picada final, ANTARES. Aioria não sabe o que fazer, ele só pensa no irmão! É aí que Aiolos chega, e Aioria vê. Ele, contente e mais tranquilo, invoca seu poder ao máximo e solta uma CÁPSULA DO PODER muito forte, que desconcentra Miro. Mas o cavaleiro de Escorpião levanta, e vai ao encontro de Aioria. Ele se prepara para aplicar ANTARES, mas o cavaleiro de Leão some do Ring! Miro então prepara sua Agulha final, e começa a girar, atingindo todos os possíveis lugares onde poderia estar Aioria dentro do Ring. E ele realmente o atinge, e Aioria começa a jorrar sangue. Ele então começa a imaginar ele morto, e seu irmão no seu funeral. Imagina também, o seu passado, seu brusco treinamento e o relacionamento quando mais jovem com seu irmão.

- Não! Não vou ser derrotado!

Aioria levanta, levanta seu cosmo e cria uma poderosa cápsula que prende Miro em seu interior. Mas Miro resiste, e curiosamente atinge a cápsula com todas as suas agulhas até chegar em ANTARES. E ao chegar, ele atinge não a cápsula, mas a Aioria, que já havia visto tal técnica. Então, fica mole para Aioria vencer Miro, com seu PLASMA RELÂMPAGO. É o fim de Miro e da ANTARES.

CAPÍTULO VIII

Kamus, Lembre-se de Seu Passado

Arena 1

Os Organizadores Mostram como está a árvore novamente:

Mu de Áries

Kamus de Aquário


Kamus

Aldebaran de Touro


XXXX




Shura de Capricórnio

Shaka de Virgem

Saga de Gêmeos


Shaka

Máscara da Morte de Câncer

Aiolos


Aiolos de Sagitário

Afrodite de Peixes


XXXX

Dohko de Libra

Miro de Escorpião


Aioria




Aioria de Leão

E, vendo como está o campeonato, eles decidem mudar um pouco a regra, e fazem dois novos combates. Kamus vs Shaka na Arena 1 e Aiolos vs Aioria (isso mesmo, os irmãos) na Arena 2.

Arena 1

Kamus não pretende exterminar Shaka logo. Ele sabe dos poderes do cavaleiro de Virgem, que é chamado do cavaleiro mais próximo de Deus. Mas Shaka parece não se preocupar com seu oponente, dizendo que um pouco de refrescância lhe fará bem. E Shaka logo ataca Kamus com seu TESOURO DO CÉU, que invade a mente de Kamus e o faz lembrar de seu passado. Kamus fora treinado por um dos cavaleiros elementares do universo, o do elemento Água, que também está relacionado ao gelo. Kamus era um garoto muito superior aos seus concorrentes a Mestre Cristal, que era pelo que ele lutava quando tinha 11, 12 anos. E Kamus já era capaz de criar extensas esfinges de gelo. Ele então lembra-se de um desastre: Foi quando ele tinha 12 anos, e tinha uma namorada, Clara. Clara estava esperando o fim do treino de Kamus atrás de uma árvore, quando Kamus, sem saber que Clara estava ali foi até lá e desenhou um círculo no tronco. Kamus invocou seus poderes, e com, um raio intensamente gelado destruiu a árvore e congelou a Clara. Na tentativa de salvá-la, ele quebrou o gelo e junto com ele o corpo de sua amada, a quem nunca mais pode ver. Até hoje, Kamus não se perdoa por isso.

- Maldito! Quem é você para me fazer um desfeito desse! Eu vou te aniquilar!

Kamus mostra toda a sua ira, parecendo que vai explodir

CAPÍTULO IX

Execução Aurora, ao ataque!

Arena 1

Kamus está realmente furioso, como nunca esteve antes. Shaka vê que Kamus está se tornando muito perigoso, e abre seus olhos.

- Bom que os abriu, agora poderá ver sua própria exterminação! Kamus diz, antes de soltar uma poderosa Execução Aurora, que é o que ele faz, e detona Shaka, que perde o combate.

Arena 2

São postos os dois irmãos, Aiolos e Aioria frente a frente, e eles se recusam a batalhar. É então que Aiolos pega seu arco e flecha, aponta na testa de seu irmão e atira. A flecha ultrapassa o capacete bem na altura da testa, e Aioria cai. Aiolos então se desespera:

- O quê eu fiz?

Aiolos então se ajoelha e lamenta o que fez. Ele corre até seu irmão e tira o seu capacete, que está perfurado pela sua flecha. É então que ele vê que Aioria não está ferido nem um pouco. Mas no susto, ele não fala nada. Ele fica então com duas dúvidas em sua mente: Por que ele atirou e por que Aioria caiu sem estar ferido. A segunda pergunta, ele faz idéia do porquê, mas a primeira....

CAPÍTULO X

O Grande Final

Arena 1

A arena 1 está prestes a sediar o principal evento: A grande final, que envolve Kamus e Aiolos. Aiolos ainda está com a cabeça na lua graças a luta com seu irmão. E a luta começa. Kamus está com a consciência tranquila, extremamente ao contrário de Aiolos. Kamus começa a espancar o guerreiro do signo de Sagitário, que não sabe mais o que fazer (talvez você esteja esperando pela chegada de Aioria...). Aiolos recebe então um golpe frio, que manda Aiolos alguns metros para trás. E Aiolos então, vendo a situação, tenta logo acabar com tudo, mandando uma flechada em Kamus. Mas Kamus, com sua EXECUÇÃO AURORA congela a flecha de Aiolos, que ficou congelada e parada no meio do ar. Kamus foi até ela, a pegou e a enterrou no meio do Tórax de Aiolos, que não resistiu. Restava para Kamus apenas comemorar sua vitória. Mas o cosmo de Aioria começa surgir como uma luz dourada atrás de Aiolos, que tira a flecha de sua barriga. Aioria então, explica a Aiolos que ele se fingiu de derrotado para que não houvesse uma batalha, e que foi ele mesmo que fez com que Aiolos atirasse. Mas já era tarde para Aiolos levantar e vencer Kamus. O buraco em seu tórax jorrava sangue e mais sangue, e então Kamus pode realizar seu desejo.

Mu de Áries
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Kamus

Aldebaran de Touro
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Shaka de Virgem
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Máscara da Morte de Câncer
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Aioria de Leão
THE END

