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¿Te ha pasado alguna vez que no has podido jugar a
alguno de tus juegos porque tus compañeros decían que
eran demasiado complicados o demasiado largos? Pues
eso le pasa al siguiente personaje. Conocerás un nuevo
juego minimalista para los que no quieren complicarse
con manuales ni gastar mucho tiempo, y que además
admite dos jugadores.

—Ummm.... Es demasiado complicado. ¿No tienes
otro juego más sencillo?

—Sí, tengo éste.
—¡Ufff!, ése ya lo conozco y también es complicado.
—No es tan complicado.
—Vale, no es muy complicado; pero algo complicado

sí es. De todas formas, las partidas son muy largas. ¿No
tienes uno más sencillo y más corto?

—Sí, por ejemplo, éste.
—No me gusta su temática.
—Vaya, sí que eres exigente.
—Con la cantidad de juegos que conoces, ¿no sabes

de alguno muy sencillo, de partidas breves?
—Ummm... ¿A las damas?
—¡A las damas no, por favor! Me refiero a uno que

no sea de los juegos de toda la vida. ¿Conoces alguno?
—No sé qué decirte; me he quedado en blanco.
—¡Con lo listo que eres seguro que se te ocurre al-

guno!; y si no podrías inventarlo. ¿No decías que habías
inventado juegos?

—Sí, bueno... Ummm... ¡Ya sé! ¡Se me acaba de ocu-
rrir uno! A ver qué te parece: Coges un dado y lo tiras;
si sale un 6 salvas el mundo, y si no pierdes y te hundes
en la miseria.

—Ummm... No sé. Dame un dado y déjame probar.
A ver: ¡Un 5! ¡Casi! ¡Cachis! Voy a intentarlo otra vez.
Ummm... A ver otra. Otra. Y otra; ¡lo logré! ¡Salvé al
mundo!

*Mi correo es soidsenatas@yahoo.es, y mi página web es
http://es.geocities.com/soidsenatas/.

**http://www.nosolorol.com/revista/

—Bien, este juego tiene una expansión: Coge otro
dado más, y si en ambos sale un 6 salvas la galaxia.

—Parece más difícil.
—Ya, pero tiene la ventaja de que se puede jugar de

dos.
—Ésa era una desventaja que le veía al juego normal,

que era para un único jugador. ¿Cómo se llama este jue-
go)

—Eh... El juego del 6.
—El juego del 6... Muy apropiado. ¿Te apetece ju-

gar?
—Eh... Vale, pero sólo una que tengo que irme.
—¿Pero no acabas de llegar?
—Es que acabo de acordarme que ya había quedado.
—¿Ah, sí? ¿Y con quién?
—No, nada, que tengo que ir a pasear a mi perro.

¡Mira!, ¡ya me ha salido el 6! Ahora puedes seguir tú
solo. Chao.
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