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Si juegas a Doom, el juego de tablero', o a Descent?,
es muy util conocer los valores de alcance y dafio de to-
dos los ataques, tanto de las armas como de los enemi-
gos. Solo tienes que seguir leyendo para conocer las res-
puestas a estas cuestiones de vida o muerte.

Indice

1. Los dados de la condena
1.1. Resumendeataques. . . ... ... ..
1.1.1. Tipos de dados
1.1.2. Gasto de municién
1.1.3. Fallo automatico

1.2. Estadisticas detalladas

2. Los dados del descenso 2

3. Los dados de la caida 3

1. Los dados de la condena

This is where you find your ending

Welcome to a death so mending

You try to scream, your life is diming

Cause I’'m from Hell and DooM I'm brin-
ging!

Darkness Dawning

Elsa Persson, Larsec
The Dark Side of Phobos?

“Mi correo es soidsenatas@yahoo.es, y mi pigina web es
http://es.geocities.com/soidsenatas/
“http://www.nosolorol.com/revista/
nttp://www.boardgamegeek.com/game/10640
2http://www.boardgamegeek.com/game/17226
3http://doom.ocremix.org/

1.1.

Resumen de ataques

La tabla de ataques resume las caracteristicas de los
ataques, tanto de las armas como de los enemigos. Indi-
ca los valores medios (redondeados a 0,5) de alcance y
dafio, y las probabilidades de obtener un fallo automa-
tico (%F) y de gasto de municién (%M). Los ataques
cuerpo a cuerpo son los que tienen alcance 1.

1.1.1. Tipos de dados

Todos los ataques dentro del juego se resuelven me-
diante combinaciones de cuatro tipos diferentes de da-
dos:

e ¢l rojo y el amarillo son los dados base de los ata-
ques, el primero con mejores valores de dafio, y el
segundo con mejores alcances;

e cada dado azul afiade mas valor de dafio a la tirada,
e y cada verde mas alcance.

En la tabla adjunta se indican los valores medios de
cada dado (ignorado en los de ataque el caso de fallo
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DooMm: ATAQUES

Nombre Alcance Daino %F %M
Puiio 1 25 17
Motosierra 1 35 17

Pistola 5 1,5 17 33
Ametralladora 7 4 17 33
Escopeta 1,5 6 17 33
Granada 35 55 17 33
Cafién de asalto 6,5 35 17 33
Lanzacohetes 7,5 4 17 33
Fusil de plasma 7,5 6,5 31 56
BFG 9 10 31 56
Zombi 1 5 17

Bicho 1 3 17
Caballero infernal 1 7 17
Demonio 1 7 17

Infernal 4 35 17
Maéncubus 5 5 17

Archivil 11,5 4 2.8
Ciberdemonio 9 9 5,5

automadtico). Para cada tipo de ataque, basta con sumar
los correspondientes a cada dado (y afiadir las caracte-
risticas especiales del ataque) para estimar su compor-
tamiento.

1.1.2. Gasto de municion

En cada dado base hay un 1/3 = 33% de posibili-
dades de obtener un icono de gasto de municidn. Si se
emplean ambos en la misma tirada, la probabilidad au-
menta a5/9 =56%.

1.1.3. Fallo automatico

Las probabilidades de obtener un fallo automatico en
un ataque dependen de si se utilizan uno o dos dados
de ataque, y de la cantidad de ataques precisos de que
se disponga para gastar en caso necesario. De la misma
forma, si el objetivo puede esquivar, también aumenta-
rén las probabilidades de fallo.

1.2. Estadisticas detalladas

Repito la tabla de ataques, con los valores de alcance
y dafio redondeados a un decimal, y seguidos de su des-
viacién tipica4. Para un valor a &+ b, aproximadamente

4http://es.wikipedia.org/wiki/Desviacién_
estandar

el 68 % de las tiradas va a estar comprendido entre a+b,
y €l 95 % entre a +2b.

2. Los dados del descenso

Hay una gran variedad de ataques y efectos en Des-
cent. El sistema es muy similar al de Doom, con sus
fallos automadticos y repeticién de tiradas, pero sin el
gasto de municion.

Siguen dos tablas de ataques, con valores redondea-
dos a0,5:
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Doom: DADOS

Dado Alcance Dafio
Rojo Ataque cuerpo a cuerpo 1,4 2,6
Amarillo  Ataque a distancia 2,6 1,4
Azul Dafio adicional 0,3 2,2
Verde Alcance adicional 22 0,3
FALLO AUTOMATICO

Ataque 1 dado base 2 dados base

2 esquivas 91/216 =42% 31031/46656 = 67 %

1 esquiva 11/36 =31% 671/1296 =52%

Tirada normal 1/6 =17% 11/36 =31%

1 ataque preciso 1/36 =2.8% 71/1296 =5,5%

2 ataques precisos

e Monstruos, agrupados primero por su tipo de ata-
que (cuerpo a cuerpo, a distancia y mégicos) y des-
pués por su nivel (de menor a mayor).

e Armas disponibles para los héroes. Nétese que no
se recoge la alteracién de comportamientos debida
al posible gasto de incrementos y mejoras. Apa-
recen primero las armas disponibles en la tienda,
después las que pueden encontrarse en los cofres
(cobre, plata y oro), y por dltimo las reliquias; en
cada apartado, se agrupan por su tipo de ataque
(cuerpo a cuerpo, a distancia y mégico).

3. Los dados de la caida

Es posible utilizar los dados de Descent en Doom, de
la siguiente forma:

Doom Descent

Rojo Rojo (+ Negro)
Amarillo  Azul (+ Negro)
Azul Verde

Verde Amarillo

El dado negro se afiade para el gasto de municién de
los marines: El icono de incremento se considera el de
gasto de municion (en realidad, el dado Rojo no lo ne-
cesitarfa, pero el otro si, o produciria un gasto excesivo
de municién).

Esta tabla también sirve como guia para adaptar los
ataques de los monstruos de un juego a otro.

1/216 = 0,46 %

431/46656 = 0,92 %

Notas finales

Con tantos valores implicados, es muy facil que ha-
ya cometido algin error, por lo que se agradeceran las
correcciones.

Gracias especiales a Thaadd Powell® de Fantasy
Flight Games® (creadores de ambos juegos), por su es-
tupendo servicio de atencién al cliente.

Shttp://www.boardgamegeek.com/user/Thaadd
6http://www.fantasyflightgames.com/
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DoOM: ATAQUES DETALLADOS

Nombre Alcance Dafio %F %M
Puiio 1 2,6+1,0 17
Motosierra 1 3,6+1,0 17
Pistola 48+1,2 1,7+£1,1 17 33
Ametralladora 7,1+1,3 39+1,3 17 33
Escopeta 1,7+ 1,1 5,8+1,2 17 33
Granada 33+1,2 57+£14 17 33
Cafion de asalto 6,714 33+12 17 33
Lanzacohetes 73+1,5 42+14 17 33
Fusil de plasma 75+1,7 6,5+1,7 31 56
BFG 90+£19 10,019 31 56
Zombi 1 48+1,2 17
Bicho 1 29+1,1 17
Caballero infernal 1 69+1.4 17
Demonio 1 69+1,4 17
Infernal 39+1,1 36+1,2 17
Mancubus 50+13 49413 17
Archivil 113+£1,5 42+14 28
Ciberdemonio 90+1,9 90£1,9 55
DESCENT: DADOS
Dado Alcance Daifio Incremento Mejora
Rojo Ataque cuerpo a cuerpo 1,2 2,6 0,4
Azul Ataque a distancia 2,6 1,2 0,6
Blanco Ataque mégico 2 2 0,8
Verde Daio adicional 0,3 2,2 0,3
Amarillo  Alcance adicional 2,2 0,3 0,3
Negro Potencia 0,3 0,5



DESCENT: MONSTRUOS

Monstruo Alcance Daio Incremento Mejora Perforante
Hombre bestia Normal 1 6 0,5
Lider 1 8 1 0,5
Alacortante Normal 1 3 0,5
Lider 1 3 1 0,5
Ogro Normal 1 7 1
Lider 1 7 1,5 0,5
Gigante Normal 2 7,5 1,5
Lider 2 7,5 1,5 0,5
Esqueleto Normal 4 35 1 1
Lider 5 3,5 1,5 0,5 2
Sabueso infernal ~ Normal 4 1,5 1 3
Lider 4 1,5 1,5 0,5 4
Manticora Normal 5 35 1,5 2
Lider 5 3,5 1,5 0,5 3
Dragén Normal 4 4 1,5 5
Lider 4 6 2 0,5 5
Arafia ponzofiosa Normal 2,5 4 1
Lider 2.5 4 1,5 0,5
Hechicero Normal 4 2.5 1 3
Lider 4 2,5 1,5 45
Naga Normal 4.5 4.5 1,5 1
Lider 5,5 55 2 2.5
Demonio Normal 6,5 5 2 2
Lider 5 6,5 2 3,5



DESCENT: ARMAS

Arma Alcance Dafio Incremento Perforante
Desarmado 1 2.5 0,5

Daga 1 3 0,5

Espada 1 5 0,5

Hacha 1 5 0,5

Arco 5 1,5 1

Ballesta 3 35 1

Bastén de mago 4 2,5 1

Inmolacién 2.5 4 1

Espada de hueso 1 5 0,5

Martillo de diente de dragén 1 5 0,5 2
Gran arco 5 1,5 1 2
Bombas de fuego enanas 3 3.5 1

Pacificacion 4 2,5 1

Perdicion 2.5 4 1

Baston del castigo 2,5 4 1

Cristalizacién 2.5 4 1

Espada serpiente 1 7 1

Hacha trituradora 1 7 2

Muerte voladora 5 35 1,5

Arco de huesos 5 35 1,5 3
Petrificacion 6,5 2.5 1,5

Bastén del fuego 4.5 4.5 2.5

Drenar vida 4.5 4.5 1,5 2
Tormenta de hielo 2,5 6,5 1,5

Espada de la furia 1 7,5 1,5

Hacha de escarcha 1 7,5 35

Arco élfico 7,5 4 1,5 4
Escarabeo de la muerte 5,5 6 1,5

Palabra de Vaal 3 5 2

Bastén del conocimiento 6,5 5 4

Llamarada 5 6,5 2

Maldicién de la putrefaccion 5 6,5 2 4
Espada de luz 1 7,5 1,5

Mordedora de almas 7,5 6 2

Toque de la muerte 7 7 2
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