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Un breve apunte sobre dos programas para sendos
juegos de tablero: TileSystem para Doom, y Strange
Eons para Arkham Horror (ambos de Fantasy Flight
Games'). El primero permite crear mapas, y el segun-
do una gran variedad de elementos.
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1. El método de las losetas

TileSystem? es un programa, en inglés y para
Windows, orientado a la creacién de escenarios para
Doom, el juego de tablero®. Su manejo es muy sen-
cillo e intuitivo: Basta con pinchar y arrastrar un com-
ponente de los listados, y dejarlo caer en la posicién
requerida. Contiene todos los componentes necesarios
del juego y su expansion:

e piezas del mapa, objetos y puertas;

e llaves, armas, municién y otros items;
e figuras de marines e invasores;

e textos y elementos decorativos.

Como ejemplos, incluye los escenarios Sangre en las
sombras'y Con la muerte hasta el cuello.

“Mi correo es soidsenatas@yahoo.es, y mi pgina web es
http://es.geocities.com/soidsenatas/.
“http://www.nosolorol.com/revista/
lhttp://www.fantasyflightgames.com/
2http://members.cox.net/shawnriordan/
tilesystem.htm
3http://www.boardgamegeek.com/game/10640

£ Knee Deep in the Dead.ts [doom.set] - TileSystem

Los escenarios creados se exportan a un archivo htm
con el texto descriptivo de la misién, y el mapa a una
imagen jpg.

El programa soporta personalizaciones, es decir, que
cualquiera puede modificar sus elementos y afiadir los
suyos propios. Desde su propia pdgina web también
pueden descargarse los elementos para crear mapas pa-
ra el juego Space Hulk.

Descent?, el hermano mayor de Doom, también tie-
ne su propio editor: Descent Campaign Editor>.

2. Tiempos extranos

Strange Eons® es un programa de Christopher G.
Jennings para crear nuevos elementos para Arkham
Horror” y sus expansiones:

e investigadores;

“http://www.boardgamegeek.com/game/17226
Shttp://www.prosperity-station.com/Descent/
Shttp://www.sfu.ca/~cjenning/eons/index.html
Thttp://www.boardgamegeek.com/game/15987
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= Strange Eons 1.70-update 5: un editor de hojas y personajes para Arkham Horror =l5]x|
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primigenios;

heraldos y guardianes;

monstruos;

cartas de aliados, objetos, habilidades, hechizos,
heridas, locura u otras;

e y cartas de mitos y de encuentros en otros mundos.

Estd en java, casi completamente traducido, y se pue-
de resumir en tres palabras: Potencia, calidad y canti-
dad. Con él es muy fécil crear nuevos componentes para
el juego, exportdndolos como imégenes en jpg o0 png,
agrupadas en un archivo zip.

Presume de utilizar las reglas empleadas por el co-
disefiador del juego Kevin Wilson. Ademads de los ejem-
plos que incluye, pueden descargarse ocho personajes
mds en su pagina web.

Como nota curiosa, comentar que el autor esta llevan-
do a cabo un estudio sobre cémo crear mejores herra-
mientas para realizar trabajos creativos, utilizando para
ello una version especial de Strange Eons, en el que si
quieres puedes participar.
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