Dos salvapantallas:
Creceny Persigue

Jorge Alonso

Vigo, 01/2006 — v1.0.0

[ndice dos ortogonalmente a distantja cuatro en diagonal a
(xx1l,y£l). Por cada uno de esos que sea negro, sumo

1. Introduccién 1 r=17siesde los ortogonalesly= 8 si es de los diago-
nales. Si esta suma de valores es mayor o igual que un

2. Crecen 1 valor predefinidop, entonces dibujo un cuadrado cen-
trado en(x,y) de ladadl, y con el color del propio punto

3. Persigue 1 (xy).

Para mayor variedad, los valores Idg p varian en
1 | q ., cada ejecucion. En concreto, el valor minimopes
: ntroduccion cero, y el maximo lo he limitado a 65 (para evitar gran-

des ralentizamientos); al contar los ocho puntos, la su-

h Hace faproxm.adamente unos dcliezfanos quelempeﬁ?aaresultante variara entre cero y 100, por lo que puede
acer mis experimentos €Basic, de forma totalmen- . sjqerarse p como un porcentaje minimo necesario.
te autodidacta. Dos de esos primeros programas son Io‘ﬁuando dendritas de colores diferentes se encuen-
siguientes, cuya Unica utilidad practica que les veo eS8, ti :

) ran, tienden a obstaculizarse unas a otras, con lo que
de servir de salvapantallas.

- N su crecimiento en esa zona se detiene. Y cuando van
En ambos, utiliz&&CREEN 12lo que significa una oo .
resolucion de pantalla de 640480 pixeles y 16 colo- guedando pocos lugares para dibujar mas cuadrados, el

. i ; X rograma se reinicia automaticamente.
res, aungque en cada ejecucién particular cambio la pa-

leta de colores (hay 64olores a elegir, pero ignoro IosexH:rSi:r?eﬁ;: S:)iﬂ‘@?j:::!i;i?ess'r' d(dgueda mucho que
MAas oscuros, ya que utilizo color de fondo negro). P yp

2. Crecen 3. Persigue

Por aquel entonces, quise simular el crecimiento denggie programa dibuja curvas de persecucion, es de-

dritico. Este fug mi primer intento, y en la actuglidagir' un punto que persigue a otro punto que persigue a
estoy sorprendido de que haya funcionado tan bien. o4 nunto... que persigue al primero de todos. A esto le

En cada ejecucion, el programa dibuja varios cuadigyado la modificacion de que la velocidad de cada pun-
dos en pantalla, de ladpen posiciones aleatorias. CoR, es inversamente proporcional a la distancia al punto
posterioridad, para hacerlo visualmente mas atractlng.e persigue: cuando mas cerca esté de su objetivo, mas
he hecho que cada uno sea de un color distinto. lento va a desplazarse.

El bucle principal consiste en ir escogiendo al azar plterna entre dos modos de presentacion: el basico
un pgnto(x7ty) det la par:talla, y ver stu ch‘?r' SII €S N€s tal y como se ha descrito, pero marcando la posicién
?ro, escarto esbe p:Jn ? ydESCOJr? 0 ro.t I no ? es'_t%'cial de cada punto con una pequefia circunferencia;
onces compruebo el color de 6cho puntos, cuatro Sitidr e relleno, en vez de dibujar la posicion de cada pun-

"Mi correo essoidsenatas@yahoo.es , y mi pagina web es {0, 10 que dibujo es el segmento entre cada punto y su
http://es.geocities.com/soidsenatas/ . ObjetIVO.
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Crecencon un valor dep alto. Persiguebasico.

Crecencon un valor dep bajo. Persigue relleno.

Cuando los puntos se hayan muy cerca unos de otros,
el programa se reinicia automaticamente.
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